
 

 الجمهورية الجزائرية الديمقراطية الشعبية
 وزارة التعميــم العالـــي و البحـــث العممـــي

 –تيارت  –جامعـــــة ابــــن خمــــــدون 
 و التجارية و عموم التسيير ةكمية العموم الاقتصادي

  قســـــــم العمــــــوم الاقتصـــاديــــــــة
 

  

 ـــــــــــــــــــــوانمطبــــــوعـــــــة بعنـ
 

  ــــــي مقيــــــــــاسف ـراتـــــمحاضــ 

 2ـــــــــــــــي ـــالاعـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــلام الآلـــــــــــ
 

 التخصصـات التاليـة: السنة الثانية لطلبـة ــــةهموج

 ةـــــــــاديـــــــوم الاقتصــــــــــــــــــــــــالعلـ 

 اريــــــــــــةــــــــــــــــــــــــوم التجــــــــــــــــــــــــــــالعل 

 ـــــــرــــــــــــــــــوم التسييــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــعل 

 علـــــوم ماليـــــة و محاسبـــــة  
  

 

 ـي حميــــدالدكتــــور: ستـــ ــدادـــمــن اعـ
 

 2029 - 2028السنـــة الجـامعيــــة: 
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 رســـــــــــــــــــالفه     
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II 

 

 

 الصفحة وىـــالمحت
 أ . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . .  ةـــمقدم

 PASCAL 01  ـةـــــــة البـرمجـــــــى لغــــــل إلـــمـدخـ :الأولـل ـــــــالفصـ
 02    . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . .  تمهيــد  – .0.10
 PASCAL . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  .   02أول برنامج بمغة الـ  – ...02
 PASCAL   . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . 03( برنامج بمغة الـ هيكلبنية ) – ...03

           0..03... – L’en-tête    .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 03 
 03 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . جزء التصريح  – ...02.03           
 05 . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .جزء التعميمات  – ...03.03           

04... –  Les Identificateurs     . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 08 
05... –  Les Identificateurs Prédéfinies      . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10 
06... –  Les Mots Clés Réservés . . . . . . . . . .      . . . . . . . . . . . . . . . 10 
 Le Format Libre  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11الشكل الحر   – ...07
 Les Commentaires      . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11التعاليق   – ...08

 13 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .ـاريــن الفصــل تم
 16 وابـتـــــــرات و الثــــــــات: المتغيـــــوم المعطيــــــي: مفهــــالثانـل ـــــــالفصـ

 17 . .. . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . تمهيــد  – 0.102
 17  . . . . . . . . . . . .   . . . . . . .. . . . . . . . . . . .  . . . . المعطيات   – 2..02
 18 . . . . . . . . .   . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . .أنواع المعطيات   – 2..03

 19 . . . . . . . . .  . . .  . . . . . . . . . . .المعطيات الصحيحة  – 2..03..0           
 20 . . . . . . . . .  . . .  . . . . . . . . . . .طيات الحقيقية المع – 2..02.03           
 20 . . . . . . .   . . .  . . . . . . . . . . .المعطيات سمسمة أحرف  – 2..03.03           
 21 . . . . . .   . . .  . . . . . . . . . . .المعطيات من النوع حرف  – 2..04.03           

 21 . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  المتغيرات   – 2..04
 23 . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  أنواع المتغيرات   – 2..05

 23 . . . . . . .  . . . . .  . . . . . . . . . . .المتغيرات الصحيحة  – 2..05..0           
 23 . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . .المتغيرات الحقيقية  – 2..02.05           
 24 . . . . . . .   . . .  . . . . . . . . . . .المتغيرات سمسمة أحرف  – 2..03.05           
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III 

 

 

 24 . . . . . .   .  . . .  . . . . . . . . .المتغيرات من النوع حرف  – 2..04.05           
 Booléennes  . . . . . . . . . . .  . .   . . . 25 البوليةالمتغيرات  – 2..05.05           

 25 . . .  . . . . .. . . . . . . . . . . . . . العمميات عمى المتغيرات )المعطيات(   – 2..06
 25 . . . . . . . . . . . . . . . .  عمى المتغيرات الصحيحة  العمميات – 2..06..0           
 27 . . . . . . . . . . . . . . . . .  العمميات عمى المتغيرات الحقيقية  – 2..02.06           
 28 . . . . . . . . . . . . . .  العمميات عمى المتغيرات سمسمة أحرف  – 2..03.06           
 28 . . . . . . . . . . . . .  العمميات عمى المتغيرات من النوع حرف  – 2..04.06           
 Booléenne   . . . . . . . . . 29العمميات عمى المتغيرات من النوع  – 2..05.06           

 29   . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .الثوابت   – 2..07
 30 . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ـاريــن الفصــل تم

 33 ـاتــــــبالمعطيـ ـح ـــــالتصـريـ :ثـــــلــالثاـل ـــــــالفصـ
 34 . .. . .  . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  تمهيــد  – 03..0
 34 . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . .  التصريح بالمتغيرات   – 02.03

 35 . . . . . . . . . . . . . . . . . .  التصريح بالمتغيرات الصحيحة  – 02.03..0           
 38 . . . . . . . . . . . . . . .  . . . .التصريح بالمتغيرات الحقيقية  – 02.02.03           
 41 . . . . . . . . . . . التصريح بالمتغيرات من النوع سمسمة أحرف  – 03.02.03           
 44 . . . . . . . . . . .. . . . . التصريح بالمتغيرات من النوع حرف – 04.02.03           

 47 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  ثوابت التصريح بال  – 03.03
 48 . . . . . . . . . .  . . . . . . . . .  التصريح بالثوابت الصحيحة  – 03.03..0           
 50 . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . التصريح بالثوابت الحقيقية  – 02.03.03           
 53 . . . . . . .  . . . . .التصريح بالثوابت من النوع سمسمة أحرف  – 03.03.03           
 55 . . . . . . . . . . . . . . . .  التصريح بالثوابت من النوع حرف – 04.03.03           

 59 . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  .. . . . . . ـاريــن الفصــل تم
 77   ــاتــــــــال المعطيـــــــإدخـ :عـــــــالـرابـــل ـــــــالفصـ

 78   . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .    تمهيــد  – 04..0
 78  . . . .  . . . . . . . .  إدخال المعطيات عن طريق البرنامج )التوجيه المباشر(   – 02.04

 79 . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . إدخال المعطيات الصحيحة  – 02.04..0           
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IV 

 

 

 82 . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . .إدخال المعطيات الحقيقية  – 02.02.04           
 86 . . . . . . . . . . . . . .. . . . . إدخال المعطيات سمسمة أحرف  – 03.02.04           
 88 . . .. . . . . . . . . . . . . . .إدخال المعطيات من النوع حرف  – 04.02.04           

 91 . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . .إدخال المعطيات عن طريق لوحة المفاتيح   – 03.04
 91 . . .. . . . . . . . . . . . . . .. . . إدخال المعطيات الصحيحة  – 03.04..0           
 98 . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . .إدخال المعطيات الحقيقية  – 02.03.04           
 104 . . . .. . . . . . . . . . . . . . . إدخال المعطيات سمسمة أحرف  – 03.03.04           
 107 . .. . . . . . . . . . . . . . . .يات من النوع حرف إدخال المعط – 04.03.04           

 110 . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . .إدخال المعطيات مع التعميق   – 04.04
 111 . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . .  . . .ـاريــن الفصــل تم

 132 الخـامـس: معالجـــة المعطيـــات العــدديـــةـل ـــــــفصـال
 133  .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . .  تمهيــد  – 05..0
 133 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . معالجة المعطيات العددية   – 02.05
 133 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .العمميات الحسابية و العلامات الحسابية   – 03.05

 133 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . عممية الجمع و العلامة +  – 03.05..0           
 141 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . -عممية الطرح و العلامة  – 02.03.05           
 146 . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . *عممية الضرب و العلامة  – 03.03.05           
 150 . . . . . . . . . . . . . . . . .  /عممية القسمة الحقيقية و العلامة  – 04.03.05           
 DIV  . . . . . . . . . . . . . . 153حة و العلامة عممية القسمة الصحي – 05.03.05           
 MOD . . . .  . . . . . . . . . . . 155باقي عممية القسمة و العلامة  – 06.03.05           
 156 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . **عممية الأس و العلامة  – 07.03.05           

 158 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  معطيات العددية الدوال عمى ال  – 04.05
 SQRT( )   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 159الدالة  – 04.05..0           
 SQR( ) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 163الدالة  – 02.04.05           
 ABS( ) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 168الدالة  – 03.04.05           
 LN( ) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 172الدالة  – 04.04.05           
 INT( ) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 177الدالة  – 05.04.05           
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V 

 

 

 TRUNC ( )   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 180 الدالة – 06.04.05           
 ROUND ( )  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 181 الدالة – 07.04.05           
 FRAC( ) . . .   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 181 الدالة – 08.04.05           

 186 . . . .  . . . . . . . . . . . . . . .قانون الأولوية )التدرج( في تنفيذ العلامات   – 05.05
 PASCAL . . . . . . . . . . . . .  .  . . .  193ترجمة العبارات الحسابية إلى لغة الـ   – 06.05
 193 . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . عمميات العلاقات و علامات العلاقات   – 07.05
 194 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . العمميات المنطقية و العلامات المنطقية   – 07.05

 195   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .ـاريــن الفصــل تم
 222 ــرفـــــــة أحــــــات سمسمــــــــة المعطيـــــمعالج :ـادســـسـالـل ـــــــالفصـ

 223  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . .  تمهيــد  – 06..0
 223 . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . .. . تغيير معطية من النوع سمسمة أحرف  – 02.06
 227 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  ربط المعطيات من النوع سمسمة أحرف  – 03.06

 229 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . الربط باستخدام العلامة +  – 03.06..0           
 Concat( )   . . . . . . . . . . . . . . . . 239باستخدام الدالة  الربط – 02.03.06           

 LENGTH( ) . . . . . . . . . .. . . . . . 248طول معطية سمسمة أحرف الدالة   – 04.06
 COPY( )  . . . . . . . . . .  . . . . . . .  253استخلاص مجموعة جزئية الدالة   – 05.06
 DELETE( )   . . . . . . . . . . . . . . . . . . 260جزئية الدالة حذف مجموعة   – 06.06
 INSERT( )  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 262الدالة   – 07.06
 Ord( )   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 264 الدالة  – 08.06
 Chr( )  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 270الدالة   – 09.06
 Succ( )  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 273  الدالة  – 0.06.
 Pred( )  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 275  الدالة  – 06...

 278 . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ـاريــن الفصــل تم
 305 ـاتــــــــخ( المعطيـــــــر )نســـــــــــالســابــع: نشــل ـــــــالفصـ

 306  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .   تمهيــد  – 0.107
 Write  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 306عميمة تال  – ...02
 Writeln  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 311عميمة تال  – ...03
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VI 

 

 

 314 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  أشكال النشر  – 04.07
 314 . . . . . . . . . . . . . . . المعطيات سمسمة أحرف  أشكال نشر – 04.07..0           
 317 . . . . . . . . . . . . . . صحيحة ال (القيم) المعطيات أشكال نشر – 02.04.07           

 321 . . . . . . . . . . . . . . .  الحقيقية (القيم) المعطيات أشكال نشر – 03.04.07           
 Writeln . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 324و  Writeعميمتين تالفرق بين ال  – 05.07
 326  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مع التعميق  Writelnو  Writeعميمتان تال  – 06.07
 331 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . و قفز )تخطي( السطر  Writelnعميمة تال  – 07.07
 334 . . . . . . . . . نتائج العمميات الحسابية  و نشر  Writelnو  Writeعميمتان تال  – 08.07
 توى  المتغيرات  و نتائج و نشر التعاليق و  مح  Writelnو  Writeعميمتان تال  – 09.07

 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . العمميات الحسابية             
337 

 342  . . . . .   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .ـاريــن الفصــل تم
 363 ــةــــــــــــات الشرطيـــــــالتعميم :ـنـــــــــمـاثالـل ـــــــالفصـ

 364   . . .  . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . تمهيــد  – 0.108
 GOTO. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 364تعميمة القفز اللاشرطي   – 8..02
 IF.…THEN….ELSE….  . .. . . .. . . . . . . . . . . . 371الشرطية  ةعميمتال  – 8..03
 380 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  التعميمة المركبةكتمة تعميمات أو   – 8..04
 381 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .    المتداخمة  IFالتعميمات   – 8..05
 CASE   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 384التوجيه المتعدد: التعميمة   – 8..06

 388 . . . . .   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .ـاريــن الفصــل تم
 411 -ــاتـــــــــالحمق-ةــــــــريـة التكراـــــــالمعالجـ :عـــــــــالتـاسـل ـــــــالفصـ

 412   . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . تمهيــد  – 09..0
 413 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . .  : الحمقةعالجة التكراريةمال  – 02.09
 415   . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . الحمقة بعداد  – 03.09
 422    . . . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . خطوةال  – 04.09
 For … To … Do…  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .   . 424الحمقة   – 05.09
 Repeat  … until …    . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 437 الحمقة  – 06.09
 While … do …    . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 440الحمقة   – 07.09
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 443   . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .الحمقات المتداخمة   – 08.09
 447 . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .ـاريــن الفصــل تم

 469 ـة(ــــــــــد )الأشعـــــــــدة البعــــــداول وحيـــــــالج :ـرــــــــالعـاشـل ـــــــالفصـ
 470 . .  . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . تمهيــد  – 0...0
 470 .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . التعريف بالجداول وحيدة البعد )الشعاع(   – 0..02
 471 . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . .بعد الجداول وحيدة البعد )الشعاع(   – 0..03
 471 . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . .التصريح بالجداول وحيدة البعد )الشعاع(   – 0..04
 473 . . . . . . . . . . . . . . . الجداول وحيدة البعد )الشعاع( إدخال المعطيات في   – 0..05

 473 . . . . . . . . . . . .. . .  امج إدخال المعطيات عن طريق البرن – 0..05..0           
 478 . . . . . . . . . . . .    لوحة المفاتيحإدخال المعطيات عن طريق  – 0..02.05           

 481 . . . . . . . . . . . . . . . . . . العمميات عمى الجداول وحيدة البعد )الشعاع(   – 0..06
 481 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  شعاعينجمع  – 9..06..0           
 485 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .فرق شعاعين  – 9..02.06           
 486 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .جداء شعاعين  – 9..03.06           

 487 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . داول وحيدة البعد )الشعاع( فرز الج  – 9..07
 487 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .البحث عن أكبر قيمة  – 9..07..0           
 489 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .البحث عن أقل  قيمة  – 9..02.07           

 491 . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .ـاريــن الفصــل تم
 511 ــات(ــــوفــــد )المصفـــــة البعـــــداول ثنـائيــــالجـ :ـرـــــعـشادي ــــحالـل ـــــــالفصـ

 512  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . تمهيــد  – ....0
 512 . . . . . . . . . . . . . . .. . . . .  التعريف بالجداول ثنائية البعد )المصفوفة(   – ...02
 514 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  بعد الجداول ثنائية البعد )المصفوفة(   – ...03
 515 . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . صريح بالجداول ثنائية البعد )المصفوفة( الت  – ...04
 517 . . . . . . . . . . . . . .  إدخال المعطيات في الجداول ثنائية البعد )المصفوفة(   – ...05

 .51 . .  . . . . . . . . .. . . . إدخال المعطيات عن طريق البرنامج  – ...05..0           
 525 . . . . . . . . . . . .    لوحة المفاتيحإدخال المعطيات عن طريق  – ...02.05           

 525 . . . . . . . . . . . . . . . . .  العمميات عمى الجداول ثنائية البعد )المصفوفة(   – ...06
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 525 . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . جمع مصفوفتين  – ...06..0           
 533 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .فرق مصفوفتين – ...02.06           
 534 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .جداء مصفوفتين – ...03.06           

 535 . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . ـاريــن الفصــل تم
 545 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . المراجع 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



                                                     مقـــدمــــة                                 

i 

 

 مقــدمـــة:

 

ــــــــمقيي ــــــف راتضحــــــــام " ت بـ:المطبوعت التي بيـن يديـك و المعنـوه           " 2يـــــــــلام الآلـــــــــعال اس ـــــ

تـي جم إصـدازها مـن قبـل المؤلف ال الاصدازاثضمـن سلسلـت مـن  الخامسعبـازة عـن المولـود 

فـي العديـد مـن المقاييـس. تهـدف هـره المطبوعت إلـى جدعيـم مـا هـو متـواجـد مـن مساجـع فـي هـرا 

 دعمت بأمثلت م 2يـــــــــلام الآلـــــــــعال اس ـــــــــــــمقيي ــــــف راتضحــــــــام المقيـاس. جحتـوي المطبوعت علـى

 : لافص أحدى عشسموشعـت علـى  معلق عليها و  محلولت

   PASCALمدخل إلى لغة البرمجة  :     الفصـــــــــــل الأول  .1

   مفهوم المعطيات: المتغيرات و الثوابتــــي:  ـــالفصـــــــــــل الثانـــــــــــ .2

   التصريح بالمعطياتــث:  ــــالفصـــــــــــل الثالـــــــ .3

  إدخال المعطياتــــع:  الفصـــــــــــل الرابــــــــــــــــ .4

 معالجة المعطيات العددًةالفصـــــــــــل الخامس:   .5

 الفصـــــــــــل السادس:  معالجة المعطيات سلسلة أحرف .6

 ع:  نشر المعطياتـــــــــــالفصـــــــــــل الساب .7

 ن:  التعليمات الشرطيةـــــــــــالفصـــــــــــل الثام .8

 -الحلقات  –ع:  المعالجة التكرارية ـــــــــــــل التاسالفصـــــ .9

 ر: الجداول وحيدة البعد )الأشعة(ــالفصـــــــــــل العاش .11

 الفصـــــــــــل الحادي عشر: الجداول ثنائية البعد )المصفوفات( .11

 ة لطلبـة السنة الثانية التخصصـات التاليـة:موجهه المطبوعة هـذ
 ــةالعلـــــــ ـــوم القتصــــــادًــــــــ  ـــــــــــــــ

 ـــــــة ـــــــــــــــــاريـــــ ـــــــوم التجــــــ  العلــــــــــــــــــــــ

 ـــــــــر ـــــــــــــــ ـــــــــــــــــوم التسييـــــــــــــ  علـــــــــــــــــــــــ

 ـة علـــــوم ماليـــــة و محاسبــــ 

فـي  هـرا العمـل المتـواضع هـو ثمـسة ججـسبـت متواضعـت مـن جـدزيس هـرا المقيـاس لعـدة سنـواث.

طلـب من أي متصفـح لهـره المطبوعت أستـاذا أو طالبـا أن لا يبخـل ي إلا أن أالأخيـس لا يسعنـ

 علينـا بأي ملاحظـت أو اهتقـاد حـول محتـوى هـره المطبوعت.

 2119 جــانفـــيتيــارت فـي  
 فــالمؤل                                                             



 ـيــد ستــحمي د/                                PASCALمـدخـل إلـى لغـة البـرمجـة  : الأولل ـالفص

 لأولا  ـل  ـــــالفصـ    
 

 
 

  PASCALدخل الى لغة البرمجة ـــم
 

Introduction au langage 

de programmation  PASCAL 

    
 

 

  أهــداف الفصـــل:
بعد انتهـائك من دراسـة و الإطلاع بعنـاية عمى محتـويات هذا الفصـل، فإنك تستطيـع                

 ا يمـي:ــالإلمـام بم
 

 و مكونات برنامج بمغة الػ  بنيةPASCAL . 

1. L’en-tête 

 جزء التصريح  .2

 جزء التعميمات  .3

 

 Les Identficateurs 

 

  المعرفة مسبقاLes Identificateurs Prédifinies 

 

  الكممات المحجوزةLes Mots Clés Réservés 

 
  التعاليؽLes Commentaires 
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 د:ـتمهي - .0.10
لغة ىناؾ لغة برمجة أخرى تسمى  .… , Fortran , Basicة مثؿ إضافة إلى لغات البرمج          

و التي نحاوؿ مف خلاؿ ىذا الفصؿ إلى التعريؼ و إعطاء لمحة عنيا  Langage PASCAL الباسكال
 .عمى أف يتـ الإلماـ بيا مف خلاؿ الفصوؿ اللاحقة

 

 PASCAL: Premier Programme En PASCALأول بـرنامـج بمغـة الـ  –..020

و الذي سيتـ التعميؽ  PASCALبرنامج بمغة الػ أوؿ سوؼ نتناوؿ مف خلاؿ ىذه الفقرة عرض           
 عميو في الفقرات اللاحقة ليذا الفصؿ

program SOMME_DES_NOMBRES; 

const c = 150 ; 

var a :integer ; 

b :integer ; 

d,e,s : real ; 

f : char ; 

t : string ; 

begin 

  writeln ( 'VOILA UN PREMIER PROGRAMME PASCAL ' ) ; 

  writeln ( ' JE VOUS CALCULE LA SOMME DE CINQ NOMBRES '); 

  {ITRODUCTION DES VALEURS DES VARIABLES a,b,d,e } ; 

  b := 5 ; 

  e :=10.02 ; 

  write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE ENTIERE a : '); 

  readln (a); 

  write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE REELLE d : '); 

  readln (d); 

  write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE CARACTERE f : '); 

  readln (f); 

  write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE CHAINE CARACTERES t : '); 

  readln (t); 

  {CALCUL DE LA SOMME } ; 

  s := a +b+c+ d + e ; 

  {AFFICHAGE DE LA SOMME } ; 

  writeln ('LA SOMME = ',s); 

  writeln ('LE CARACTERE INTRODUIT EST : ',f); 

  writeln ('LA CHAINE DE CARACTERES INTRODUITE EST : ',t); 

end. 
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  PASCAL: Structure d’un Programmeبـرنامـج بمغـة الـ  (هيكـلبنيـة ) – ..030
، فإف البرنامج الأوؿ أعلاه يتكوف مف العناصر أو PASCALمثمو مثؿ أي برنامج بمغة الػ            

 الأجزاء التالية:
.0   L’en-tête  

 La partie déclarationجزء التصريح  20

 La partie instructionsالتعميمات جزء  30
 سوؼ يتـ التطرؽ بالتفصيؿ إلى كؿ جزء عمى حدى

0.0030.. – L’en-tête 
 لمبرنامج الأوؿ أعلاه في التعميمة التالية: L’en-têteتتمثؿ                

program SOMME_DES_NOMBRES ; 
 حيث أف:
 program :  يمثؿUn mot clé   أوUn mot réservé  يسمح بكتابةL’en-tête  برنامج 

 SOMME_DES_NOMBRES :  ليس يمثؿ الاسـ المراد إعطائو إلى البرنامج، ىذا الاسـ
و ليس لو أي علاقة بالممؼ الذي يتـ فيو  PASCALلو أي معنى بالنسبة لمغة البرمجة 

يفضؿ أف يكوف ىذا الاسـ لو دلالة أو يعبر عف محتوى أو الغاية مف  .تخزيف البرنامج
          .البرنامج

 ; :  تمثؿ فاصمة منقوطة(point-virgule و ىي إجبارية تقوـ بفصؿ )L’en-tête  عف
 تعميمات البرنامج  باقي

 PASCALلغة البرمجة إجبارية في  L’en-tête نشير إلى أف
 

 La partie déclarationجـزء التصـريـح:  – ..020030
 beginإلى غاية آخر سطر يسبؽ  L’en-têteيمتد جزء التصريح مف أوؿ سطر يمي                

الستة أسطر )تعميمات(  فييتمثؿ  وؿ أعلاهلمبرنامج الأ الجزء الخاص بالتصريحالأولى و عميو فإف 
 التالية:

const c = 150 ; 

var a :integer ; 

b :integer ; 

d,e,s : real ; 

f : char ; 

t : string ; 

 التصريح أعلاه يتضمف نوعيف مف التصريحات ىما: جزء
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ف خلاؿ م Le mot réservé  constأو   Le mot clé و الذي يتـ بواسطة التصريح بالثوابت: 0.
 السطر التالي:

const c = 150 ; 
 حيث أف:

 const  يمثؿ :Le mot clé   أوLe mot réservé   الذي يسمح أو يستخدـ لمتصريح بالثوابت
 .constantو ىو مختصر لمكممة الإنجميزية 

 c  :مثؿ اسـ الثابتة تIdentificateur de constante المصرح بيا. 

 150 : حمؿ الاسـ تمثؿ قيمة الثابتة التي تc. 

 ; : ( تمثؿ فاصمة منقوطةpoint-virguleو ىي إجبارية ).  
 . 150تساوي القيمة و التي  cتحمؿ الإسـ  فمف خلاؿ السطر أعلاه تـ التصريح بالثابتة التي

 نشير إلى أنو يمكف التصريح بالعديد مف الثوابت كما يمي:
const c = 150 ; 

          g=1234 ; 

          r=456 ; 
مف خلاؿ  Le mot réservé  varأو   Le mot cléو الذي يتـ بواسطة  التصريح بالمتغيرات: 20

 الأسطر التالية:
var a :integer ; 

b :integer ; 

d,e,s : real ; 

f : char ; 

t : string ; 

 حيث أف:
 var  يمثؿ :Le mot clé   أوLe mot réservé  الذي يسمح أو يستخدـ لمتصريح بالمتغيرات 

 .varibaleو ىو مختصر لمكممة الإنجميزية 

 a :  تمثؿ اسـ المتغيرةIdentificateur de variable المصرح بيا. 

 integer  يمثؿ :Le mot clé   أوLe mot réservé   الذي يسمح أو يستخدـ لمتصريح
 .Entière الصحيحمف النوع بالمتغيرات 

 real :  يمثؿLe mot clé   أوLe mot réservé  ذي يسمح أو يستخدـ لمتصريح ال
 .Réelleحقيقي البالمتغيرات مف النوع 
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 d,e,s :  تمثؿ أسماء لثلاث متغيراتTrois identificateurs de variables  مف النوع
 .الحقيقي المصرح بيا

 char :  يمثؿLe mot clé   أوLe mot réservé   الذي يسمح أو يستخدـ لمتصريح
 .Caractèreحرف البالمتغيرات مف النوع 

 f :  تمثؿ اسـ المتغيرةIdentificateur de variable مف النوع حرؼ المصرح بيا. 

 string  يمثؿ :Le mot clé   أوLe mot réservé   الذي يسمح أو يستخدـ لمتصريح
 .Chaine de caractères سمسمة أحرفبالمتغيرات مف النوع 

 t :  تمثؿ اسـ المتغيرةIdentificateur de variable مف النوع سمسمة أحرؼ المصرح بيا. 

 فمف خلاؿ الأسطر التالية:
 var a :integer;  يتـ التصريح بمتغيرة مف النوع الصحيح تحمؿ الاسـa . 

 b :integer;  التصريح بمتغيرة مف النوع الصحيح تحمؿ الاسـ يتـb . 

 d,e,s : real ; سماء  يتـ التصريح بثلاث متغيرات مف النوع الحقيقي تحمؿ الأd,e,s . 

 f : char ;   يتـ التصريح بمتغيرة مف النوع حرؼ تحمؿ الاسـf . 

 t : string ;  يتـ التصريح بمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ تحمؿ الاسـt . 
 

 La partie instructionsجـزء التعميمـات:  – ..030030
و الذي يمتد مف السطر الأوؿ الذي  La partie exécutableيسمى ىذا الجزء كذالؾ بػ                 

لمبرنامج تعميمات الأخيرة و عميو فإف جزء ال endالأولى إلى غاية السطر الأخير الذي يسبؽ  beginيمي 
 تعميمات( التالية:السطر )الأفي يتمثؿ الأوؿ أعلاه 

  writeln ( 'VOILA UN PREMIER PROGRAMME PASCAL ' ) ; 

  writeln ( ' JE VOUS CALCULE LA SOMME DE CINQ NOMBRES '); 

  {ITRODUCTION DES VALEURS DES VARIABLES a,b,d,e } ; 

  b := 5 ; 

  e :=10.02 ; 

  write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE ENTIERE a : '); 

  readln (a); 

  write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE REELLE d : '); 

  readln (d); 

  write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE CARACTERE f : '); 

  readln (f); 

  write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE CHAINE CARACTERES t : '); 

  readln (t); 

  {CALCUL DE LA SOMME } ; 
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  s := a +b+c+ d + e ; 

  {AFFICHAGE DE LA SOMME } ; 

  writeln ('LA SOMME = ',s); 

  writeln ('LE CARACTERE INTRODUIT EST : ',f); 

  writeln ('LA CHAINE DE CARACTERES INTRODUITE EST : ',t); 
 

 نلاحظ أف جزء التعميمات يتضمف العديد مف التعميمات ىي:
   writeln ( ' JE VOUS CALCULE LA SOMME DE CINQ NOMBRES ') : 

و التي ىي مختصر لمكممة الإنجميزية  lnو ىي متبوعة بػ  (Ecrireتعني كتابة ) writeنعمـ أف  
Ligne. write   ' ' تطمب مف الحاسوب كتابة أو نشر عمى الشاشة ما ىو موجود بيفEntre deux 

quotes (Apostrophes)   أي نشر عمى الشاشةJE VOUS CALCULE LA SOMME DE 

CINQ NOMBRES . ln  بعد الانتياء مف نشر عمى  الموالي السطرإلى بالانتقاؿ  الحاسوبتطمب مف
 .ما ىو موجود بيف ' ' 

 writeln ( ' JE VOUS CALCULE LA SOMME DE CINQ NOMBRES ') : 

 JE VOUS CALCULE LA SOMME DE CINQيقوـ الحاسوب بنشر عمى الشاشة 

NOMBRES ثـ يقوـ بعد ذالؾ بالعودة إلى السطر.  
 b := 5 : إلى المتغيرة مف النوع الصحيح  5القيمة الصحيحة  تخزيفو  يقوـ الحاسوب بتوجيوb   التي

  .تـ التصريح بيا في الجزء الخاص بالتصريح

  e :=10.02 : إلى المتغيرة الحقيقية  10.02القيمة الصحيحة  و تخزيف يقوـ الحاسوب بتوجيوe   التي
 .تـ التصريح بيا في الجزء الخاص بالتصريح

 write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE ENTIERE a : ') : 

 يقوـ الحاسوب بنشر عمى الشاشة 
DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE ENTIERE a : 

 .دوف العودة إلى السطر 
 readln (a)  : 

و التي ىي مختصر لمكممة الإنجميزية  lnو ىي متبوعة بػ  (lectureتعني قراءة ) readنعمـ أف 
Ligne. read وب قراءة قيمة المتغيرة الصحيحة تطمب مف الحاسa   التي سوؼ يتـ إدخاليا عف طريؽ
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بالانتقاؿ الحاسوب تطمب مف  a. ln( ليقوـ الحاسوب بتخزينيا في المتغيرة Le clavierلوحة المفاتيح )
 .aقراءة قيمة المتغيرة الصحيحة بعد  إلى السطر الموالي

 write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE REELLE d : ') : 

 يقوـ الحاسوب بنشر عمى الشاشة
DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE REELLE d : 

 .دوف العودة إلى السطر    
 readln (d) : 

      read  تطمب مف الحاسوب قراءة قيمة المتغيرة مف النوع الحقيقيd   التي سوؼ يتـ إدخاليا عف
الحاسوب تطمب مف  d. lnب بتخزينيا في المتغيرة ( ليقوـ الحاسو Le clavierطريؽ لوحة المفاتيح )

 .dالانتقاؿ إلى السطر الموالي بعد قراءة قيمة المتغيرة الحقيقية 

 write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE CARACTERE f : ') : 

 يقوـ الحاسوب بنشر عمى الشاشة
DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE CARACTERE f : 

 .إلى السطر دوف العودة    

 readln (f) : 

      read   تطمب مف الحاسوب قراءة قيمة المتغيرة مف النوع حرؼf   التي سوؼ يتـ إدخاليا عف طريؽ
الحاسوب الانتقاؿ تطمب مف  f. ln( ليقوـ الحاسوب بتخزينيا في المتغيرة Le clavierلوحة المفاتيح )

 .fإلى السطر الموالي بعد قراءة قيمة المتغيرة 
 write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE CHAINE CARACTERES t : ') : 

 يقوـ الحاسوب بنشر عمى الشاشة
DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE CHAINE CARACTERES t : 

 .دوف العودة إلى السطر    
 readln (t) : 

      read  تطمب مف الحاسوب قراءة قيمة المتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼt   التي سوؼ يتـ إدخاليا عف
الحاسوب تطمب مف  t. ln( ليقوـ الحاسوب بتخزينيا في المتغيرة Le clavierطريؽ لوحة المفاتيح )

 .tسمسمة أحرؼ الانتقاؿ إلى السطر الموالي بعد قراءة قيمة المتغيرة 
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 s := a+b+c+ d+e :  تسمى تعميمة التوجيوInstruction d’affectation تعميمة بإنجاز تقوـ ىذه ال
 ما يمي:

  أي حساب  =:حساب العممية الحسابية الواقعة عمى يميفa+b+c+ d+e  

 ( توجيوl’affectation و تخزيف نتيجة العممية الحسابية في المتغيرة مف النوع الحقيقي )s 
 writeln ('LA SOMME = ',s) :  

 مومتيف ىما:يقوـ الحاسوب بنشر عمى الشاشة و عمى نفس السطر مع writeبوجود 
  ما ىو موجود بيف ' ' و ىوLA SOMME = 
  مف النوع الحقيقي قيمة أو محتوى المتغيرةs 

  lnلوجود  بالانتقاؿ إلى السطر المواليليقوـ بعد ذالؾ    
 writeln ('LE CARACTERE INTRODUIT EST : ',f) : 

 ف ىما:يقوـ الحاسوب بنشر عمى الشاشة و عمى نفس السطر معمومتي writeبوجود 
  ما ىو موجود بيف ' ' و ىوLE CARACTERE INTRODUIT EST : 
  حرؼ النوع مفقيمة أو محتوى المتغيرة f 

 lnلوجود  بالانتقاؿ إلى السطر المواليليقوـ بعد ذالؾ    

 writeln ('LA CHAINE DE CARACTERES INTRODUITE EST : ',t) : 

 مى نفس السطر معمومتيف ىما:يقوـ الحاسوب بنشر عمى الشاشة و ع writeبوجود 
  ما ىو موجود بيف ' ' و ىوLA CHAINE DE CARACTERES INTRODUITE 

EST : 
  سمسمة أحرؼ مف قيمة أو محتوى المتغيرةt 

 lnلوجود  بالانتقاؿ إلى السطر المواليليقوـ بعد ذالؾ    

 

040.. – Les Identificateurs:  
( Les motsنلاحظ العديد مف الكممات ) PASCALبتفحص البرنامج الأوؿ بمغة الػ            

ىذه الكممات المستخدمة و التي تمثؿ  . a,b,c,d,t,fمثؿ  أو معد البرنامج مصمـالمستخدمة مف قبؿ 
و   Les Identificateursبػ:  PASCALأسماء ثوابت أو متغيرات بأنواعيا تسمى في لغة البرمجة 
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 Les Identificateursمصمـ البرنامج حر في اختيار  .استخداميا لتعييف الثوابت و المتغيراتالتي تـ 
 القواعد التالية:حتراـ ا شريطة
 ىي: Les Identificateurs الحروؼ المسموح بيا لتشكيؿ و تكويف 0.

 اللاتينية الحروؼ (A,B,C,…..,Z ) 

 ( 9,.…,0,1,2,3الأعداد)  

  الحرؼLe Caractère Souligné _ . 

 (A,B,C,…..,Zالحرؼ الأوؿ يجب أف يكوف حرؼ مف الحروؼ ) 20

و لكف لا  Les Identificateursأف يكوف في أوؿ  _ Le Caractère Souligné :يمكف لػ 30
 .ينصح بذالؾ

 Les  الأحرؼ الصغيرة و Les Lettres Majuscules الأحرؼ الكبيرة الحاسوب لا يفرؽ بيف 40

Lettres Miniscules . 

 Caractères Spéciauxوي عمى أي حرؼ خاص مف الأحرؼ الخاصة أف لا تحت 50

 . Espaceأف لا تحتوي عمى أي فراغ  60

 PASCALيمكف أف تتضمف العديد مف الأحرؼ أي ذات طوؿ ميما كاف، غير أف لغة البرمجة  70
  .لا تأخذ بعيف الاعتبار إلا الثمانية أحرؼ الأولى

 ختيارىا نأخذ المثاؿ التالي:اقواعد و  Les Identificateursلػ  بغرض توضيح أكثر
 :.0.10ـال ـمث

 5p : خاطئ لأنو يبدأ بػ عدد 

 so m  فراغ : خاطئ لأنو يتضمف أو يحتوي عمىEspace 

 cté :  لأنو يحتوي عمىUn Caractère Accenté 

 x : صحيح 

 x2 : صحيح 

 a_1 : صحيح 

 rt0_56 : صحيح 

 _zE6 : صحيح 

 _5 : صحيح 

 x   ىوX لا يفرؽ بيف  نفسو لأف الحاسوبMajuscules   وMiniscules . 

 valeur   ىوVAleuR  نفسو لأف الحاسوب لا يفرؽ بيفMajuscules   وMiniscules . 
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 : ..0.0ملاحظـة 
 ما لـ يتـ التصريح بو  Un Identificateurلا يمكف استخداـ    

 

 Les Identificateurs Prédéfiniesالمعـرفــة مسبقــا:  – ..050
مف قبؿ مصمـ البرنامج و التي أو المستعممة  المستخدمة Les Identificateursإضافة إلى            

 و التي تسمى Les Identificateursىناؾ نوع آخر مف  ،تمثؿ أسماء المتغيرات و الثوابت بجميع أنواعيا
، ىذه  Les Mot Clés Standardsو تسمى كذالؾ    Les Identificateurs Prédéfinies معرفة مسبقا

 Les Motمثؿ  ، و لكف ليست محجوزة PASCAL الأخيرة ليا ىدؼ محدد و مسبؽ في لغة البرمجة

Clés Réservés مف بيف  .أي أنو يمكف لمصمـ البرنامج استخداميا كأسماء ثوابت أو متغيراتLes 

Identificateurs Prédéfinies :نذكر ما يمي 

 FALSE , TRUE , MAXINT 

 INTEGER, BOOLEAN, REAL, CHAR, TEXT 

 INPUT , OUTPUT 

 ABS,ARCTAN,CHR,COS,EOF,EOLN,EXP,LN,ODD 

 ORD,PRED,ROUND,SIN,SQR,SQRT,SUCC,TRUNC 

 GET,NEW,PACK,PUT,READ,READLN,RESET 

 REWRITE,UNPACK,WRITE,WRITELN 
 : ..020ملاحظـــة 

، فإنو لا  Identificateurكا  Un Identificateurs Prédéfiniesمعرفة مسبقا إذا تـ استخداـ 
كاسـ لمتغيرة  sqrفمثلا إذا تـ استخداـ الدالة   .الأصمي غرضومف أجؿ  إعادة استخدامو يمكف

أو ثابتة فإنو لا يمكف إعادة استخداميا مف أجؿ غرضيا الأصمي الذي يتمثؿ في إيجاد أو 
 Un Identificateursمعرفة مسبقا لذلؾ ينصح أف لا يتـ استخداـ ال .حساب المربع

Prédéfinies  كاIdentificateur  أي كأسماء لثوابت أو متغيرات 
 

 Les Mots Clés Réservésالكممـات المحجـوزة:  – ..060

، ىناؾ  Les Identificateurs Prédéfiniesو  Les Identificateursإضافة إلى كؿ مف            
، ىذه الأخيرة محجوزة مف قبؿ لغة  Les Mot Clés Réservésنوع آخر يسمى الكممات المحجوزة 

، حيث لا يمكف  PASCALمعنى خاص في لغة البرمجة  اليا ىدؼ محدد أي لي PASCALالبرمجة 
 الكممات المحجوزة ىي: .أبد لمصمـ البرنامج استخداميا كأسماء ثوابت أو متغيرات

 AND,ARRAY,BEGIN,CASE,CONST,DIV,DO,DOWNT 
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 ELSE,END,FILE,FOR,FUNCTION,GOTO,IF,IN,LABEL 

 MOD,NIL,NOT,OF,OR,PACKED,PROCEDURE,PROGRAM 

 RECORD,REPEAT,SET,THEN,TO,TYPE,UNTIL,VAR 

 WHILE,WITH 
 

  : Le Format Libre الشكـل الحـر – ..070
بتفحص البرنامج الأوؿ نلاحظ أف كؿ سطر يحتوي عمى تعميمة واحدة فقط أي كؿ تعميمة تـ            
تسمح  PASCALعمى عكس بعض لغات البرمجة الأخرى، فإف لغة البرمجة  .تابتيا في سطر واحدك

 Formatسمى بالشكؿ الحر ىذه الطريقة في كتابة البرنامج ت بكتابة العديد مف التعميمات في نفس السطر

Libre :و عميو فإف البرنامج الأوؿ يمكف كتابتو عمى الشكؿ التالي 
program SOMME_DES_NOMBRES;const c = 150 ;var a :integer ;b :integer ; 

d,e,s : real ;f : char ;t : string ;begin 

  writeln ( 'VOILA UN PREMIER PROGRAMME PASCAL ' ) ; 

  writeln ( ' JE VOUS CALCULE LA SOMME DE CINQ NOMBRES '); 

  {ITRODUCTION DES VALEURS DES VARIABLES a,b,d,e } ;  b := 5 ; 

  e :=10.02 ;  write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE ENTIERE a : '); 

  readln (a);  write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE REELLE d : '); 

  readln (d);  write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE CARACTERE f : '); 

  readln (f); 

  write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE CHAINE CARACTERES t : '); 

  readln (t);  {CALCUL DE LA SOMME } ;  s := a +b+c+ d + e ; 

  {AFFICHAGE DE LA SOMME } ;  writeln ('LA SOMME = ',s); 

  writeln ('LE CARACTERE INTRODUIT EST : ',f); 

  writeln ('LA CHAINE DE CARACTERES INTRODUITE EST : ',t); end. 

 : ..030ملاحظـــة 
لذلؾ  .غير واضحعندما يتـ كتابة العديد مف التعميمات في نفس السطر، فإف البرنامج يبدو 

 بكتابة البرنامج بيذا الشكؿ الحرينصح 
 

  : Les Commentaires التعاليـق – ..080
تعاليؽ  أو إدراج تسمح بوجود PASCAL فإف لغة البرمجةالبرمجة، مف لغات  امثؿ غيرى           

يتـ كتابة ىذه  .موجو لقارئ البرنامجأو توضيحي  تفسيري ىذه التعاليؽ عبارة عف نص .ضمف البرنامج
 كما يمي:  (*  *)أو الرمزيف   { } عف طريؽ وضعيا بيف حاضنتيف التعاليؽ في البرنامج

{ COMMENTAITE } ; 
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(* COMMENTAITE *) ; 

 
  الأوؿ يتضمف العديد مف التعاليؽ ىي:البرنامج   

 {ITRODUCTION DES VALEURS DES VARIABLES a,b,d,e } 

 بأف التعميمات التي تمي ىذا التعميؽ خاصة بإدخاؿ قيـ المتغيرات  لقارئ البرنامجو الذي يوضح         
        a,b,d,e 

 {CALCUL DE LA SOMME } 

 تي تمي ىذا التعميؽ خاصة بحساب المجموع و الذي يوضح بأف التعميمات ال        

 {AFFICHAGE DE LA SOMME } 

 و الذي يوضح بأف التعميمات التي تمي ىذا التعميؽ خاصة بنشر المجموع        
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 الفصــلاريـن  ـتم
 0.10 نـالتمـري.: 

 PASCALقدـ مختمؼ الأجزاء و المكونات التي يتكوف منيا برنامج بمغة الػ  .1

 

 0210 نـالتمـري.: 
 Les Identificateursماذا نعني بػ  .1

  Les Identificateursما ىي القواعد الواجب إتباعيا في كتابة  .2
 

 0310 نـالتمـري.: 
 التالية: Les Identificateursلتكف       

 5p  

 so m  

 cté  

 x  

 x2  

 a_1  

 rt0_56  

 _zE6  

 _5  

 المطمـــوب: -
 .أعلاه الصحيحة و الخاطئة Les Identificateursبيف مف بيف  0.

 

 0410 نـالتمـري.: 
 .Les Identificateurs Prédéfiniesماذا نعني بػ  .1

 .أذكرىا .2

 .Des Identificateursىؿ يمكف استخداميا كا  .3
 

 0510 نـالتمـري.: 
 .Les Mots Clés Réservésماذا نعني بػ  .1

 .أذكرىا .2
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 .Des Identificateursىؿ يمكف استخداميا كا  .3
 

 0610 نـالتمـري.: 
 .Les Commentairesماذا نعني بالتعاليؽ  .1

 .قدـ طريقة كتابتيا .2

 

 0710 نـالتمـري.: 
 التالي: PASCALليكف البرنامج بمغة الػ      

program SOMME_DES_NOMBRES; 

const c = 150 ; 

var a :integer ; 

b :integer ; 

d,e,s : real ; 

f : char ; 

t : string ; 

begin 

  writeln ( 'VOILA UN PREMIER PROGRAMME PASCAL ' ) ; 

  writeln ( ' JE VOUS CALCULE LA SOMME DE CINQ NOMBRES '); 

  b := 5 ; 

  e :=10.02 ; 

  write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE ENTIERE a : '); 

  readln (a); 

  write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE REELLE d : '); 

  readln (d); 

  write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE CARACTERE f : '); 

  readln (f); 

  write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE CHAINE CARACTERES t : '); 

  readln (t); 

  s := a +b+c+ d + e ; 

  writeln ('LA SOMME = ',s); 

  writeln ('LE CARACTERE INTRODUIT EST : ',f); 

  writeln ('LA CHAINE DE CARACTERES INTRODUITE EST : ',t); 

end. 

 المطمـوب: -
إدراج تعػػاليؽ ضػػمف البرنػػامج أعػػلاه حتػػى يتسػػنى لنػػا معرفػػة التعميمػػات الخاصػػة بكػػؿ مػػف  0.

 .التصريح و إدخاؿ المعطيات و العمميات الحسابية و نشر المعطيات
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 0810 نـالتمـري.: 
 أف يتـ كتابة كؿ تعميمة في سطر واحد PASCALؿ يشترط في لغة البرمجة ى .1

 ىؿ يمكف كتابة العديد مف التعميمات في سطر واحد .2

 

 0910 نـالتمـري.: 
 التالي: PASCALليكف البرنامج بمغة الػ      

program SOMME_DES_NOMBRES;const c = 150 ;var a :integer ;b :integer ; 

d,e,s : real ;f : char ;t : string ;begin 

  writeln ( 'VOILA UN PREMIER PROGRAMME PASCAL ' ) ; 

  writeln ( ' JE VOUS CALCULE LA SOMME DE CINQ NOMBRES '); 

  {ITRODUCTION DES VALEURS DES VARIABLES a,b,d,e } ;  b := 5 ; 

  e :=10.02 ;  write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE ENTIERE a : '); 

  readln (a);  write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE REELLE d : '); 

  readln (d);  write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE CARACTERE f : '); 

  readln (f); 

  write ('DONNEZ LA VALEUR DE LA VARIABLE CHAINE CARACTERES t : '); 

  readln (t);  {CALCUL DE LA SOMME } ;  s := a +b+c+ d + e ; 

  {AFFICHAGE DE LA SOMME } ;  writeln ('LA SOMME = ',s); 

  writeln ('LE CARACTERE INTRODUIT EST : ',f); 

  writeln ('LA CHAINE DE CARACTERES INTRODUITE EST : ',t); end. 

 :المطمـوب -
 .تى يصبح أكثر وضوحاإعادة كتابة البرنامج أعلاه ح 0.

 

 010. نـالتمـري.: 
 التالي: PASCALليكف البرنامج بمغة الػ      

program XXXX ; 

const 

a= 

12; 

var  e 

:real 

; begin write ('donner la valeur de e:'); 

readln 

(e); write ( 'la valeur introduite est :',e); end. 

 المطمـــوب: -
 .أعلاه حتى يصبح أكثر وضوحا إعادة كتابة البرنامج 0.



 حميـــد ستــي د/                               و الثـوابـتمفهـوم المعطيـات: المتغيـرات : الثانـيل ـالفص

 ــيــــالثانـــ  ــل  ــــــالفص
 

 تـاــــــــــطيالمع  مفهـــــــــــــــــــــوم

 الثــــــــــــــــوابت  و  المتغيــــــــــــــــــرات
 

Notion  De  Données 

Les Variables  et  Les Constantes  

    

  أهــداف الفصـــل:
 ا يمـي:ــية عمى محتـويات هذا الفصـل، فإنك تستطيـع الإلمـام بمبعد انتهـائك من دراسـة و الإطلاع بعنـا 

 المعطيات 

 المعطيات أنػػواع. 

 .المعطيات الصحيحة .1

 .المعطيات الحقيقية .2

 .المعطيات سمسمة أحرؼ .3

 .المعطيات مف النوع حرؼ .4

 المتغيرات أنػػواع. 

 المتغيرات. 

 .المتغيرات الصحيحة .5

 .المتغيرات الحقيقية .6

 .حرؼالمتغيرات سمسمة أ .7

 .المتغيرات مف النوع حرؼ .8

 الثوابت 
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 ـد:ـــتمهي - 01102
بتخزيف المعمومات التي تقدـ لو مف أولا  الحاسوب أو الكمبيوتر عبارة عف حاسب عددي يقوـ           

فمثلا  .Des Donnéesىذه المعمومات تسمى معطيات  .(1) ليقوـ بعد ذالؾ بمعالجتيا خلاؿ البرنامج
فإف  86.35و  12و  150عممية حسابية و لتكف عمى سبيؿ المثاؿ جمع الأعداد إذا أردنا إجراء 

عداد ، ىذه الأ86.35العدد الحقيقي  12و  150في العدديف الصحيحيف المعمومات في ىذا المثاؿ تتمثؿ 
   .إلى التعريؼ بالمعطيات و بأنواعيا ا الفصؿذىسوؼ يتـ التطرؽ مف خلاؿ  .تسمى معطيات

 

 Les Données :عطيــاتالم – 02.02
تعرؼ المعطيات عمى أنيا تمؾ المعمومات التي يتـ إدخاليا إلى الحاسوب عف طريؽ البرنامج            

مف ىذه المعطيات تتكوف  .يقوـ بمعالجتيا بعد ذالؾ حيث يقوـ بتخزينيا عمى مستوى الذاكرة عمى أف
 منيا  Combinaison أدناه أو تركيبة إحدى العناصر

 .2,1,0,....,9و التي تتمثؿ في الأعداد   Les Caractères Numériqueالأحرؼ العددية  .1

 . (a,b,c,d,….,z) ( وA,B,C,….,Zالأحرؼ اللاتينية ) .2

 تتمثؿ في ما يمي:: Les Caractères Spéciauxالأحرؼ الخاصة  .3

  الفراغL’espace. 

 + , - , *, / , = , < , > , ( , ) , [ , ] , ’ , ’ , . , : , , , ; , { , } 
 تتمثؿ في ما يمي::  Symboles Spéciauxالرموز الخاصة  .4

+,-,*,/,=,:=,<=,>=,<>,<,>,( , ) , [ , ] , ’ , ’ , . , : , , , ; , { , } ,   , .. , 

 :01102ـال ـثم
 المعطيات التي تتعمؽ بموظؼ ما ىي التالية:مف بيف    

 : Numéro 78 الرقـ:

 Matricule 345/1990 رقـ التسجيؿ

 :Halfay Nom المقب:

 :Sid  Ali Prénom الاسـ:

 :Date De Naissance 1971 / 03 / 17 تاريخ الازدياد:

 M Sexe الجنس:

 :Sougueur Tiaret Adresse العنواف:

                                                           
 سوؼ يتـ التعرؼ في الفصميف الخامس و السادس عمى ماذا نعني بمعالجة المعطيات 1
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14101 

 :O.P.2 Grade الرتبة:

 :Taille 1.75 الطوؿ:

  

 Type Des Données :عطيــاتالمأنــواع  – 03.02
 أعلاه يمكف أف نميز العديد مف المعطيات ىي: 07102انطلاقا مف المثاؿ            

 و  7الأعداد  مف فقط مف الأحرؼ العددية أي فقط تتكوف 78الممثمة في المتعمقة بالرقـ و  المعطية
عبارة عف عدد صحيح فإنيا تسمى  78و بالتالي ىي عبارة عف معطية عددية و بما أف المعطية  8

  . Donnée Entièreمعطية صحيحة 

  حقيقيةمعطية عبارة عف عدد حقيقي فإنيا تسمى  1.75المعطية المتعمقة بالطوؿ و الممثمة في 
Donnée Réelle . 

 لممثمة في المعطية المتعمقة بالمقب و اHalfay    تتكوف فقط مف الأحرؼ اللاتينية أي مف الأحرؼ
H  ،a  ،l  ،f  ،a   وy  أي أنيا عبارة عف توليفة مف الحروؼ اللاتينية في ىذه الحالة ىذه

  . Donnée Chaine De Caractères )حروف( سمسمة أحرفمعطية تسمى المعطية 

  المعطية المتعمقة بالاسـ و الممثمة فيSid  Ali :تتكوف مف 

  iو   S  ،i  ،d  ،A  ،lالأحرؼ اللاتينية  .7

  Aliو  Sidالذي يفصؿ بيف  espace الأحرؼ الخاصة الممثمة في الفراغ .2

تسمى و الأحرؼ الخاصة فيي كذالؾ  اللاتينيةالأحرؼ مف في ىذه الحالة المعطية عبارة عف توليفة 
 . Donnée Chaine De Caractèresسمسمة أحرف )حروف( معطية 

  المعطية المتعمقة بالعنواف و الممثمة فيSougueur Tiaret 14101 :تتكوف مف 

 S,o,u,g,u,e,u,r,T,I,a,r,e,tالأحرؼ اللاتينية:  .7

    1 , 0 , 1 , 4 , 1الأعداد:  .2

  Tiaretو  Sougueurالذي يفصؿ بيف  espaceالأحرؼ الخاصة الممثمة في الفراغ  .3

 Tiaretو  14101الذي يفصؿ بيف  espaceغ الأحرؼ الخاصة الممثمة في الفرا .4

فيي  الأحرف الخاصة و الأعداد و الأحرف اللاتينيةفي ىذه الحالة المعطية عبارة عف توليفة مف 
 . Donnée Chaine De Caractèresسمسمة أحرف )حروف( من النوع  معطيةكذالؾ تسمى 

  المعطية المتعمقة بالرتبة و الممثمة فيO.P.2 :تتكوف مف 

 .P, Oحرؼ اللاتينية: الأ .7

  .الأحرؼ الخاصة الممثمة في النقطتيف .2
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 2الأعداد:  .3

فيي  الأحرف الخاصةو  الأعدادو  الأحرف اللاتينيةفي ىذه الحالة المعطية عبارة عف توليفة مف 
 .سمسمة أحرف معطيةكذالؾ تسمى 

 تتكوف مف: 345/1990و الممثمة في  رقـ التسجيؿالمعطية المتعمقة ب 

  3451990 :الأعداد .7

 /: الأحرؼ الخاصة  .2

 معطيةفيي كذالؾ تسمى  الأحرف الخاصةو  الأعدادفي ىذه الحالة المعطية عبارة عف توليفة مف 
 .سمسمة أحرف

  تتكوف مف: 1971 / 03 / 17المعطية المتعمقة بتاريخ الازدياد و الممثمة في 

  1971  03  17الأعداد:  .7

 /الأحرؼ الخاصة :  .2

 معطيةفيي كذالؾ تسمى  الأحرف الخاصةو  الأعدادطية عبارة عف توليفة مف في ىذه الحالة المع
 .سمسمة أحرف

 في  و الممثمة جنس المعطية المتعمقة بالM   فقط حرؼ لاتيني واحدتتكوف مف M.  في ىذه الحالة
 . Donnée De Type Caractèreحرف من النوع معطية المعطية تسمى 

 

 ه نميز الأنواع التالية:مف خلاؿ ما تـ التطرؽ إليو أعلا
 .المعطيات الصحيحة .1

 .المعطيات الحقيقية .2

 .المعطيات سمسمة أحرؼ .3

  .المعطيات مف النوع حرؼ .4
 مف خلاؿ الفقرات أدناه:سوؼ يتـ التطرؽ بالتفصيؿ إلى كؿ نوع 

 

 Les Données Entières المعطيات الصحيحة: – 01.03.02

 المثاؿ أدناه يقدـ بع .السالبة و الموجبة ي الأعداد الصحيحةتتمثؿ المعطيات الصحيحة ف               
 .ض المعطيات مف النوع الصحيح

 :02.02ـال ـمث
 معطيات صحيحة المعطيات أدناه تمثؿ    

 675  15000  123  2456 
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 768  15  3456  9087 
 Les Données Réelles المعطيات الحقيقية: – 02.03.02

بفاصمة عشرية  المكتوبةالسالبة أو الموجبة  الحقيقيةتتمثؿ المعطيات الحقيقية في الأعداد                
 الفاصمة تمثؿ بنقطة حيث أف: PASCALفي لغة البرمجة غير أف  0056,0و  45,123مثؿ 
 45,123   45.123تكتب 
 0056,0   0056.0تكتب 

 .المكتوبة بفاصمة عشريةحقيقي المثاؿ أدناه يقدـ بعض المعطيات مف النوع ال
 :03.02ـال ـمث
 حقيقية يات المعطيات أدناه تمثؿ معط   

 009.675  57.1  23.1  01.9 
 068.0  15.34  56.34  67.0 

يح أو حقيقي يسمى أي مكوف مف عدد صح الآسيالحقيقية عمى الشكؿ  نشير إلى أنو يمكف كتابة الأعداد
Mantisse متبوع بالحرؼ اللاتيني E  و بعدد صحيح يسمىExposant  

 51045,123   545,123تكتب E  545,123أو  E 

 7107,10   77,10تكتب E 
 

 Les Données Chaine De Caractèresالمعطيات سمسمة أحرف:  – 03.03.02

مف الأحرؼ  Combinaisonالمعطيات سمسمة أحرؼ عبارة عف توليفة أو تركيبة                
المثاؿ أدناه يقدـ بعض المعطيات  .حرؼ 255اللاتينية، الأعداد و الأحرؼ الخاصة طوليا لا يتعدى 

 .سمسمة أحرؼمف النوع 
 :04.02ـال ـمث
 سمسمة أحرؼيات المعطيات أدناه تمثؿ معط   

 ZAHRA اللاتينية : تركيبة مف الحروؼ. 

 TIaret  :تركيبة مف الحروؼ. 

 RtyAE1235  :و الأعداد اللاتينية تركيبة مف الحروؼ. 

 FGop:*/+  :و الحروؼ الخاصة اللاتينية تركيبة مف الحروؼ. 

 456YUJjk ,:*6-  :و الأعداد و الحروؼ الخاصة اللاتينية تركيبة مف الحروؼ. 

 ‘ [ } / , : : تركيبة مف الحروؼ الخاصة. 

 345780 : تركيبة مف الأعداد. 
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 56/*+}87  : الحروؼ الخاصة و الأعدادتركيبة مف. 
 Les Données De Type Caractèreالمعطيات من النوع حرف:  – 04.03.02

إف إذا كانت المعطيات مف النوع سمسمة حروؼ عبارة عف مجموعة مف الحروؼ، ف               
 .المعطيات مف النوع حرؼ عبارة حرؼ واحد فقط و الذي قد يكوف حرؼ لاتيني أو حرؼ خاص أو عدد

 .رؼالمثاؿ أدناه يقدـ بعض المعطيات مف النوع ح
 :05.02ـال ـمث
 رؼالمعطيات أدناه تمثؿ معطيات مف النوع ح   

 r  معطية مف النوع حرؼ تتكوف مف حرؼ لاتيني :. 

 Z رؼ تتكوف مف حرؼ لاتيني: معطية مف النوع ح. 

 /  معطية مف النوع حرؼ تتكوف مف حرؼ خاص :. 

 * معطية مف النوع حرؼ تتكوف مف حرؼ خاص :. 

 5 معطية مف النوع حرؼ تتكوف مف عدد :. 

 6  عدد: معطية مف النوع حرؼ تتكوف مف. 

   : معطية مف النوع حرؼ تتكوف مف حرؼ خاص يتمثؿ في فراغ. 
 

 Les Variables :تالمتغيـــرا – 04.02

فإننا نقوـ بإدخاليا عف  86.35و  12و  150إذا أردنا جمع المعطيات الممثمة في الأعداد            
عندما يتـ  .ليقوـ بعد ذالؾ بجمعيا أي بمعالجتيا الذاكرة فيتخزينيا يقوـ الحاسب ب طريؽ البرنامج حيث

الذاكرة كما ىو موضح عمى مستوى تخزيف المعطيات في الذاكرة، فإف كؿ معطية تشغؿ مكانا أو حيزا 
 أدناه:

 RAM  الحيـة الذاكـرة                                          

 
 

 

 

 
 
 

 

 150   

                         

 12   

 
 86.35   
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 تاجاستنو بالتالي يمكف  Variableمتغيرة ىذا الحيز مف الذاكرة الذي يتـ فيو تخزيف معطية ما يسمى 
 التعريؼ التالي:

 رةـق بالمتغيـ: المتعم04.02ف ـالتعري
 Caseأو خانة ذاكرة  Espace Mémoire الآلي عبارة حيز مف الذاكرة  الإعلاـالمتغيرة في  

Mémoire  المعطيات أعلاه أنواع يتـ فييا تخزيف معطية مف. 
 يتـ تمثيميا عمى مستوى الذاكرة كما يمي:

 RAMالحيـة   الذاكـرة                                        
 

 

 

 
 : 01.02ملاحظـــة 
 

 Identificateur 1 كؿ متغيرة ليا اسـ ىذا الاسـ يسمى   
 

  :06.02ـال ـمث
 الحيـة الذاكـرة

 
 

 

 

 
 1 التي تحمؿ الاسـالمتغيرة  خانة ذاكرة أوx  1546تحتوي عمى المعطية الصحيحة    

  ذاكرة أو المتغيرة التي تحمؿ الاسـ الخانةx 23.145 حقيقيةتحتوي عمى المعطية ال    

  31ذاكرة أو المتغيرة التي تحمؿ الاسـ الخانةx  تحتوي عمى المعطية سمسمة أحرؼZAHRA   

  5ذاكرة أو المتغيرة التي تحمؿ الاسـ الخانةz وي عمى المعطية سمسمة أحرؼ تحتR4   

  ذاكرة أو المتغيرة التي تحمؿ الاسـ الخانةMx    / *RTتحتوي عمى المعطية سمسمة أحرؼ  _6

  4ذاكرة أو المتغيرة التي تحمؿ الاسـ الخانةy  تحتوي عمى المعطية مف النوع حرؼX 

                                                           
 7..04أنظر الفقرة  Les Identificateursلمزيد مف المعمومات حوؿ  1

 

   

                         

              

 

 1546  23.145  ZAHRA 

        1x             x               31x  
 X  R4  RT* / 

             4y           5z          Mx 6_  
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 : 02.02ملاحظـــة 
 

ة ذاكرة )المتغيرة( يمكف أف يتغير أثناء أو خلاؿ تنفيذ البرنامج حيث أف القيمة محتوى خان   
 .الجديدة تأخذ مكاف القيمة القديمة

 

 

 Type Des Variables :المتغيـــراتأنــواع  – 05.02

واع مف يتحدد نوع المتغيرة بنوع المعطية التي تتضمنيا ىذه المتغيرة، و بما أنو لدينا أربعة أن           
 :المعطيات، فإنو لدينا أربعة أنواه مف المتغيرات ىي

 .الصحيحةمتغيرات ال .1

 .الحقيقيةمتغيرات ال .2

 .سمسمة أحرؼمتغيرات ال .3

  .مف النوع حرؼمتغيرات ال .4
 سوؼ يتـ التطرؽ بالتفصيؿ إلى كؿ نوع مف خلاؿ الفقرات أدناه:

 

 Les Variables Entièresالمتغيرات الصحيحة:  – 01.05.02
لا تحتوي إلا عمى   Case Mémoireخانة ذاكرة عبارة عف  لصحيحةة االمتغير                

 .المعطيات الصحيحة، أي عبارة عف حيز مف الذاكرة مخصص لتخزيف المعطيات مف النوع الصحيح فقط
 :07.02ـال ـمث
 حيحةمتغيرات صارة بتغيرات أدناه عالم   
       
 

 

 

 
 
 
 

 Les Variables Réellesات الحقيقية: المتغير  – 02.05.02
لا تحتوي إلا عمى المعطيات   Case Mémoireخانة ذاكرة عبارة عف حقيقية المتغيرة ال               

 .فقط حقيقي، أي عبارة عف حيز مف الذاكرة مخصص لتخزيف المعطيات مف النوع الالحقيقية 

 

 12356  ab_1متغيرة صحيحة تحمؿ الاسـ  

          1_ab                          

 108754  tمتغيرة صحيحة تحمؿ الاسـ  

           t  
 78904  756xمتغيرة صحيحة تحمؿ الاسـ  

           756x     
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 :08.02ـال ـمث
 حقيقيةمتغيرات المتغيرات أدناه عبارة    
      
 

 

 

 
 
 

 Les Variables Chaine De Caractèresالمتغيرات سمسمة أحرف:  – 03.05.02
لا تحتوي إلا عمى   Case Mémoireخانة ذاكرة المتغيرة سمسمة أحرؼ عبارة عف                

ة سمسم، أي عبارة عف حيز مف الذاكرة مخصص لتخزيف المعطيات مف النوع سمسمة أحرؼالمعطيات 
 .فقط أحرؼ

 :09.02ـال ـمث
 سمسمة أحرؼالمتغيرات أدناه عبارة متغيرات    
      
 

 

 

 
 
 

 : 03.02ملاحظـــة 
 

  معطيات من النوع حرفاليمكن استخدام المتغيرات من النوع سمسمة أحرف لتخزين. 

  العددية )الصحيحة  معطياتاليمكن استخدام المتغيرات من النوع سمسمة أحرف لتخزين
 .قيقية( غير أنه لا يمكن إجراء العمميات الحسابية عميهاو الح

 

 

 

 

 

 567.17  aمتغيرة حقيقية تحمؿ الاسـ  

          a                          

 098.10  A_1متغيرة حقيقية تحمؿ الاسـ  

         1_A  
 768.5  YRمتغيرة حقيقية تحمؿ الاسـ  

            YR     

 

 SOUGUEUR  متغيرة سمسمة أحرؼ تحمؿ الاسـCH 

          CH                          

 14tiaret  chaineمسمة أحرؼ تحمؿ الاسـ متغيرة س 

        chaine  
 768:/*.Z  Cمتغيرة سمسمة أحرؼ تحمؿ الاسـ  

             C     
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 Les Variables De Type Caractèreالمتغيرات من النوع حرف:  – 04.05.02
لا تحتوي إلا عمى   Case Mémoireخانة ذاكرة المتغيرة مف النوع حرؼ عبارة عف                

 مف النوع حرؼالذاكرة مخصص لتخزيف المعطيات ، أي عبارة عف حيز مف مف النوع حرؼالمعطيات 
 .فقط
 :10.02ـال ـمث
 مف النوع حرؼالمتغيرات أدناه عبارة متغيرات    
    
 

 

 

 
 
 

 Les Variables Booléennes:  البـوليـة المتغيرات – 05.05.02
مف المتغيرات  ات المذكورة أعلاه، ىناؾ نوع خامسممتغير إضافة إلى الأنواع الأربعة ل               

التي تأخذ معطيتيف أو و  Les Variables Logiques المتغيرات المنطقيةأو  البولية المتغيراتيسمى 
 ، ىذيف القيمتيف ىما:فقط تنفي أو تستبعد إحداىما الأخرى قيمتيف

 true و التي تعني صحيح. 

 false و التي تعني خطأ. 
 

  :ات(المتغيــرات )المعطيـ ىـالعمميـات عم – 06.02

الحسابية إف الغرض الأساسي مف إدخاؿ المعطيات بأنواعيا ىو المعالجة أي إجراء العمميات            
سوؼ يتـ التطرؽ مف خلاؿ ىذه الفقرة إلى  .أو المنطقية، حيث أف كؿ نوع لو العمميات الخاصة بو

 .مختمؼ العمميات الممكف إجرائيا عمى كؿ نوع
 

 :الصحيحـة  )المعطيات( العمميـات عمـى المتغيـرات – 01.06.02

 تتمثؿ العمميات الممكف إجراءىا عمى المعطيات مف النوع الصحيح في ما يمي:                
 

 .عمميات الحسابيةال .1

 العمميات العلاقاتية .2

 

 Z  Hمتغيرة سمسمة أحرؼ تحمؿ الاسـ  

          CH                          

 14tiaret  chaineمتغيرة سمسمة أحرؼ تحمؿ الاسـ  

        chaine  
 768:/*.Z  Cمتغيرة سمسمة أحرؼ تحمؿ الاسـ  

             C     
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  .الدواؿ المعرفة مسبقا .3
 

  العمميات الحسابيةLes Opérations Arithmétiques 1
 

 دوؿ أدناه يقدـ مختمؼ العمميات الحسابية الممكف إجرائيا عمى المعطيات الصحيحة الج     
 نوع النتيجة مثال الرمز أو المعامل العممية الحسابية

17125 + الجمع  معطية صحيحة 
51510 - الطرح  معطية صحيحة 

25*25010 * الجداء )الضرب(   صحيحةمعطية 

5.02/1 /  الحقيقية القسمة  معطية حقيقية 
3**814 ** الأس  معطية صحيحة 

Div 2513 القسمة الصحيحة div معطية صحيحة 

mod 35mod13 باقي القسمة الصحيحة  معطية صحيحة 

 

 عمميات العلاقاتيةال Les Opérations De Relation 2
 

 الممكف إجرائيا عمى المعطيات الصحيحة علاقاتية الجدوؿ أدناه يقدـ مختمؼ العمميات ال     

 

 نوع النتيجة الرمز أو المعامل العممية العلاقاتية
 Boolienneمعطية  = المساواة

 Boolienneمعطية  <> اللامساواة

 Boolienneمعطية  < الأكبر

 Boolienneمعطية  > الأصغر

 Boolienneمعطية  =< لأكبر أو يساويا

 Boolienneمعطية  => الأصغر أو يساوي

 

 دوال المعرفة مسبقا الLes Fonctions Prédéfinies 
 الدواؿ الممكف إجرائيا عمى المعطيات الصحيحةبعض الجدوؿ أدناه يقدـ      

 

                                                           
  ...03ظر الفقرة أن لمزيد مف التفصيؿ حوؿ العمميات الحسابية  1
 ...07ر الفقرة ظعلاقاتية أنلمزيد مف التفصيؿ حوؿ العمميات ال 2
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 نوع النتيجة مثال الرمز  الدالة 
)abs 123)123 القيمة المطمقة abs معطية صحيحة 

)sqr 169)13 المربع sqr معطية صحيحة 

)sqrt 4)16 الجذر التربيعي sqrt معطية حقيقية 

 :الحقيقيـة )المعطيات(  العمميـات عمـى المتغيـرات – 02.06.02
 ي ما يمي:ف حقيقيتتمثؿ العمميات الممكف إجراءىا عمى المعطيات مف النوع ال               

 

 .عمميات الحسابيةال  .1

 العمميات العلاقاتية .2

  .الدواؿ المعرفة مسبقا .3
 

  العمميات الحسابيةLes Opérations Arithmétiques  

  حقيقيةالجدوؿ أدناه يقدـ مختمؼ العمميات الحسابية الممكف إجرائيا عمى المعطيات ال     
 

 تيجةنوع الن مثال الرمز أو المعامل العممية الحسابية
7.12.15.0 + الجمع  معطية حقيقية 

1.25.26.4 - الطرح  معطية حقيقية 

5.2*5.34.1 * الجداء )الضرب(  معطية حقيقية 

541.34.2/5.8 /  القسمة الحقيقية  معطية حقيقية 

5.2**830.63.4 ** الأس  معطية حقيقية 

 

 قاتيةعمميات العلاال Les Opérations De Relation  

  الحقيقية المعطياتالجدوؿ أدناه يقدـ مختمؼ العمميات العلاقاتية الممكف إجرائيا عمى      
 

 نوع النتيجة الرمز أو المعامل العممية العلاقاتية
 Boolienneمعطية  = المساواة

 Boolienneمعطية  <> اللامساواة

 Boolienneمعطية  < الأكبر

 Boolienneمعطية  > الأصغر

 Boolienneمعطية  =< الأكبر أو يساوي
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 Boolienneمعطية  => الأصغر أو يساوي

 

 دوال المعرفة مسبقا الLes Fonctions Prédéfinies 
 الجدوؿ أدناه يقدـ بعض الدواؿ الممكف إجرائيا عمى المعطيات الصحيحة     

 
 

 نوع النتيجة مثال الرمز  الدالة 
)abs 3.12)3.12 ة المطمقةالقيم abs معطية حقيقية 

)sqr 69.1)3.1 المربع sqr معطية حقيقية 

)sqrt 26.1)6.1 الجذر التربيعي sqrt معطية حقيقية 

 معطية حقيقية  Sin الجب

 معطية حقيقية  Cos التجب

 معطية حقيقية  Actg التضؿ

 قيةمعطية حقي  Ln الموغريتـ النبيري

)frac 67.0)67.56 الجزء العشري frac معطية حقيقية 

)Int 15)60.15int الجزء الصحيح  معطية حقيقية 

)Round 3)85.2 التقريب أقرب عدد صحيح  round معطية صحيحة 

)trunc 76)94.76 الجزء الصحيح trunc معطية صحيحة 

 

 1 :سمسمـة أحـرف)المعطيات(  تغيـراتالعمميـات عمـى الم – 03.06.02
 تتمثؿ العمميات الممكف إجراءىا عمى المعطيات مف النوع سمسمة أحرؼ في ما يمي:               

  

 .تغيير معطية مف النوع سمسمة أحرؼ .1

 .ربط المعطيات مف النوع سمسمة أحرؼ .2

  .حذؼ مجموعة جزئية .3

 .مف النوع سمسمة أحرؼدمج معطيتيف  .4

  .مسمة أحرؼطوؿ معطية س .5
 

                                                           

 الفصؿ السادس ظرعمى المعطيات مف النوع سمسمة أحرؼ أنلمزيد مف التفصيؿ حوؿ العمميات   1
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 1 :من النـوع حـرف)المعطيات(  العمميـات عمـى المتغيـرات – 04.06.02
 تتمثؿ العمميات الممكف إجراءىا عمى المعطيات مف النوع سمسمة أحرؼ في ما يمي:               

 

 .()ordالدالة المعرفة مسبقا   .1

  .العمميات العلاقاتية .2
 :البوليـة )المعطيات(  اتالعمميـات عمـى المتغيـر  – 05.06.02

 في ما يمي:تغيرات البولية تتمثؿ العمميات الممكف إجراءىا عمى الم               
 

 ANDالربط   .1

 OR الفصؿ  .2

 .NOT النفي  .3
 : 04.02ملاحظـــة 

 

 Le Mot Clé Réservé var 2باستخداـ الكممة المحجوزة بجميع أنواعيا  يتـ التصريح بالمتغيرات
 

 

 Les Constantes :لثـوابــتا – 07.02

حيث أنو يمكف  تشغؿ معطية معينة إضافة إلى المتغيرات و التي عبارة عف حيز مف الذاكرة            
 Les Constantes، ىناؾ ما يسمى بالثوابت ليذا المحتوى أف يتغير خلاؿ تنفيذ البرنامج

 

 : 05.02ملاحظـــة 
 

 Le Mot Clé Réservé const 3ستخداـ الكممة المحجوزة باثوابت بجميع أنواعيا يتـ التصريح بال
 

 

 
 

 

 

 

                                                           

 الفصؿ السادس ظرعمى المعطيات مف النوع حرؼ أنلمزيد مف التفصيؿ حوؿ العمميات   1

 صؿ الرابعظر الفتصريح بالمتغيرات أنلمزيد مف التفصيؿ حوؿ ال 2

 صؿ الرابعظر الفتصريح بالمتغيرات أنحوؿ اللمزيد مف التفصيؿ  3
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 ـلــالفصاريــن  ـتم
 01102 ـنــــريـــالتم: 

  .ماذا نعني بالمعطيات 71
  .ما ىي أنواع المعطيات 21

 

 02102 ـنــــريـــالتم: 
 .ماذا نعني بالمعطيات الصحيحة 71
 .أذكر مجموعة مف المعطيات الصحيحة 21

 

 03102 ـنــــريـــالتم: 
 .ماذا نعني بالمعطيات الحقيقية 71
 .أذكر مجموعة مف المعطيات الحقيقية 21

 

 04102 ـنــــريـــالتم: 
 .ماذا نعني بالمعطيات سمسمة أحرؼ 71
 .سمسمة أحرؼأذكر مجموعة مف المعطيات  21

 

 05102 ـنــــريـــالتم: 
 .ماذا نعني بالمعطيات مف النوع حرؼ 71
 .حرؼأذكر مجموعة مف المعطيات مف النوع  21

 

 06102 ـنــــريـــالتم: 
 لتكف المعطيات التالية:     

 675  15000  123  2456 
 :/234  ?45  .12  456;130 
 768  15  3456  9087 
 1709Z  45*RT  345.768  65 
 643.0  14500  009;467  390 
 2409  a780.546  E  IUF& 

 المطمـــوب: -
 .حدد مف بيف المعطيات أعلاه تمؾ التي تعتبر معطيات صحيحة .1
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 07102 ـنــــريـــالتم: 
 لتكف المعطيات التالية:     

   098.45  678;123  56,09 
 :/234  098,12?45  060.12  !6.67 T 
 467.768  678.15  TYH3456  87.0 
 34.65T  98.56  345.768  65 
 643.0  14500  67,1  098.67 
 2409  a780.546  UYµ .7£  098.345 

 المطمـــوب: -
 .حدد مف بيف المعطيات أعلاه تمؾ التي تعتبر معطيات حقيقية .1

 

 08102 ـنــــريـــالتم: 
 لتكف المعطيات التالية:     

 675  15000  123  2456 
 :/234  ?45  .12  456;130 
 768  15  3456  9087 
 1709Z  45*RT  345.768  65 
 643.0  14500  009;467  390 
 2409  a780.546  E  IUF& 

 المطمـــوب: -
 .حدد مف بيف المعطيات أعلاه تمؾ التي تعتبر معطيات سمسمة أحرؼ .1

 

 09102 ـنــــريـــالتم: 
 لتكف المعطيات التالية:     

 µ  7  TYU6  IKO.2 
 RFD67  §§78  .12  KJ.48 
 768  15  3456  N 
 1709Z  /  345.768  65 
 643.0  14500  009;467   
 2409  !  X   
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 المطمـــوب: -
 .حدد مف بيف المعطيات أعلاه تمؾ التي تعتبر معطيات مف النوع حرؼ .1

 

 10102 ـنــــريـــالتم: 
 لتكف المعطيات التالية:     

 ./§NH  75.869  /:  ?NBK 
 :/234  ?45  .12  TOLG 
 768  15  87,67  87.90 
 1709Z  5  345.768  65 
 643.0  14500  009;467  390 
 009.09  78.6  76/8  77  
 true  false  4658  456,238 

 المطمـــوب: -
 .حدد نوع كؿ معطية مف بيف المعطيات أعلاه .1

 

 11102 ـنــــريـــالتم: 
  .ماذا نعني بالمتغيرات 71
 .كيؼ يسمى اسـ المتغيرات  21

 

 12102 ـنـــيـر ـــالتم: 
 .ما ىي أنواع المتغيرات 71
   .ما ىو نوع المعطيات التي يتـ تخزينيا في كؿ نوع مف المتغيرات 21

 

 13102 ـنــــريـــالتم: 
 .المستخدمة لمتصريح بالمتغيرات Le Mot Clé Réservé ما ىي الكممة المحجوزة 71
 .الثوابتالمستخدمة لمتصريح ب Le Mot Clé Réservé ما ىي الكممة المحجوزة 21

  



 حميـــد ستــي / د                                             المعطيــات التصـريــح ب: الثالــثل ـــــالفص

 لــــــــثالثـا  ل  ـــــالفصــ
 
 

 

ـــــا المب  ــــح ــــــــــــريـــــالتص   عطيـــــــــــــ
 

Declaration  Des  Données  
    

 

  أهــداف الفصـــل:
 ا يمـي:ــبعد انتهـائك من دراسـة و الإطلاع بعنـاية عمى محتـويات هذا الفصـل، فإنك تستطيـع الإلمـام بم

 

 بالتصريح بالمتغيرات ماذا نعني. 

 
  كيفية التصريح بالمتغيرات من النوع العددي 

 .كيفية التصريح بالمتغيرات العددية من النوع الصحيح .1
 .كيفية التصريح بالمتغيرات العددية من النوع الحقيقي .2

 

 كيفية التصريح بالمتغيرات من النوع سمسمة أحرف. 

 

 كيفية التصريح بالمتغيرات من النوع حرف. 

 
 فية التصريح بالثوابت من النوع الصحيحكي. 

 
 كيفية التصريح بالثوابت من النوع الحقيقي. 

 
 كيفية التصريح بالثوابت من النوع سمسمة أحرف. 
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 ـد:ـــتمهي - 10.10
التصـريــح تتمثل في  PASCALالـ أي برنامج بمغة  و كتابة في صياغةعممية أو خطوة أول            

و  عممية .إلخ . . . ( الممثمة في المتغيرات و الثوابتDeclaration Des Données) بالمعطيــات
من أو مكان  تخصيص حيز أو خانةبالمعطيات خاصة المتغيرات و الثوابت منيا تعني التصريح خطوة 
( لاستقبال و تخزين ىذه Réservation d’un espace ou d’une case mémoire) الذاكرة

 .1 دخاليا إلى ذاكرة الحاسوبالمعطيات التي سوف يتم إ

 سوف يتم التطرق من خلال ىذا الفصل إلى ما يمي:
 

 Declaration des étiquettesا  .0

 Declaration des constantesالتصريح بالثوابت  .2

 Declaration des typesالتصريح بالأنواع   .0

 Declaration des variablesالتصريح بالمتغيرات  .4

 Declaration des procédures etو الدوال  بالبرامج الفرعية التصريح .5

fonctions 
 

من المتغيرات و الثوابت عمى أن يتم التطرق إلى  التصريح بكلسوف يتم التطرق بالتفضيل إلى كيفية 
  .كيفية التصريح بالعناصر الأخرى في الفصول اللاحقة

 

 Declaration des variables  :التصـريــح بالمتغيــرات – 12.10
أو  (Un Espace Mémoire) نعني بعممية التصريح بالمتغيرات تخصيص حيز من الذاكرة           

بغرض تخزين  (Case Mémoire) ذاكرةعمى مستوى ال تخصيص مكان في الذاكرة أو تخصيص خانة
 سوف يتم التطرق من خلال ىذه الفقرة .2 من المعطياتنوع معين من المعطيات من بين الأنواع العديدة 

   :كيفية إلى
 التصريح بالمتغيرات الصحيحة .0

 التصريح بالمتغيرات الحقيقية .2

 التصريح بالمتغيرات سمسمة أحرف .0

 التصريح بالمتغيرات من النوع حرف .4

                                                           
  أنظر الفصل الرابعإدخال المعطيات زيد من التفصيل حول لم 1
 الثانيالفصل أنظر عن أنواع المعطيات من التفصيل لمزيد  2
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 Le Mot الواقع بينذالك الجزء  تم عمى مستواه أو فيو التصريح بالمتغيرات ىويالجزء من البرنامج الذي 

Réservé Program  و Le Mot Réservé begin :كما ىو موضح أدناه 
Program 

 الجزء   
 المخصص   
 لمتصريح   
 بالمتغيرات   

begin 
وفقا لطريقة الكتابة التالية  Le Mot Reservé Varالكممة المحجوزة  يتم التصريح بالمتغيرات باستخدام

Suivant La Syntaxe Suivante: 
 

 var  Nom De La Variable  :  Type De La Variable  ; 
 

 حيث أن:
 Var يمثل : Le Mot Reservé  يسمح بالتصريح بالمتغيرات ميما كان نوعيا )صحيحة، الذي

 .حقيقية، سمسمة أحرف أو من النوع حرف(

 Nom De La Variable اسم المتغيرة التي نريد التصريح بيا :. 

 Type De La Variable   حيث أن : يمثل نوع المتغيرة التي نريد التصريح بياType De La 

Variable تأخذ أحد Les Identificateurs Prédéfinis :التالية     

 

1. Integer و التي تعني أن المتغيرة المصرح بيا من النوع الصحيح : 

2. Real و التي تعني أن المتغيرة المصرح بيا من النوع الحقيقي : 

3. String سمة أحرف: و التي تعني أن المتغيرة المصرح بيا من النوع سم 

4. Char  : و التي تعني أن المتغيرة المصرح بيا من النوع حرف 
 

 ; :  فاصمة منقوطةPoint Virgule  
 

 Declaration des variables entières :متغيــرات الصحيحــةح بالــريـالتص – 10.02.10

نا معطيات عددية يتم المجوء إلى عممية التصريح بالمتغيرات الصحيحة إذا كان لدي                
تتم عممية التصريح بالمتغيرات العددية من النوع  .بغرض تخزينيا صحيحة نريد إدخاليا إلى الذاكرة

 وفقا بطريقة الكتابة التالية: )أي المتغيرات الصحيحة( الصحيح
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  var  Nom De La Variable  :  integer  ; 
 

 حيث أن:
 var  :ل مثيLe Mot Reservé  بالتصريح بالمتغيرةالذي يسمح. 

 Nom De La Variable :  مثل اسم المتغيرة الصحيحة التي نريد التصريح بيا بغرض ي
 .تخزين معطية صحيحة

 : : تمثل نقطتين فوق بعضيما البعض. 

 integer :  يمثلIdentificateur Prédéfinis  تحديد نوع المتغيرة التي تم التصريح يسمح ب
تعني لمحاسوب أن المتغيرة  integerحيث أن  . Le Mot Reservé Varبيا بواسطة 

 .المصرح بيا من النوع الصحيح

 ; : تمثل فاصمة منقوطة. 
 بغرض توضيح كيفية التصريح بالمتغيرات الصحيحة نأخذ المثال التالي:

 :10.10ـال ـــمث
 لتكن لدينا المعطية العددية من النوع الصحيح التالية:        

4500 

بغرض  تخزينياو إلى ذاكرة الحاسوب  4544معطية العددية من النوع الصحيح ال بغرض إدخال
و   aاستخداميا في العمميات الحسابية لاحقا يتم التصريح بمتغيرة عددية من النوع الصحيح تحمل الاسم 

 كما يمي: عممية التصريح تتم .4544التي عمى مستواىا أو فييا يتم تخزين المعطية الصحيحة 
var  a :  integer  ; 

 ىو التالي: aالذي يسمح بالتصريح بالمتغيرة من النوع الصحيح  PASCALو عميو فإن البرنامج بمغة الـ 
program DECLARATION ; 

var a : integer ; 

begin 
 
 

end. 
أو خانة  ( أو مكانEspaceحيز )ص  يخصيقوم بحجز أو بت فإنوا البرنامج عند تنفيذ الحاسوب ليذ

(Case( عمى مستوى الذاكرة الحية )La RAM يسمييا )a :كما ىو موضح أدناه 
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 الحيـة الذاكـرة
 

 

 

 

 : 10.00ملاحظـــة 
 

التصريح بمتغيرة صحيحة واحدة من أجل إدخال و تخزين معطية صحيحة واحدة،  مثمما يمكن
تغيرات و ىذا بغرض إدخال يمكن التصريح بأكثر من متغيرة واحدة أي التصريح بالعديد من الم

عممية التصريح بالعديد من المتغيرات العددية  تمت .و تخزين العديد من المعطيات الصحيحة
 الكتابة التالية:من النوع الصحيح وفقا لطريقة 

 

 
 

var  Nom_var_1 , Nom_var_2 , Nom_var_3 , …… , Nom_var_n : integer ; 
 

 حيث أن:

 Nom_var_1 , Nom_var_2 , Nom_var_3 , …… , Nom_var_n تمثل أسماء :
 .ىذه المتغيرات تكون مفصولة بينيا بفواصل .المتغيرات التي نريد التصريح بيا

 , : تمثل فاصمة تفصل أسماء المتغيرات المصرح بيا. 

 بغرض التوضيح كيفية التصريح بالعديد من المتغيرات العددية من النوع الصحيح نأخذ المثال التالي:

 :12.10ـال ـــمث
 لتكن لدينا المعطيات العددية الصحيحة التالية:       

23 , 1250 ,  150000 , 768 , 16800 

معطيات عددية من النوع الصحيح نريد إدخاليا إلى ذاكرة الحاسوب بغرض تخزينيا، فإننا  5بما أنو لدينا 
 متغيرات صحيحة تحمل الأسماء التالية: 5سوف نقوم بالتصريح بـ 

a , b , c , d , e 

 تتم عممية التصريح كما يمي:
var  a , b , c , d , e  :  integer  ; 

 كما يمي:  a , b , c , d , eنشير إلى أنو يمكن التصريح بالمتغيرات الصحيحة  
var  a  :  integer  ; 

 

   
                      a  
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var  b  :  integer  ; 
var  c  :  integer  ; 
var  d  :  integer  ; 
var  e  :  integer  ; 

 كما يمي: a , b , c , d , eكما يمكن كذالك التصريح بالمتغيرات الصحيحة  
var  a  :  integer  ; 

       b  :  integer  ; 

       c  :  integer  ; 

       d  :  integer  ; 

       e  :  integer  ; 
الصحيحة   من النوع الصحيحات متغير الذي يسمح بالتصريح بال PASCALو عميو فإن البرنامج بمغة الـ 

a , b , c , d , e :ىو التالي 
program DECLARATION ; 

var  a , b , c , d , e  :  integer  ; 

begin 

 
end. 

خانات عمى مستوى الذاكرة الحية  5فإنو يقوم بحجز أو بتخصيص مبرنامج أعلاه عند تنفيذ الحاسوب ل
(La RAM )سمييا ن a , b , c , d , e  :كما ىو موضح أدناه 

 الحيـة الذاكـرة
 

 

 

 

 
 

 Declaration des variables réelles :متغيــرات الحقيقيــةح بالــريـالتص – 12.02.10

معطيات  تتم عممية التصريح بالمتغيرات الحقيقية أو من النوع الحقيقي عندما نريد إدخال                
)أي تتم عممية التصريح بالمتغيرات من النوع الحقيقي  .خزينياعددية حقيقية إلى الذاكرة بغرض ت

  وفقا لطريقة الكتابة التالية: المتغيرات الحقيقية(

 

      

              a            b             c  
      

                 d             e          
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 var  Nom De La Variable  :  real  ; 
 

 حيث أن:
 var  يمثل :Le Mot Reservé الذي يسمح بالتصريح بالمتغيرة. 

 Nom De La Variable :  حيحة التي نريد التصريح بيا بغرض يمثل اسم المتغيرة الص
 .حقيقيةتخزين معطية 

 : تمثل نقطتين فوق بعضيما البعض :. 

 real يمثل :Identificateur Prédéfinis    يسمح بتحديد نوع المتغيرة التي تم التصريح بيا
تعني لمحاسوب أن المتغيرة المصرح  realحيث أن  . Le Mot Reservé Varبواسطة 

 .لحقيقيبيا من النوع ا

 ; : تمثل فاصمة منقوطة. 
 بغرض توضيح كيفية التصريح بالمتغيرات الصحيحة نأخذ المثال التالي:

 :10.10ـال ـــمث
 لتكن لدينا المعطية العددية من النوع الحقيقي التالية:        

1250.345 

رض استخداميا في محاسوب و تخزينيا بغالحية ل ذاكرةالإلى  1250.345بغرض إدخال المعطية الحقيقية 
و التي عمى  xتحمل الاسم حقيقي العمميات الحسابية لاحقا يتم التصريح بمتغيرة عددية من النوع ال

 عممية التصريح تتم كما يمي: .1250.345من النوع الحقيقي  تواىا أو فييا يتم تخزين المعطيةحم
var  x :  real  ; 

 ىو التالي: xالذي يسمح بالتصريح بالمتغيرة من النوع الحقيقي  PASCALالـ  و عميو فإن البرنامج بمغة
program DECLARATION ; 

var  x :  real  ; 

begin 

 
 
end. 

( عمى مستوى الذاكرة الحية  Caseفإنو يقوم بحجز و تخصيص خانة )ا البرنامج عند تنفيذ الحاسوب ليذ
 أدناه:كما ىو موضح  xيسمييا 
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 الحيـة الذاكـرة
 

 

 

 

 : 12.00ملاحظـــة 
 

مثمما يمكن التصريح بمتغيرة حقيقية واحدة من أجل إدخال و تخزين معطية حقيقية واحدة، 
يمكن التصريح بأكثر من متغيرة  حقيقية واحدة أي التصريح بالعديد من المتغيرات الحقيقية و 

تم عممية التصريح ت .من النوع الحقيقيىذا بغرض إدخال و تخزين العديد من المعطيات 
 بالعديد من المتغيرات العددية من النوع الحقيقي وفقا لطريقة الكتابة التالية:

 

 
 

 var  Nom_var_1 , Nom_var_2 , Nom_var_3 , …… , Nom_var_n : real ; 
 

 نأخذ المثال التالي:الحقيقي بغرض التوضيح كيفية التصريح بالعديد من المتغيرات العددية من النوع 

 :14.10ـال ـــمث
 لتكن لدينا المعطيات العددية من النوع الحقيقي التالية:       

150.0789 , 0.450 ,  15.00002 , 76.348 , 148.0901 , 123.0045 

نريد إدخاليا إلى ذاكرة الحاسوب بغرض تخزينيا، فإننا سوف نقوم حقيقية معطيات  6بما أنو لدينا 
 تحمل الأسماء التالية:النوع الحقيقي   متغيرات 6بـ بالتصريح 

x1 , x2 , x3 , x4 , x5 , x6 

 تتم عممية التصريح كما يمي:
var  x1 , x2 , x3 , x4 , x5 , x6 :  real ; 

 كما يمي:   x1 , x2 , x3 , x4 , x5 , x6 حقيقية نشير إلى أنو يمكن التصريح بالمتغيرات ال
var  x1  :  real ; 

var  x2  :  real  ; 
var  x3  :  real  ; 
var  x4  :  real  ; 
var  x5  :  real  ; 

 

   
                      x  
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var  x6  :  real  ; 
 كما يمي:  x1 , x2 , x3 , x4 , x5 , x6الحقيقية  كما يمكن كذالك التصريح بالمتغيرات 

var  x1  :  real ; 

        x2  :  real  ; 
       x3  :  real  ; 
       x4  :  real  ; 
       x5  :  real  ; 

       x6  :  real  ; 
 , x1 , x2حقيقي الذي يسمح بالتصريح بالمتغيرات من النوع ال PASCALو عميو فإن البرنامج بمغة الـ 

x3 , x4 , x5 , x6 :ىو التالي 
program DECLARATION ; 

var  x1 , x2 , x3 , x4 , x5 , x6 :  real ; 

begin 

 
end. 

خانات عمى مستوى الذاكرة الحية   6فإنو يقوم بحجز و تخصيص مبرنامج أعلاه تنفيذ الحاسوب لعند 
 كما ىو موضح أدناه:  x1 , x2 , x3 , x4 , x5 , x6 سميياي

 الحيـة الذاكـرة
 

 

 

 

 
 

 Declaration des variables chaine :متغيــرات سمسمــة أحــرفح بالــريـالتص – 10.02.10

de caractères 

 يتم التصريح بالمتغيرات من النوع سمسمة أحرف وفقا لطريقة الكتابة التالية:                 
 

var  Nom De La Variable  :  string [n] ; 
 

 حيث أن:

 

      

             1x           2x         3x  
      

             4x         5x          6x  
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 var  يمثل :Le Mot Reservé الذي يسمح بالتصريح بالمتغيرة. 

 Nom De La Variable :  ريد التصريح بيا بغرض يمثل اسم المتغيرة الصحيحة التي ن
 .سمسمة أحرفتخزين معطية 

 : تمثل نقطتين فوق بعضيما البعض :. 

 string يمثل :Identificateur Prédéfinis   يسمح بتحديد نوع المتغيرة التي تم التصريح بيا
تعني لمحاسوب أن المتغيرة المصرح  stringحيث أن  . Le Mot Reservé Varبواسطة 

 .أحرف بيا من النوع سمسمة

 [ ] : Les Deux Crochets (gauche et droite) 

 n المعطية سمسمة أحرف  )عدد أحرف( : تمثل طول 

 ; : تمثل فاصمة منقوطة. 
 بغرض توضيح كيفية التصريح بالمتغيرات سمسمة أحرف نأخذ المثال التالي:

 :15.10ـال ـــمث
 التالية: سمسمة أحرف  لتكن لدينا المعطية من النوع       

TIARET 

إلى ذاكرة الحاسوب و تخزينيا حروف  6ذات الطول  TIARETبغرض إدخال المعطية سمسمة أحرف 
و  wتحمل الاسم من النوع سمسمة أحرف يتم التصريح بمتغيرة في البرنامج  بغرض استخداميا  لاحقا

عممية التصريح تتم  .TIARETحرف سمسمة أالتي عمى مستواىا أو فييا يتم تخزين المعطية من النوع 
 كما يمي:

var  w :  string[6]  ; 
ىو  wالذي يسمح بالتصريح بالمتغيرة من النوع سمسمة أحرف  PASCALو عميو فإن البرنامج بمغة الـ 

 التالي:
program DECLARATION ; 

var  w :  string[6] ; 

begin 

 
end. 

 : 10.00ملاحظـــة 
سمسمة واحدة من أجل إدخال و تخزين معطية  سمسمة أحرفغيرة مثمما يمكن التصريح بمت

واحدة أي التصريح بالعديد من  سمسمة أحرفواحدة، يمكن التصريح بأكثر من متغيرة   أحرف
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و ىذا بغرض إدخال و تخزين العديد من المعطيات من النوع  سمسمة أحرفمن النوع  المتغيرات
وفقا لطريقة الكتابة  سمسمة أحرفمن المتغيرات  تم عممية التصريح بالعديدت .سمسمة أحرف

 التالية:
 

 

var  Nom_var_1 , Nom_var_2 , Nom_var_3 , …… , Nom_var_n : string[n] ; 
 

 حيث أن:

 نأخذ المثال التالي: سمسمة أحرفبغرض التوضيح كيفية التصريح بالعديد من المتغيرات العددية من النوع 

 :16.10ـال ـــمث
 التالية:من النوع سمسمة أحرف لتكن لدينا المعطيات        

Setti HAMID , ZAHRA ,  daira De SOUGUEUR , Freinda , tr=+148.0/ !9 ,  345 

نريد إدخاليا إلى ذاكرة الحاسوب بغرض تخزينيا، فإننا سوف نقوم سمسمة أحرف معطيات  6بما أنو لدينا 
 تحمل الأسماء التالية:رف سمسمة أح النوعمن  متغيرات 6بالتصريح بـ 

r1 , rr1 , a3 , b4 , xy , z 

 تتم عممية التصريح كما يمي:
var  r1 , rr1 , a3 , b4 , xy , z  :  string ; 

كما   r1 , rr1 , a3 , b4 , xy , zنشير إلى أنو يمكن التصريح بالمتغيرات من النوع سمسمة أحرف  
 يمي: 

var  r1   :  string ; 

var  rr1  :  string ; 
var  a3  :  string ; 
var  b4  :  string  ; 
var  xy  :  string  ; 

var   z   :  string  ; 
 كما يمي:  r1 , rr1 , a3 , b4 , xy , z من النوع سمسمة أحرف كما يمكن كذالك التصريح بالمتغيرات 

var  r1   :  string ; 

       rr1  :  string  ; 
       a3  :  string  ; 
       b4  :  string  ; 
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       xy  :  string  ; 

        z   :  string  ; 
 , r1 من النوع سمسمة أحرف الذي يسمح بالتصريح بالمتغيرات  PASCALو عميو فإن البرنامج بمغة الـ 

rr1 , a3 , b4 , xy , z :ىو التالي 
program DECLARATION ; 

var  r1 , rr1 , a3 , b4 , xy , z  :  string ; 

begin 

 
end. 

 : 14.00ملاحظـــة 
 

  .عند التصريح بالمتغيرات من النوع سمسمة أحرف  [n]يمكن الاستغناء عن طول المعطية  
 

 

 Declaration des variables caractère:حــرفمـن النـوع  التصـريــح بالمتغيــرات – 14.00.10

 متغيرات من النوع حرف وفقا لطريقة الكتابة التالية:يتم التصريح بال                    
 

  var  Nom De La Variable  :  char ; 
 

 حيث أن:
 var  يمثل :Le Mot Reservé الذي يسمح بالتصريح بالمتغيرة. 

 Nom De La Variable :   يمثل اسم المتغيرة الصحيحة التي نريد التصريح بيا بغرض
 .تخزين معطية عددية صحيحة

 : تمثل نقطتين فوق بعضيما البعض :. 

 char  يمثل :Identificateur Prédéfinis   يسمح بتحديد نوع المتغيرة التي تم التصريح بيا
تعني لمحاسوب أن المتغيرة المصرح  charحيث أن  . Le Mot Reservé Varبواسطة 

 .بيا من النوع حرف

 ; : تمثل فاصمة منقوطة. 
 لمتغيرات من النوع حرف نأخذ المثال التالي:بغرض توضيح كيفية التصريح با

 :17.10ـال ـــمث
 لتكن لدينا المعطية من النوع حرف التالية:        
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 لاحقا في استخداميا  و تخزينيا بغرض  إلى ذاكرة الحاسوب  Rبغرض إدخال المعطية من النوع حرف 

و التي عمى مستواىا أو فييا يتم  cسم البرنامج يتم التصريح بمتغيرة من النوع سمسمة أحرف تحمل الا 
 عممية التصريح تتم كما يمي: .Rتخزين المعطية من النوع حرف 

var  c :  char  ; 
 : 15.00ملاحظـــة 
 

من أجل إدخال و تخزين معطية من النوع  واحدة من النوع حرف مثمما يمكن التصريح بمتغيرة
أكثر من متغيرة واحدة أي التصريح بالعديد من المتغيرات من واحدة، يمكن التصريح ب حرف
تم عممية ت .حرفو ىذا بغرض إدخال و تخزين العديد من المعطيات من النوع  حرفالنوع 

 وفقا لطريقة الكتابة التالية: حرفالتصريح بالعديد من المتغيرات من النوع 
 

 
 

var  Nom_var_1 , Nom_var_2 , Nom_var_3 , …… , Nom_var_n : char ; 
 

 حيث أن:

 نأخذ المثال التالي: حرفبغرض التوضيح كيفية التصريح بالعديد من المتغيرات من النوع 

 :18.10ـال ـــمث
 لتكن لدينا المعطيات من النوع حرف التالية:       

S , Z ,  $ , + , * ,  3 , 5 , # , > , < 

إدخاليا إلى ذاكرة الحاسوب بغرض تخزينيا، فإننا سوف حرف نريد من النوع  معطيات 10بما أنو لدينا 
 متغيرات من النوع حرف تحمل الأسماء التالية: 14نقوم بالتصريح بـ 

x , x1 , y , yx , b , xy1 , z , i , y2 , y1 

 تتم عممية التصريح كما يمي:
var  x , x1 , y , yx , b , xy1 , z , i , y2 , y1  :  char ; 

 x , x1 , y , yx , b , xy1 , z , i , y2 , y1يمكن التصريح بالمتغيرات من النوع حرف  نشير إلى أنو
 كما يمي: 

var  x    :  char  ; 

var  x1  :  char  ; 
var  y    :  char  ; 
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var  yx  :  char  ; 
var  b    :  char  ; 

var  xy1:  char  ; 

var  z     :  char  ; 

var  i     :  char  ; 

var  y2   :  char ; 

var  y1   :  char ; 

  x , x1 , y , yx , b , xy1 , z , i , y2 , y1كما يمكن كذالك التصريح بالمتغيرات من النوع حرف 
 كما يمي:

var  x    :  char  ; 

      x1  :  char  ; 
      y    :  char  ; 
      yx  :  char  ; 
       b    :  char  ; 

      xy1:  char  ; 

      z     :  char  ; 

      i     :  char  ; 

     y2   :  char ; 

     y1   :  char ; 

 , x , x1 , yالذي يسمح بالتصريح بالمتغيرات من النوع حرف  PASCALو عميو فإن البرنامج بمغة الـ 

yx , b , xy1 , z , i , y2 , y1 :ىو التالي 
program DECLARATION ; 

var  x , x1 , y , yx , b , xy1 , z , i , y2 , y1 : char ; 

begin 

 
 
end. 

خانات عمى مستوى الذاكرة الحية   10فإنو يقوم بحجز أو بتخصيص ا البرنامج عند تنفيذ الحاسوب ليذ
 كما ىو موضح أدناه: x , x1 , y , yx , b , xy1 , z , i , y2 , y1يسمييا 

 الحيـة الذاكـرة                                           
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 Declaration des constantes  :تــوابـح بالثــريـالتص – 10.10

 Le Motبالمتغيرات، فإنو بتم التصريح بالثوابت و ذلك باستخدام  مثمما يتم التصريح            

Réservé Const :وفقا لطريقة الكتابة التالية 
 يرات من النوع حرف وفقا لطريقة الكتابة التالية:يتم التصريح بالمتغ

 

const  Nom De La Constante  = Donnée  ; 
 

 حيث أن:
 const  يمثل :Le Mot Reservé   الذي يسمح بالتصريح بالثابتةLa Constante. 

 Nom De La Constante :  ثابتةيمثل اسم ال (Identificateur) التي نريد التصريح بيا. 

 = تساويل : تمث. 

 Donnée  :نوع الثابتةتحدد  القيمة ىي التيالمعطية أو  ىذه .الثابتةقيمة معطية أو  مثلت ،
  :حيث أنو

 .ةصحيحة فإن الثابتة عبارة عن ثابتة صحيحمعطية  Donnéeكانت  إذا .0

 .ةحقيقية فإن الثابتة عبارة عن ثابتة حقيقيمعطية  Donnéeإذا أخذت  .2

ة أحرف فإن الثابتة عبارة عن ثابتة سمسمة سمسممعطية  Donnéeإذا أخذت  .0
 .أحرف

من النوع حرف فإن الثابتة عبارة عن ثابتة من النوع معطية  Donnéeإذا أخذت  .4
 .حرف

 ; : تمثل فاصمة منقوطة. 
  سوف يتم التطرق من خلال ىذه الفقرة إلى كيفية: 

 الصحيحةثوابت التصريح بال .0

 

        

             x            1x           y            yx  

        

             b            1xy           z            i  
    

             2y         1y        
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 الحقيقيةثوابت التصريح بال .2

 سمسمة أحرفوابت ثالتصريح بال .0

 من النوع حرف ثوابتالتصريح بال .4
 Le Motىو ذالك الجزء الواقع بين ثوابت يتم عمى مستواه أو فيو التصريح بالالجزء من البرنامج الذي 

Réservé Program  و Le Mot Réservé begin :كما ىو موضح أدناه 
Program 

 الجزء   
 المخصص   
 لمتصريح   
 بالمتغيرات   

begin 
 

 Declaration des constantes entières :التصـريــح بالثـوابــت الصحيحــة – 10.00.10

 يتم التصريح بالثوابت من النوع الصحيح وفقا لطريقة الكتابة التالية:                
 

const  Nom De La Constante  = Donnée_Entière  ; 
 

 حيث أن:
 const  يمثل :Le Mot Reservé ي يسمح بالتصريح بالثابتة  الذLa Constante. 

 Nom De La Constante :  يمثل اسم الثابتة (Identificateur) التي نريد التصريح بيا. 

 = تمثل تساوي :. 

 Donnée_Entière التي تساوييا الثابتة صحيحة معطية: تمثل. 
 لتالي:بغرض التوضيح كيفية التصريح بالثابتة العددية الصحيحة نأخذ المثال ا

 :19.10ـال ـــمث
 لتكن لدينا المعطية العددية من النوع الصحيح التالية:        

34549 

 كما يمي: cيتم التصريح بيذه المعطية الصحيحة عمى أنيا ثابتة عددية من النوع الصحيح تحمل الاسم 
const  c = 34509  ; 

 ىو التالي: cبالثابتة الصحيحة الذي يسمح بالتصريح  PASCALو عميو فإن البرنامج بمغة الـ 
program DECLARATION_DES_CONSTANTES ; 
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const  c = 34509  ; 

begin 

 
end. 

 : 16.00ملاحظـــة 
 

، يمكن التصريح بأكثر من ثابتة من النوع الصحيح واحدةمثمما يمكن التصريح بثابتة عددية 
تم عممية ت .نوع الصحيحعددية صحيحة أي التصريح بالعديد من الثوابت العددية من ال

 لطريقة الكتابة التالية:وفقا الثوابت العددية الصحيحة التصريح بالعديد من 
 

 
 

   const  NC1=DE1 ; NC2=DE2 ; NC2=DE2 ; …… NCn=DEn ; 
 

 حيث أن:
 const  يمثل :Le Mot Reservé وابت الذي يسمح بالتصريح بالثLes Constantes. 

 NC1 :  نريد التصريح بياالأولى التي  يمثل اسم الثابتة. 

 NC2 :  يمثل اسم الثابتة الثانية التي نريد التصريح بيا. 

 NC3 :  يمثل اسم الثابتة الثالثة التي نريد التصريح بيا. 

  …………………………………………… 

 NCn :   يمثل اسم الثابتة رقمn التي نريد التصريح بيا. 

 = تمثل تساوي :. 

 DE1 :   لأولى التي نريد التصريح بياالثابتة امعطية تمثل. 

 DE2 :   الثابتة الثانية التي نريد التصريح بيامعطية تمثل. 

 DE3 :   الثابتة الثالثة التي نريد التصريح بيامعطية تمثل. 

  …………………………………………… 

 VEn :   الثابتة رقم معطية تمثلn التي نريد التصريح بيا. 
 نأخذ المثال التالي:الصحيح  من النوعثوابت العددية لبغرض التوضيح كيفية التصريح بالعديد من ا

 :01.10ـال ـــمث
 لتكن لدينا المعطيات العددية من النوع الصحيح التالية:        

1250 ,  4500  ,  900  ,  6789 
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 , c1 الأسماءيتم التصريح بيذه المعطيات الصحيحة عمى أنيا ثوابت عددية من النوع الصحيح تحمل 

c2 , c3 , c4 :كما يمي 
const  c1 = 1250  ; c2 = 4500  ;  c3 = 900  ;  c4 = 6789  ; 

 كما يمي: c1 , c2 , c3 , c4نشير إلى أنو يمكن التصريح بالثوابت من النوع الصحيح 
const  c1 = 1250  ;  

const  c2 = 4500  ;   

const  c3 = 900   ;   

const  c4 = 6789 ; 
 كما يمي: c1 , c2 , c3 , c4ح  بالثوابت من النوع الصحيح كما يمكن كذالك التصري

const  c1 = 1250  ;  

           c2 = 4500  ;   

           c3 = 900   ;   

           c4 = 6789 ; 
 c1 , c2 , c3 , c4الذي يسمح بالتصريح بالثوابت الصحيحة  PASCALو عميو فإن البرنامج بمغة الـ 

 ىو التالي:
program DECLARATION_DES_CONSTANTES ; 

const  c1 = 1250 ; 

          c2 = 4500  ; 

          c3 = 900   ; 

          c4 = 6789 ; 

begin 
 

end. 
 

 Declaration des constantes réelles :الحقيقيــة تــوابـح بالثــريـالتص – 12.00.10

 وفقا لطريقة الكتابة التالية:حقيقي نوع اليتم التصريح بالثوابت من ال                
 

  const  Nom De La Constante  = Donnée_Réelle  ; 
 

 حيث أن:
 const  يمثل :Le Mot Reservé   الذي يسمح بالتصريح بالثابتةLa Constante. 



 حميـــد ستــي د/                                               المعطيــاتالتصـريــح ب: الثالــثل ـــــالفص

51 

 

 Nom De La Constante :  يمثل اسم الثابتة التي نريد التصريح بيا. 

 = تمثل تساوي :. 

 donnée_ Réelle التي تساوييا الثابتة حقيقية معطية: تمثل. 
 نأخذ المثال التالي:حقيقية بغرض التوضيح كيفية التصريح بالثابتة العددية ال

 :00.10ـال ـــمث
 لتكن لدينا المعطية العددية من النوع الصحيح التالية:        

1240.567 

 كما يمي: cتحمل الاسم حقيقي عددية من النوع ال يتم التصريح بيذه المعطية الصحيحة عمى أنيا ثابتة
const  c = 1240.567  ; 

 ىو التالي: cالذي يسمح بالتصريح بالثابتة الصحيحة  PASCALو عميو فإن البرنامج بمغة الـ 
program DECLARATION_DES_CONSTANTES ; 

const  c = 1240.567  ; 

begin 

 
end. 

 : 17.00ملاحظـــة 
 

، يمكن التصريح بأكثر من ثابتة واحدةحقيقي من النوع الالتصريح بثابتة عددية مثمما يمكن 
تم عممية التصريح ت .حقيقيأي التصريح بالعديد من الثوابت العددية من النوع ال حقيقيةعددية 

 لطريقة الكتابة التالية:حقيقية وفقا بالعديد من الثوابت العددية ال
 

 
 

const  NC1=DR1 ; NC2=DR2 ; NC2=DR2 ; …… NCn=DRn ; 
 

 حيث أن:
 const  يمثل :Le Mot Reservé  الذي يسمح بالتصريح بالثوابتLes Constantes. 

 NC1 :  يمثل اسم الثابتة الأولى التي نريد التصريح بيا. 

 NC2 :  يمثل اسم الثابتة الثانية التي نريد التصريح بيا. 

 NC3 :   التصريح بيايمثل اسم الثابتة الثالثة التي نريد. 

  …………………………………………… 
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 NCn :   يمثل اسم الثابتة رقمn التي نريد التصريح بيا. 

 = تمثل تساوي :. 

 DR1 :   الثابتة الأولى التي نريد التصريح بيامعطية تمثل. 

 DR2 :   الثابتة الثانية التي نريد التصريح بيامعطية تمثل. 

 DR3 :   د التصريح بياالثابتة الثالثة التي نريمعطية تمثل. 

  …………………………………………… 

 DRn :   الثابتة رقم معطية تمثلn التي نريد التصريح بيا. 
 نأخذ المثال التالي:حقيقي بغرض التوضيح كيفية التصريح بالعديد من الثوابت العددية من النوع ال

 :02.10ـال ـــمث
  التالية:حقيقي لتكن لدينا المعطيات العددية من النوع ال       

12.50 ,  0.4500  ,  900.123  ,  67.8904 

 c1 , c2تحمل الأسماء حقيقي يتم التصريح بيذه المعطيات الصحيحة عمى أنيا ثوابت عددية من النوع ال

, c3 , c4 :كما يمي 
const  c1 = 12.50  ; c2 = 0.4500  ;  c3 = 900.123  ;  c4 = 67.8904  ; 

 كما يمي: c1 , c2 , c3 , c4 الحقيقيبت من النوع نشير إلى أنو يمكن التصريح بالثوا
const  c1 = 12.50  ;  

const  c2 = 0.4500  ;   

const  c3 = 900.123   ;   

const  c4 = 67.8904 ; 
 كما يمي: c1 , c2 , c3 , c4الحقيقي كما يمكن كذالك التصريح  بالثوابت من النوع 

const  c1 = 12.50  ;  

           c2 = 0.4500  ;   

           c3 = 900.123   ;   

           c4 = 67.8904 ; 
ىو  c1 , c2 , c3 , c4 حقيقيةالذي يسمح بالتصريح بالثوابت ال PASCALو عميو فإن البرنامج بمغة الـ 

 التالي:
program DECLARATION_DES_CONSTANTES ; 

const  c1 = 12.50  ;  

  c2 = 0.4500  ;   
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  c3 = 900.123   ;   

  c4 = 67.8904 ; 
begin 
 

end. 
 

 Declaration des constantes chaine  :سمسمــة أحــرف تــوابـبالثح ــريـالتص – 10.00.10

de caractères 
 وفقا لطريقة الكتابة التالية:سمسمة أحرف يتم التصريح بالثوابت من النوع                      

 

  const  Nom De La Constante  = ‘ Donnée_Chaine_De_Caractère ‘   ; 
 

 حيث أن:
 const  يمثل :Le Mot Reservé   الذي يسمح بالتصريح بالثابتةLa Constante. 

 Nom De La Constante :  يمثل اسم الثابتة التي نريد التصريح بيا. 

 = تمثل تساوي :. 

 Donnée_Chaine_De_Caractère التي تساوييا  مة أحرفمعطية من النوع سمس: تمثل
 .الثابتة

 ‘  ‘ : Deux Qotes 
 نأخذ المثال التالي:سمسمة أحرف بغرض التوضيح كيفية التصريح بالثابتة 

 :00.10ـال ـــمث
 التالية: سمسمة أحرف لتكن لدينا المعطية العددية من النوع ال       

Sougueur 

كما  chمل الاسم سمسمة أحرف تح من النوع عمى أنيا ثابتةسمسمة أحرف  يتم التصريح بيذه المعطية
 يمي:

const  ch = ‘Sougueur’  ; 
 ىو التالي: chسمسمة أحرف الذي يسمح بالتصريح بالثابتة  PASCALو عميو فإن البرنامج بمغة الـ 

program DECLARATION_DES_CONSTANTES ; 

const  ch = ‘Sougueur’  ; 
begin 
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end. 
 : 18.00ملاحظـــة 
 

، يمكن التصريح بأكثر من ثابتة واحدةسمسمة أحرف  من النوعما يمكن التصريح بثابتة مثم
تم عممية التصريح بالعديد من ت .سمسمة أحرفأي التصريح بالعديد من الثوابت سمسمة أحرف 

 وفقا لطريقة الكتابة التالية:سمسمة أحرف من النوع الثوابت 
 

 
 

const  NC1=’DC1’ ; NC2=’DC2’ ; NC2=’DC2’ ; …… NCn=’DCn’ ; 
 

 حيث أن:
 const  يمثل :Le Mot Reservé  الذي يسمح بالتصريح بالثوابتLes Constantes. 

 NC1 :  يمثل اسم الثابتة الأولى التي نريد التصريح بيا. 

 NC2 :  يمثل اسم الثابتة الثانية التي نريد التصريح بيا. 

 NC3 :   التصريح بيايمثل اسم الثابتة الثالثة التي نريد. 

  …………………………………………… 

 NCn :   يمثل اسم الثابتة رقمn التي نريد التصريح بيا. 

 = تمثل تساوي :. 

 DC1 :   الثابتة الأولى التي نريد التصريح بيامعطية تمثل. 

 DC2 :   الثابتة الثانية التي نريد التصريح بيا معطيةتمثل. 

 DC3 :   د التصريح بياالثابتة الثالثة التي نريمعطية تمثل. 

  …………………………………………… 

 DCn :   الثابتة رقم  معطيةتمثلn التي نريد التصريح بيا. 
 نأخذ المثال التالي:سمسمة أحرف  بغرض التوضيح كيفية التصريح بالعديد من الثوابت من النوع

 :04.10ـال ـــمث
 التالية: سمسمة أحرف لتكن لدينا المعطيات العددية من النوع        

Tiaret14 ,  SIHEM  , ?/§+=<  900.123  ,  Infor , 567890 

 , c1تحمل الأسماء سمسمة أحرف عمى أنيا ثوابت من النوع سمسمة أحرف يتم التصريح بيذه المعطيات 

c2 , c3 , c4 , c5 :كما يمي 
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const  c1 = ‘Tiaret14’ ; c2 = ‘SIHEM’ ;  c3 = ‘?/§+=<  900.123’ ;  c4 = ‘Infor’ ; 

c5 = ‘567890’ ; 
 كما يمي:  c1 , c2 , c3 , c4 ,c5 سمسمة أحرفنشير إلى أنو يمكن التصريح بالثوابت من النوع 

const  c1 = ‘Tiaret14’  ;  

const  c2 = ‘SIHEM’ ;   

const  c3 = ‘?/§+=<  900.123’  ;   

const  c4 = ‘Infor’ ; 

const  c5 = ‘567890’ ; 

 كما يمي:  c1 , c2 , c3 , c4 ,c5من النوع سمسمة أحرف بالثوابت  كما يمكن كذالك التصريح 
const  c1 = ‘Tiaret14’  ;  

           c2 = ‘SIHEM’ ;   

           c3 = ‘?/§+=<  900.123’  ;   

           c4 = ‘Infor’ ; 

           c5 = ‘567890’ ; 

 , c1 , c2 , c3سمسمة أحرف  التصريح بالثوابتالذي يسمح ب PASCALو عميو فإن البرنامج بمغة الـ 

c4 ,c5  :ىو التالي 
program DECLARATION_DES_CONSTANTES ; 

const  c1 = ‘Tiaret14’  ;  

           c2 = ‘SIHEM’ ;   

           c3 = ‘?/§+=<  900.123’  ;   

           c4 = ‘Infor’ ; 

           c5 = ‘567890’ ; 

begin 

 
end. 

 

 Declaration des constantes :حــرف مـن النـوع تــوابـح بالثــريـالتص – 14.00.10

caractère 

 يتم التصريح بالثوابت من النوع حرف وفقا لطريقة الكتابة التالية:                     
 

  const  Nom De La Constante  = ‘ Donnée_De_Type_Caractère ‘   ; 
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 حيث أن:
 const  يمثل :Le Mot Reservé   الذي يسمح بالتصريح بالثابتةLa Constante. 

 Nom De La Constante :  يمثل اسم الثابتة التي نريد التصريح بيا. 

 = تمثل تساوي :. 

 Donnée_De_Type_Caractère التي تساوييا الثابتة معطية من النوع حرف: تمثل. 

 ‘  ‘ : Deux quotes 
 نأخذ المثال التالي:من النوع حرف لتصريح بالثابتة بغرض التوضيح كيفية ا

 :05.10ـال ـــمث
 لتكن لدينا المعطية العددية من النوع السمسمة أحرف التالية:        

Z 

 كما يمي: chتحمل الاسم حرف  حرف عمى أنيا ثابتة من النوعمن النوع يتم التصريح بيذه المعطية 
const  ch = ‘Z’  ; 

 ىو التالي: chحرف من النوع الذي يسمح بالتصريح بالثابتة  PASCALنامج بمغة الـ و عميو فإن البر 
program DECLARATION_DES_CONSTANTES ; 

const  ch = ‘Z’  ; 
begin 

 
end. 

 : 19.00ملاحظـــة 
 

، يمكن التصريح بأكثر من ثابتة أي التصريح من النوع حرف واحدةمثمما يمكن التصريح بثابتة 
حرف تم عممية التصريح بالعديد من الثوابت من النوع ت .حرفمن النوع  من الثوابتبالعديد 

 وفقا لطريقة الكتابة التالية:
 

 
 

const  NC1=’DC1’ ; NC2=’DC2’ ; NC2=’DC2’ ; …… NCn=’DCn’ ; 
 

 حيث أن:
 const  يمثل :Le Mot Reservé  الذي يسمح بالتصريح بالثوابتLes Constantes. 

 NC1 :  مثل اسم الثابتة الأولى التي نريد التصريح بياي. 
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 NC2 :  يمثل اسم الثابتة الثانية التي نريد التصريح بيا. 

 NC3 :  يمثل اسم الثابتة الثالثة التي نريد التصريح بيا. 

  …………………………………………… 

 NCn :   يمثل اسم الثابتة رقمn التي نريد التصريح بيا. 

 = تمثل تساوي :. 

 DC1 :   معطية الثابتة الأولى التي نريد التصريح بياتمثل. 

 DC2 :  تمثل معطية الثابتة الثانية التي نريد التصريح بيا. 

 DC3 :  تمثل معطية الثابتة الثالثة التي نريد التصريح بيا. 

  …………………………………………… 

 DCn :   تمثل معطية الثابتة رقمn التي نريد التصريح بيا. 
 يح بالعديد من الثوابت من النوع سمسمة أحرف نأخذ المثال التالي:بغرض التوضيح كيفية التصر 

 :06.10ـال ـــمث
 التالية: حرف لتكن لدينا المعطيات العددية من النوع        

T ,  %  , ? ,  /  ,  >  , !  ,   9  ,  {  , [ , ^ 

 , r1 , r2 , r3 , r4ماء تحمل الأس يتم التصريح بيذه المعطيات من النوع سمسمة أحرف عمى أنيا ثوابت

r5 , r6 , r7 , r8 , r9 , r10 :كما يمي 
const  r1 = ‘T’ ; r2 = ‘%’ ;  r3 = ‘?’ ;  r4 = ‘/’ ; r5 =’ >’ ; r6 = ‘9’ ; r7 = ‘{’ ;   

 r1 , r2 , r3 , r4 , r5 , r6 , r7 , r8 , r9 , r10نشير إلى أنو يمكن التصريح بالثوابت من النوع حرف 

 كما يمي: 
const  r1 = ‘T’  ;  

const  r2 = ‘%’ ;   

const  r3 = ‘?’  ;   

const  r4 = ‘/’ ; 

const  r5 = ‘>’ ; 

const  r6 = ‘9’ ; 

const  r7 = ‘{’ ; 

 r1 , r2 , r3 , r4 , r5 , r6 , r7 , r8 , r9كما يمكن كذالك التصريح  بالثوابت من النوع سمسمة أحرف 

, r10  :كما يمي 
const  r1 = ‘T’  ;  
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           r2 = ‘%’ ;   

           r3 = ‘?’  ;   

           r4 = ‘/’ ; 

           r5 = ‘>’ ; 

           r6 = ‘9’ ; 

           r7 = ‘{’ ; 

 r1 , r2 , r3 , r4الذي يسمح بالتصريح بالثوابت سمسمة أحرف  PASCALو عميو فإن البرنامج بمغة الـ 

, r5 , r6 , r7 , r8 , r9 , r10  :ىو التالي 
program DECLARATION_DES_CONSTANTES ; 

const  r1 = ‘T’  ;  

           r2 = ‘%’ ;   

           r3 = ‘?’  ;   

           r4 = ‘/’ ; 

           r5 = ‘>’ ; 

           r6 = ‘9’ ; 

           r7 = ‘{’ ; 

begin 
 

end. 
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 ـلــــــــــــالفصــن  ـــــــاريـــــتم
 10.10 ـنــــريـــالتم: 

 Declaration Desالذي يسمح بالتصريح بالمتغيرات ) Le Mot Réservéقدم  .0

Variables). 
 

 12.10 ـنــــريـــالتم: 

 Une) الصحيحمن النوع ( التي تسمح بالتصريح بمتغيرة La Syntaxeقدم طريقة الكتابة ) .0

Variable De Type Entier). 

 .قدم مثالا عمى طريقة الكتابة المتوصل إلييا في السؤال الأول .2
 

 10.10 ـنــــريـــالتم: 

  aو لتكن تحمل الاسم  الصحيحأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بمتغيرة من النوع  .0

 و في السؤال الأولوضح ماذا يحدث عمى مستوى الذاكرة الحية عند تنفيذ البرنامج المتوصل إلي .2
 

 14.10 ـنــــريـــالتم: 

و لتكن تحمل الأسماء  الصحيحأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بأربع متغيرات من النوع  .0
 .b ،2c ،d ،1aالتالية: 

 .الحية عند تنفيذ البرنامج المتوصل إليو في السؤال الأولوضح ماذا يحدث عمى مستوى الذاكرة  .2
 

 15.10 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن المعطيات من النوع الصحيح التالية:      

1245 , 45890 , 56790 , 150000 

 المطمـــوب: -
 .هلاأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بالمتغيرات التي يتم فييا تخزين المعطيات أع .0

يحدث عمى مستوى الذاكرة الحية عند تنفيذ البرنامج المتوصل إليو فـي السـؤال  وضح ماذا .2
 .الأول

 

 16.10 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:      

program XXXX ; 

var  alg , gvf4 , c9rt : integer ; 
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var  x1, z5u3 , val , t3ab : integer ; 

var  s : integer ; 

begin 

 

end. 

 طمـــوب:الم -
 .هلاحدد ماذا يقوم البرنامج أع .0

 .وضح ماذا يحدث عمى مستوى الذاكرة الحية عند تنفيذ البرنامج أعلاه .2
 

 17.10 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:      

program DECLARATION ; 

var  g , g4 , rt : integer ; 

var  i : integer ; 
var  d : integer ; 

begin 

 

end. 

 المطمـــوب: -
 .هلاحدد ماذا يقوم البرنامج أع .0

 .أعد كتابة البرنامج بطريقة أخرى .2

 .وضح ماذا يحدث عمى مستوى الذاكرة الحية عند تنفيذ البرنامج أعلاه .0
 

 18.10 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن المعطيات الصحيحة التالية:     

3589 , 3450 ,  8900 

 المطمـــوب: -
 .هلاح بالتصريح بالمتغيرات التي يتم فييا تخزين المعطيات أعأكتب البرنامج الذي يسم .0

وضح ماذا يحدث عمى مستوى الذاكرة الحية عند تنفيذ البرنامج المتوصل إليو فـي السـؤال  .2
 .الأول
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 19.10 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:      

program DECLARATION ; 

var  a  b  c : integer ; 

var  r : integer ; 
var  y : integer ; 

begin 

 

end. 

 
 المطمـــوب: -

 .حدد فيما إذا كان البرنامج أعلاه يحتوي عمى أخطاء .0

 .قدم البرنامج أعلاه بدون أخطاء  .2
 

 01.10 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:      

program DECLARATION ; 

var  x  ,  y  ,  z : integer ; 

var  w  integer ; 
var  t : integer  

begin 

 

end. 

 المطمـــوب: -
 .حدد فيما إذا كان البرنامج أعلاه يحتوي عمى أخطاء .0

 .قدم البرنامج أعلاه بدون أخطاء .2
 

 00.10 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:      

program DECLARATION ; 
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var  zx  ,  zy  ,  zz : integer ; 

var  z  integer ; 
      v : integer ; 

begin 

 

end. 

 المطمـــوب: -
 .حدد فيما إذا كان البرنامج أعلاه يحتوي عمى أخطاء .0

 .قدم البرنامج أعلاه بدون أخطاء .2
 

 02.10 ـنــــريـــالتم: 

من النوع ( بمتغيرة Declaration( التي تسمح بالتصريح )La Syntaxeقدم طريقة الكتابة ) .0
 .(Une Variable De Type Réel) حقيقـيال

 .قدم مثالا عمى طريقة الكتابة المتوصل إلييا في السؤال الأول .2
 

 00.10 ـنــــريـــالتم: 

  rو لتكن تحمل الاسم  حقيقـيالأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح  بمتغيرة من النوع  .0

 وصل إليو في السؤال الأولوضح ماذا يحدث عمى مستوى الذاكرة الحية عند تنفيذ البرنامج المت .2
 

 04.10 ـنــــريـــالتم: 

و لتكن تحمل الأسماء  حقيقـيالأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح  بأربع متغيرات من النوع  .0
 t ،nombre ،1x ،1azrالتالية: 

 الذاكرة الحية عند تنفيذ البرنامج المتوصل إليو في السؤال الأول وضح ماذا يحدث عمى مستوى .2
 

 05.10 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:     

program YYYY ; 

var  fr , va , x : real ; 

var  x1, ur , k1 : real ; 

begin 
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end. 
 المطمـــوب: -

 .هلاحدد ماذا يقوم البرنامج أع .0

 .بطريقة أخرىأعد كتابة البرنامج  .2

 .وضح ماذا يحدث عمى مستوى الذاكرة الحية عند تنفيذ البرنامج أعلاه .0
 

 06.10 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:     

program ZERTTTT ; 

var  dfm1 , valeur , xy7 : real ; 

var  j1, valeur1 , j1k1 , j5k2 : real ; 

var  w3xy : real ; 

var  valeur3 : real ; 

begin 

 

end. 
 المطمـــوب: -

 .هلاحدد ماذا يقوم البرنامج أع .0

 .أعد كتابة البرنامج بطريقة أخرى .2

 .وضح ماذا يحدث عمى مستوى الذاكرة الحية عند تنفيذ البرنامج أعلاه .0
 

 07.10 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن المعطيات العددية من النوع الحقيقي التالية:     
1250.349 , 0.001 ,  500.125  ,  670.89 

 المطمـــوب: -
 .هلاأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بالمتغيرات التي يتم فييا تخزين المعطيات أع .0

وضح ماذا يحدث عمى مستوى الذاكرة الحية عند تنفيذ البرنامج المتوصل إليو فـي السـؤال  .2
 .الأول

 08.10 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:      
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program DECLARATION ; 

var  a  b  c : real ; 
var  r : real ; 
var  y : real ; 
begin 

 

end. 

 
 المطمـــوب: -

 .حدد فيما إذا كان البرنامج أعلاه يحتوي عمى أخطاء .0

 .قدم البرنامج أعلاه بدون أخطاء  .2
 

 09.10 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:      

program DECLARATION ; 

var  x  ,  y  ,  z : real ; 
var  w  real ; 
var  t : real 

begin 

 

end. 

 المطمـــوب: -
 .حدد فيما إذا كان البرنامج أعلاه يحتوي عمى أخطاء .0

 .قدم البرنامج أعلاه بدون أخطاء .2
 

 21.10 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:      

program DECLARATION ; 

var  zx  ,  zy  ,  zz : real ; 
var  z  real ; 
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      v : real ; 
begin 

 

end. 

 المطمـــوب: -
 .حدد فيما إذا كان البرنامج أعلاه يحتوي عمى أخطاء .0

 .قدم البرنامج أعلاه بدون أخطاء .2
 

 20.10 ـنــــريـــالتم: 

 Une)سمسمة أحرف من النوع ( التي تسمح بالتصريح بمتغيرة La Syntaxeقدم طريقة الكتابة ) .0

Variable De Type Chaine De Caractères). 

 .قدم مثالا عمى طريقة الكتابة المتوصل إلييا في السؤال الأول .2
 

 22.10 ـنــــريـــالتم: 

  fو لتكن تحمل الاسم  سمسمة أحرفأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بمتغيرة من النوع  .0

 الحية عند تنفيذ البرنامج المتوصل إليو في السؤال الأولوضح ماذا يحدث عمى مستوى الذاكرة  .2
 

 20.10 ـنــــريـــالتم: 

و لتكن تحمل  سمسمة أحرفأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بأربع متغيرات من النوع  .0
 no ،adr ،nom ،1nomالأسماء التالية: 

 وضح ماذا يحدث عمى مستوى الذاكرة الحية عند تنفيذ البرنامج المتوصل إليو في السؤال الأول .2
 

 24.10 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن المعطيات من النوع سمسمة أحرف التالية:     
La Wilaya De Tiaret ,  Zahra  ,  FREIDA , VOL0.125  ,  N+= !:§%ù 

 المطمـــوب: -
 .هلاج الذي يسمح بالتصريح بالمتغيرات التي يتم فييا تخزين المعطيات أعأكتب البرنام .0

وضح ماذا يحدث عمى مستوى الذاكرة الحية عند تنفيذ البرنامج المتوصل إليو فـي السـؤال  .2
 .الأول

0.  
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 25.10 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:     

program YYY ; 

var  dimr1 , t3r , xy7 : string  ; 

var  j1, j3 , jk1 , jk2 : string ; 

begin 

 

end. 
 المطمـــوب: -

 .بماذا يقوم البرنامج أعلاه .0

 .أعد كتابة البرنامج بطريقة أخرى .2
 

 26.10 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:      

program DECLARATION ; 

var  zx  ,  zy  ,  zz : string 

var  z  string ; 
begin 

 

end. 

 لمطمـــوب:ا -
 .حدد فيما إذا كان البرنامج أعلاه يحتوي عمى أخطاء .0

 .قدم البرنامج أعلاه بدون أخطاء .2
 

 27.10 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:      

program DECLARATION ; 

var  a  ,  b  ,  c   : string 

var  h  string  
begin 
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end. 

 المطمـــوب: -
 .برنامج أعلاه يحتوي عمى أخطاءحدد فيما إذا كان ال .0

 .قدم البرنامج أعلاه بدون أخطاء .2
 

 28.10 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:      

program DECLARATION ; 

var  ch1  , ch2    c   : string ; 

var  h  : string  
begin 

 

end. 

 المطمـــوب: -
 .خطاءحدد فيما إذا كان البرنامج أعلاه يحتوي عمى أ .0

 .قدم البرنامج أعلاه بدون أخطاء .2
 

 29.10 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن المعطيات من النوع سمسمة أحرف التالية:     
SIHEM ,  &é »HYT  ,  123467 , REGINA  ,  SOUGUEUR 

 المطمـــوب: -
 .هلاأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بالمتغيرات التي يتم فييا تخزين المعطيات أع .0

ماذا يحدث عمى مستوى الذاكرة الحية عند تنفيذ البرنامج المتوصل إليو فـي السـؤال  وضح .2
 .الأول

 

 01.10 ـنــــريـــالتم: 

من النوع ( بمتغيرة Declaration( التي تسمح بالتصريح )La Syntaxeقدم طريقة الكتابة ) .0
 .(Une Variable De Type caractère) حرف

 .المتوصل إلييا في السؤال الأول قدم مثالا عمى طريقة الكتابة .2
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 00.10 ـنــــريـــالتم: 

  .wو لتكن تحمل الاسم  حرفأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بمتغيرة من النوع  .0

 .وضح ماذا يحدث عمى مستوى الذاكرة الحية عند تنفيذ البرنامج المتوصل إليو في السؤال الأول .2
 

 02.10 ـنــــريـــالتم: 

و لتكن تحمل الأسماء  حرفأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بأربع متغيرات من النوع  .0
 .car ،a ،oui ،1ouiالتالية: 

 .في السؤال الأول وضح ماذا يحدث عمى مستوى الذاكرة الحية عند تنفيذ البرنامج المتوصل إليو .2
 

 00.10 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن المعطيات من النوع حرف التالية:     

L , / , ? , à , * , = , ° , 7 , 9  

 المطمـــوب: -
 .هلاأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بالمتغيرات التي يتم فييا تخزين المعطيات أع .0

فيذ البرنامج المتوصل إليو فـي السـؤال وضح ماذا يحدث عمى مستوى الذاكرة الحية عند تن .2
 .الأول

 

 04.10 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:     

program ZZZ ; 

var  dtr1 , y11 , z56x : char ; 

var  rtj1, ytj1 , ujk6 , jk : char ; 

begin 

 

end. 
 المطمـــوب: -

 .بماذا يقوم البرنامج أعلاه .0

 .أخرىأعد كتابة البرنامج بطريقة  .2

 05.10 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:     
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program DECLA ; 

var  d , y , z5  char ; 

var  r  u  , k1 , j7  : char ; 

var  t , k10   : har  

begin 

 

end. 
 المطمـــوب: -

 .حدد فيما إذا كان البرنامج أعلاه يحتوي عمى أخطاء .0

 .قدم البرنامج أعلاه بدون أخطاء .2
 

 06.10 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:     

program ttttt ; 

var  t1 , t2 , t5 : char ; 

var  rt  , u8  ,  : char ; 

begin 

 

end. 
 المطمـــوب: -

 .حدد فيما إذا كان البرنامج أعلاه يحتوي عمى أخطاء .0

 .قدم البرنامج أعلاه بدون أخطاء .2
 

 07.10 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:     

program YYY ; 

var  ru , ngh2t , qop4 , p : integer ; 

var  val , val3 , b , klm6jk2 : real ; 

var  nom11 , c , y5 : char ; 

var  noqm , t , pprenom : string ; 
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var  r , n , qop5 , p3 : integer ; 

var  nom112 , c2 , y53 : char ; 

var  norqm , tr , pprenomr : string ; 

var  val5 , val33 , br , klm6jk2t : real ; 

begin 

 

end. 
 

 المطمـــوب: -
 .بماذا يقوم البرنامج أعلاه .0

 

 08.10 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:     

program declaration ; 

var  r , n , q  p : integer ; 

var  v , v3 , k , k2  real ; 

var  n1 , c0 , no : char  

var  oq , t , p : strig[3] ; 

begin 

 

end. 
 المطمـــوب: -

 .حدد فيما إذا كان البرنامج أعلاه يحتوي عمى أخطاء .0

 .قدم البرنامج أعلاه بدون أخطاء .2
 

 09.10 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن لدينا المعطيات العددية التالية:       

23 , 1250 ,  150000 , 768 , 16800 

 المطمـــوب: -
 .هلاأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بالمتغيرات التي يتم فييا تخزين المعطيات أع .0
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وضح ماذا يحدث عمى مستوى الذاكرة الحية عند تنفيذ البرنامج المتوصل إليو فـي السـؤال  .2
 .الأول

 41.10 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن لدينا المعطيات العددية التالية:       

150.0789 , 0.450 ,  15.00002 , 76.348 , 148.0901 , 123.0045 

 المطمـــوب: -
 .هلاأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بالمتغيرات التي يتم فييا تخزين المعطيات أع .0

وضح ماذا يحدث عمى مستوى الذاكرة الحية عند تنفيذ البرنامج المتوصل إليو فـي السـؤال  .2
 .الأول

 

 40.10 نـــــريـــالتم: 

 لتكن لدينا المعطيات التالية:       

Setti HAMID , ZAHRA ,  daira De SOUGUEUR , Freinda , tr=+148.0/ !9 ,  345 

 المطمـــوب: -
 .هلاأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بالمتغيرات التي يتم فييا تخزين المعطيات أع .0

 

 42.10 ـنــــريـــالتم: 

 لمعطيات التالية:لتكن لدينا ا       

S , Z ,  $ , + , * ,  3 , 5 , # , > , < 

 المطمـــوب: -
 .هلاأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بالمتغيرات التي يتم فييا تخزين المعطيات أع .0

وضح ماذا يحدث عمى مستوى الذاكرة الحية عند تنفيذ البرنامج المتوصل إليو فـي السـؤال  .2
 .الأول

 

 40.10 ـنــــريـــالتم: 

 .(Declaration Des Constantesالذي يسمح بالتصريح بالثوابت ) Le Mot Réservéقدم  .0
 

 44.10 ـنــــريـــالتم: 

 Une) الصحيحمن النوع ( التي تسمح بالتصريح بثابتة La Syntaxeقدم طريقة الكتابة ) .0

Constante De Type Entier). 
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 .في السؤال الأولقدم مثالا عمى طريقة الكتابة المتوصل إلييا  .2
 

 45.10 ـنــــريـــالتم: 

  aو لتكن تحمل الاسم  الصحيحأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بثابتة من النوع  .0

 

 46.10 ـنــــريـــالتم: 

و لتكن تحمل الأسماء  الصحيحأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بأربع ثوابت من النوع  .0
 .b ،2c ،d ،1aالتالية: 

 

 47.10 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن المعطيات من النوع الصحيح التالية:      

1245 , 45890 , 56790 , 150000 

 المطمـــوب: -
 .هلاتخزين المعطيات أعأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بالثوابت التي يتم فييا  .0

 

 48.10 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن المعطيات التالية:      

1250 ,  4500  ,  900  ,  6789 

 المطمـــوب: -
 .هلاأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بالثوابت التي يتم فييا تخزين المعطيات أع .0

 

 49.10 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:      

program DECLARATION_DES_CONSTANTES ; 

const  c1 = 34578 ; 

          c2 = 123  ; 

          c3 = 7890   ; 

          c4 = 9807 ; 

begin 
 

end. 
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 المطمـــوب: -
 .بماذا يقوم البرنامج أعلاه .0

 

 51.10 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:      

program DECLARATION_DES_CONSTANTES ; 

const  re1 = 2345  

          yu : = 700  ; 

          c3 : 678   ; 

          ct = 789 ; 

begin 
 

end. 
 المطمـــوب: -

 .حدد فيما إذا كان البرنامج أعلاه يحتوي عمى أخطاء .0

 .قدم البرنامج أعلاه بدون أخطاء .2
 

 50.10 ـنــــريـــالتم: 

 Une) حقيقـيالمن النوع تي تسمح بالتصريح بثابتة ( الLa Syntaxeقدم طريقة الكتابة ) .0

Constante De Type Réel). 

 .قدم مثالا عمى طريقة الكتابة المتوصل إلييا في السؤال الأول .2
 

 52.10 ـنــــريـــالتم: 

  rو لتكن تحمل الاسم  حقيقـيالأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بثابتة من النوع  .0

 

 50.10 ـنــــريـــالتم: 

و لتكن تحمل الأسماء  حقيقـيالأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح  بأربع ثوابت من النوع  .0
 t ،nombre ،1x ،1azrالتالية: 

 

 54.10 ـنــــريـــالتم: 

 ة:لتكن المعطيات التالي     
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1250.349 , 0.001 ,  500.125  ,  670.89 

 المطمـــوب: -
 .هلاأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بالثوابت التي يتم فييا تخزين المعطيات أع .0

 

 55.10 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن المعطيات التالية:     
12.50 ,  0.4500  ,  900.123  ,  67.8904 

 المطمـــوب: -
 .هلايسمح بالتصريح بالثوابت التي يتم فييا تخزين المعطيات أع أكتب البرنامج الذي .0

 

 56.10 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:     

program DECLARATION_DES_CONSTANTES ; 

const  c1 = 670.87 ; 

const  c2 = 34.890  ;   

const  c3 = 0.2367   ;   

const  c4 = 79.0001 ; 
begin 
 

end. 
 مطمـــوب:ال -

 .هلاحدد ماذا يقوم البرنامج أع .4

 .أعد كتابة البرنامج بطريقة أخرى .5
 

 57.10 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:     

program ZERTTTT ; 

const  c1 := 0.87 ; 

const  c2 = 4.009     

const  c3 = 8.299   ;   

const  c4 = 9.056 ; 
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begin 

 

end. 
 المطمـــوب: -

 .فيما إذا كان البرنامج أعلاه يحتوي عمى أخطاء حدد .0

 .قدم البرنامج أعلاه بدون أخطاء .2
 

 58.10 ـنــــريـــالتم: 

 Une)سمسمة أحرف من النوع ( التي تسمح بالتصريح بثابتة La Syntaxeقدم طريقة الكتابة ) .0

Constante De Type Chaine De Caractères). 

 .متوصل إلييا في السؤال الأولقدم مثالا عمى طريقة الكتابة ال .2
 

 59.10 ـنــــريـــالتم: 

  fو لتكن تحمل الاسم  سمسمة أحرفأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بثابتة من النوع  .0

 

 61.10 ـنــــريـــالتم: 

ل الأسماء و لتكن تحم سمسمة أحرفأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بأربع ثوابت من النوع  .0
 no ،adr ،nom ،1nomالتالية: 

 

 60.10 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن المعطيات التالية:     
La Wilaya De Tiaret ,  Zahra  ,  FREIDA , VOL0.125  ,  N+= !:§%ù 

 المطمـــوب: -
 .أعلاهما ىو نوع المعطيات  .0

 .هلاأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بالثوابت التي يتم فييا تخزين المعطيات أع .2
 

 62.10 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن المعطيات من النوع سمسمة أحرف التالية:     

Tiaret14 ,  SIHEM  , ?/§+=<  900.123  ,  Infor , 567890 

 المطمـــوب: -
 .هلاريح بالثوابت التي يتم فييا تخزين المعطيات أعأكتب البرنامج الذي يسمح بالتص .0
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 60.10 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن المعطيات من النوع سمسمة أحرف التالية:     
volani ,  &é »HYT  ,  123467 , REGINA  ,  sonatiba 

 المطمـــوب: -
 .هلاأعأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بالثوابت التي يتم فييا تخزين المعطيات  .0

 

 64.10 ـنــــريـــالتم: 

 Une Constante De Type) حرفمن النوع قدم طريقة الكتابة التي تسمح بالتصريح بثابتة  .0

caractère). 

 .قدم مثالا عمى طريقة الكتابة المتوصل إلييا في السؤال الأول .2
 

 65.10 ـنــــريـــالتم: 

  .wو لتكن تحمل الاسم  حرفوع أكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بثابتة من الن .0

 

 66.10 ـنــــريـــالتم: 

و لتكن تحمل الأسماء التالية:  حرفأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بأربع ثوابت من النوع  .0
car ،a ،oui ،1oui. 

 

 67.10 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن المعطيات من النوع حرف التالية:     

L , / , ? , à , * , = , ° , 7 , 9  

 المطمـــوب: -
 .هلاأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بالثوابت التي يتم فييا تخزين المعطيات أع .0

 

 68.10 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن المعطيات من النوع حرف التالية:     

T ,  %  , ? ,  /  ,  >  , !  ,   9  ,  {  , [ , ^ 

 المطمـــوب: -
 .هلاأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح بالثوابت التي يتم فييا تخزين المعطيات أع .0
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 بــــــــعـارال  ل  ـــــالفصــ
 
 

 

  عطيــــــــــــــــــا الم  ــــال ـــــــــــــادخ
 

Introduction  Des  Données  
    

 
 

  أهــداف الفصـــل:
 

بعد انتهـائك من دراسـة و الإطلاع بعنـاية عمى محتـويات هذا الفصـل، فإنك تستطيـع                
 ا يمـي:ــالإلمـام بم

 
 

 إدخال المعطيات عن طريق البرنامج. 

 .من النوع الصحيحالعددية  إدخال المعطيات .1
 .حقيقيمن النوع الالعددية  إدخال المعطيات .2
 .من النوع سمسمة حروفإدخال المعطيات  .3

  .من النوع حرفإدخال المعطيات  .4

 

 إدخال المعطيات عن طريق لوحة المفاتيح. 

 .صحيحمن النوع الالعددية  إدخال المعطيات .5
 .حقيقيمن النوع الالعددية  إدخال المعطيات .6
 .من النوع سمسمة حروفإدخال المعطيات  .7

  .من النوع حرفإدخال المعطيات  .8
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 ـد:ـــتمهي - 10.14
بعد العممية أو الخطوة الأولى الممثمة في التصريح بالمعطيات )الممثمة في المتغيرات و الثوابت(             

 اتــال المعطيــإدخخطوة الثانية و الممثمة في عممية بال جيا البرنامج نقوماللازمة و التي يحتا
(Introduction Des Données).  ىذه العممية أي إدخال المعطيات تتم في لغة الـPASCAL  وفقا أو

 بطريقتين ىما:
 Introduction des données parإدخال المعطيات عن طريق البرنامج  .0

le programme 

 Introduction des données معطيات عن طريق لوحة المفاتيحإدخال ال .2

par le clavier 
  .إدخال المعطيات وفقا لكل طريقة مذكورة أعلاهسوف يتم التطرق بالتفضيل إلى كيفية 

 

 التـوجيــه المباشــر :إدخــال المعطيــات عـن طريــق البرنامــج – 12.14
Introduction des données par le programme : L’affectation directe 

 

تكون )ميما كان نوع المتغيرة(  المتغيراتفإن معطيات  ،معطياتلإدخال ال ليذه الطريقةتبعا          
 Suivant وفقا لطريقة الكتابة التاليةيتم إدخال المعطيات تبعا ليذه الطريقة  .البرنامجأو داخل موجودة في 

La Syntaxe Suivante: 
 

Variable :=  Donnée ; 
 

 حيث أن:
 Variable  :ىذه المتغيرة قد  .اسم المتغيرة التي نريد أن نوجو ليا أو نخزن فييا معطية مثلت

  .تكون من النوع الصحيح أو الحقيقي أو سمسمة أحرف أو من النوع حرف

 Donnée  : تمثل المعطية التي نريد توجيييا أو تخزينيا في المتغيرةVariable. عطية ىذه الم
  .قد تكون من النوع الصحيح أو الحقيقي أو سمسمة أحرف أو من النوع حرف

 :=  : تسمح بتوجيو و تخزين المعطيةDonnée   في أو داخل المتغيرةVariable. 

 ;  فاصمة منقوطة :Point Virgule . 

 عن طريق البرنامج كل من: سوف يتم التطرق من خلال ىذه الفقرة إلى كيفية إدخال
 من النوع الصحيحالعددية  المعطياتإدخال  .0

 حقيقيمن النوع الالعددية  إدخال المعطيات .2

 من النوع سمسمة حروفإدخال المعطيات  .3
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 من النوع حرفإدخال المعطيات  .4
 

 :إدخـال المعطيـات العدديـة الصحيحـة – 10.02.14
طيات عن طريق البرنامج وفقا يتم إدخال المعطيات العددية الصحيحة تبعا لطريقة إدخال المع              

 لطريقة الكتابة التالية:
 

Variable De Type Entier :=  Donnée De Type Entier ; 
 

 حيث أن:
 Variable De Type Entier  تمثل اسم المتغيرة التي نريد أن نوجو ليا أو نخزن فييا :

  .ىذه المتغيرة النوع الصحيح .معطية

 Donnée De Type Entier المعطية التي نريد توجيييا أو تخزينيا في المتغيرة  : تمثل
Variable De Type Entier. ىذه المعطية من النوع الصحيح.  

 :=  تسمح بتوجيو و تخزين المعطية :Donnée De Type Entier   في أو داخل المتغيرة
Variable De Type Entier. 

 ;  فاصمة منقوطة :Point Virgule . 
 ة إدخال المعطيات من النوع الصحيح عن طريق البرنامج نأخذ الأمثمة التالية:بغرض التوضيح كيفي

 :10.14ـال ـــمث

 لتكن لدينا المعطية العددية الصحيحة التالية:      
45000 

 كما يمي: 45444يتم إدخال المعطية العددية من النوع الصحيح 
a := 45000 ; 

عن طريق البرنامج نتبع الخطوات  45444ية الصحيحة بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بإدخال المعط
 التالية:

 45444نقوم بالتصريح بمتغيرة واحدة فقط من النوع الصحيح بغرض تخزين المعطية العددية الصحيحة  .1
 كما يمي: aبالمتغيرة الصحيحة  تتم عممية التصريح .a و لتكن ىذه المتغيرة تحمل الاسم

Var  a : integer ; 

 كما يمي: =: بواسطة aفي المتغيرة الصحيحة  45444ين المعطية الصحيحة توجيو و تخز  .2

a := 45000 ; 

 بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه نحصل عمى البرنامج التالي:
program INTRODUCTION_DES_DONNEES ; 
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var  a : integer ; 

begin 

a:= 45000 ; 

end. 
 بما يمي:عند تنفيذ البرنامج أعلاه، فإن الحاسوب يقوم 

كما   aفإنو يقوم تخصيص خانة في الذاكرة الحية يسمييا   ; var  a : integerعند تنفيذ السطر :  .0
 ىو موضح أدناه:

 الحيـة الذاكـرة
 

 

 

 

في  45444فإنو يقوم بتوجيو و تخزين المعطية الصحيحة   ; ; a:= 45000عند تنفيذ السطر :  .2
 كما ىو موضح أدناه:  aكرة و التي تحمل الاسم الخانة التي تم تخصيصيا و حجزىا في الذا

 الحيـة الذاكـرة
 

 

 

 

 :12.14ـال ـــمث

 لتكن لدينا المعطيات العددية الصحيحة التالية:      
123  , 67 , 890 , 150 , 34 , 899 

 أعلاه كما يمي: ةيتم إدخال المعطيات الصحيح
a1 := 123 ; 
a2 := 67 ; 

a3 := 890 ; 

a4 := 150 ; 

a5 := 34 ; 

a6 := 899 ; 

 

   
                      a  
 
 

 

 45000  
                      a  
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بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات الصحيحة أعلاه عن طريق البرنامج نتبع الخطوات 
 التالية:

 , 67 ,  123 صحيحةات متغيرات من النوع الصحيح بغرض تخزين الست معطي 6نقوم بالتصريح بـ  .1

تتم عممية التصريح  .a1 , a2 , a3 , a4 , a5 , a6ات و لتكن ىذه المتغير  899 , 34 , 150 , 890
 كما يمي: صحيحةات متغير يذه الست ب

Var  a1 , a2 , a3 , a4 , a5 , a6 : integer ; 

 الصحيحةات في المتغير  899 , 34 , 150 , 890 , 67 ,  123 الصحيحةات توجيو و تخزين المعطي .2
a1 , a2 , a3 , a4 , a5 , a6 كما يمي: =: بواسطة 

a1 := 123 ; 
a2 := 67 ; 

a3 := 890 ; 

a4 := 150 ; 

a5 := 34 ; 

a6 := 899 ; 

 كما يمكن كتابتيا عمى الصيغة التالية:
a1 := 123 ; a2 := 67 ; a3 := 890 ; a4 := 150 ; a5 := 34 ; a6 := 899 ; 

 بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه نحصل عمى البرنامج التالي:

 
program INTRODUCTION_DES_DONNEES ; 

Var  a1 , a2 , a3 , a4 , a5 , a6 : integer ; 

begin 

a1 := 123 ; 

a2 := 67 ; 

a3 := 890 ; 

a4 := 150 ; 

a5 := 34 ; 

a6 := 899 ; 

end. 
 عند تنفيذ البرنامج أعلاه، فإن الحاسوب يقوم بما يمي:

 ات خان 6تخصيص  فإنو يقوم  ; Var  a1 , a2 , a3 , a4 , a5 , a6 : integerعند تنفيذ السطر :  .0
 كما ىو موضح أدناه:  a1 , a2 , a3 , a4 , a5 , a6في الذاكرة الحية يسمييا 
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 الحيـة الذاكـرة
 

 

 

 

 
 الأسطر التالية:عند تنفيذ  .2

a1 := 123 ; 

a2 := 67 ; 

a3 := 890 ; 

a4 := 150 ; 

a5 := 34 ; 

a6 := 899 ; 

ات في الخان 899 , 34 , 150 , 890 , 67 ,  123الصحيحة ات فإنو يقوم بتوجيو و تخزين المعطي
كما ىو   a1 , a2 , a3 , a4 , a5 , a6 التي تم تخصيصيا و حجزىا في الذاكرة و التي تحمل الاسم

 موضح أدناه:

 الحيـة الذاكـرة
 

 

 

 

 
 

 :ـةحقيقيإدخـال المعطيـات العدديـة ال – 12.02.14
ة تبعا لطريقة إدخال المعطيات عن طريق البرنامج وفقا يتم إدخال المعطيات العددية الحقيقي              

 لطريقة الكتابة التالية:
 

Variable De Type Réelle :=  Donnée De Type Réelle ; 
 

 حيث أن:
 Variable De Type Réelle   تمثل اسم المتغيرة التي نريد أن نوجو ليا أو نخزن فييا :

  .حقيقيالنوع ال من ىذه المتغيرة .معطية

 

      
             a1            a2            a3 

      
             a4            a5            a6 
 
 

 

 123  67  890 
             a1            a2            a3 

 150  34  899 
             a4            a5            a6 
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 Donnée De Type Réelle   تمثل المعطية التي نريد توجيييا أو تخزينيا في المتغيرة :
Variable De Type Réelle . حقيقيىذه المعطية من النوع ال.  

 :=  تسمح بتوجيو و تخزين المعطية :Donnée De Type Réelle    في أو داخل المتغيرة
Variable De Type Réelle . 

 ; فاصمة منقوطة : Point Virgule . 
 عن طريق البرنامج نأخذ الأمثمة التالية:حقيقي بغرض التوضيح كيفية إدخال المعطيات من النوع ال

 :13.14ـال ـــمث

 ة التالية:قييقلتكن لدينا المعطية العددية الح      
1250.987 

 كما يمي: 1250.987الحقيقي يتم إدخال المعطية العددية من النوع 
b := 1250.987 ; 

عن طريق البرنامج نتبع الخطوات  1250.987الحقيقية بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطية 
 التالية:

 1250.987الحقيقية بغرض تخزين المعطية العددية الحقيقي نقوم بالتصريح بمتغيرة واحدة فقط من النوع  .1
 كما يمي: bالحقيقية تغيرة تتم عممية التصريح بالم .bو لتكن ىذه المتغيرة تحمل الاسم 

Var  b : real ; 

 كما يمي: =: بواسطة bالحقيقية في المتغيرة  1250.987الحقيقية توجيو و تخزين المعطية  .2

b := 1250.987 ; 

 بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه نحصل عمى البرنامج التالي:
program INTRODUCTION_DES_DONNEES ; 

var  b : real ; 

begin 

b:= 1250.987 ; 

end. 
 عند تنفيذ البرنامج أعلاه، فإن الحاسوب يقوم بما يمي:

كما ىو   bفإنو يقوم تخصيص خانة في الذاكرة الحية يسمييا   ; var  b : realعند تنفيذ السطر :  .0
 موضح أدناه:
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 الحيـة الذاكـرة
 

 

 

 

في  1250.987الحقيقية لمعطية فإنو يقوم بتوجيو و تخزين ا  ; b:= 1250.987عند تنفيذ السطر :  .2
 كما ىو موضح أدناه:  bالخانة التي تم تخصيصيا و حجزىا في الذاكرة و التي تحمل الاسم 

 الحيـة الذاكـرة
 

 

 

 

 :14.14ـال ـــمث

 التالية:الحقيقية لتكن لدينا المعطيات العددية       
12.563  , 0.09 , 87.55 , 670.1 , 3.4 , 5.88 

 أعلاه كما يمي:الحقيقية عطيات يتم إدخال الم
x1 := 12.563 ; 
x2 := 0.09 ; 

x3 := 87.55 ; 

x4 := 670.1 ; 

x5 := 3.4 ; 

x6 := 5.88 ; 

أعلاه عن طريق البرنامج نتبع الخطوات الحقيقية بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات 
 التالية:

 ,  12.563 الحقيقيةبغرض تخزين الست معطيات الحقيقية متغيرات من النوع  6نقوم بالتصريح بـ  .3

تتم  .x1 , x2 , x3 , x4 , x5 , x6و لتكن ىذه المتغيرات  5.88 , 3.4 , 670.1 , 87.55 , 0.09
 كما يمي:الحقيقية عممية التصريح بيذه الست متغيرات 

Var  x1 , x2 , x3 , x4 , x5 , x6 : real ; 

 

   
                      b 
 
 

 

 1250.987  
                      b 
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في المتغيرات  5.88 , 3.4 , 670.1 , 87.55 , 0.09 ,  12.563 الحقيقيةتوجيو و تخزين المعطيات  .4
 كما يمي: =: بواسطة x1 , x2 , x3 , x4 , x5 , x6الحقيقية 

x1 := 12.563 ; 
x2 := 0.09 ; 

x3 := 87.55 ; 

x4 := 670.1 ; 

x5 := 3.4 ; 

x6 := 5.88 ; 

 كما يمكن كتابتيا عمى الصيغة التالية:

x1 := 12.563 ; x2 := 0.09 ; x3 := 87.55 ; x4 := 670.1 ; x5 := 3.4 ; x6 := 5.88 ; 
 بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه نحصل عمى البرنامج التالي:

program INTRODUCTION_DES_DONNEES ; 

Var  x1 , x2 , x3 , x4 , x5 , x6 : real ; 

begin 

x1 := 12.563 ; 
x2 := 0.09 ; 

x3 := 87.55 ; 

x4 := 670.1 ; 

x5 := 3.4 ; 

x6 := 5.88 ; 

end. 
 عند تنفيذ البرنامج أعلاه، فإن الحاسوب يقوم بما يمي:

خانات  في  6فإنو يقوم تخصيص   ; Var  x1 , x2 , x3 , x4 , x5 , x6 : realعند تنفيذ السطر :  .0
 كما ىو موضح أدناه:   x1 , x2 , x3 , x4 , x5 , x6الذاكرة الحية يسمييا 

 الحيـة الذاكـرة
 

 

 

 

 
 عند تنفيذ الأسطر التالية: .2

x1 := 12.563 ; 

 

      
             x1            x2            x3 

      
             x4            x5            x6 
 
 



  حميـــد ستــي د/                                                                     إدخــال المعطيــات: ــرابــعالل ـــــالفص

86 

 

x2 := 0.09 ; 

x3 := 87.55 ; 

x4 := 670.1 ; 

x5 := 3.4 ; 

x6 := 5.88 ; 

 5.88 , 3.4 , 670.1 , 87.55 , 0.09 ,  12.563حقيقية فإنو يقوم بتوجيو و تخزين المعطيات ال
 x1 , x2 , x3 , x4 , x5سم في الخانات التي تم تخصيصيا و حجزىا في الذاكرة و التي تحمل الا

, x6   :كما ىو موضح أدناه 

 الحيـة الذاكـرة
 

 

 

 

 
 

 :سمسمـة أحـرفإدخـال المعطيـات  – 13.02.14
يتم إدخال المعطيات من النوع سمسمة أحرف تبعا لطريقة إدخال المعطيات عن طريق البرنامج               

 وفقا لطريقة الكتابة التالية:
 

Variable Chaine De Caractères := ‘ Donnée Chaine De Caractères ’ ; 
 

 حيث أن:
 Variable Chaine De Caractères   تمثل اسم المتغيرة التي نريد أن نوجو ليا أو نخزن :

  .سمسمة أحرف النوعمن ىذه المتغيرة  .فييا معطية

 Donnée Chaine De Caractères  و تخزينيا في : تمثل المعطية التي نريد توجيييا أ
  .سمسمة أحرف ىذه المعطية من النوع . Variable Chaine De Caractèresالمتغيرة 

 :=  تسمح بتوجيو و تخزين المعطية :Donnée Chaine De Caractères   في أو داخل
 . Variable Chaine De Caractèresالمتغيرة  

 ‘ ‘ :  Deux quottes. 

 ;  فاصمة منقوطة :Point Virgule . 

 

 12 563  0.09  87.55 
             x1            x2            x3 

 670.1  3.4  5.88 
             x4            x5            x6 
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 عن طريق البرنامج نأخذ الأمثمة التالية: سمسمة أحرفبغرض التوضيح كيفية إدخال المعطيات من النوع 
 :15.14ـال ـــمث

 التالية:سمسمة أحرف من النوع  لتكن لدينا المعطية      
La Ville De TIARET 

 كما يمي: La Ville De TIARET سمسمة أحرفيتم إدخال المعطية 
c := ‘La Ville De TIARET’ ; 

عن طريق  La Ville De TIARETسمسمة أحرف  بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطية
 البرنامج نتبع الخطوات التالية:

 Laسمسمة أحرف  بغرض تخزين المعطيةسمسمة أحرف نقوم بالتصريح بمتغيرة واحدة فقط من النوع  .3

Ville De TIARET م و لتكن ىذه المتغيرة تحمل الاسc.  الحقيقية تتم عممية التصريح بالمتغيرةc  كما
 يمي:

Var  c : string ; 

 كما يمي: =: بواسطة cفي المتغيرة   La Ville De TIARETسمسمة أحرف  توجيو و تخزين المعطية .4

c := ‘La Ville De TIARET’ ; 

 بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه نحصل عمى البرنامج التالي:
program INTRODUCTION_DES_DONNEES ; 

Var  c : string ; 

begin 

c := ‘La Ville De TIARET’ ; 

end. 
 :16.14ـال ـــمث

 التالية:من النوع سمسمة أحرف  لتكن لدينا المعطيات      
Module Informatique  , note , è_çà87.55 , !§45bnk1 , nationale , 5.88 

 يمي: يتم إدخال المعطيات الحقيقية أعلاه كما
ch1 := ‘Module Informatique’ ; 
ch 2 := ‘note’ ; 

ch 3 := ‘è_çà87.55’ ; 

ch 4 := ‘!§45bnk1’ ; 

ch5 := ‘nationale’ ; 

ch 6 := ‘5.88’ ; 
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أعلاه عن طريق البرنامج نتبع الخطوات سمسمة أحرف بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات 
 التالية:

و لتكن سمسمة أحرف  بغرض تخزين الست معطياتع سمسمة أحرف متغيرات من النو  6نقوم بالتصريح بـ  .1
تتم عممية التصريح بيذه الست متغيرات  .ch1 , ch2 , ch3 , ch4 , ch5 , ch6ىذه المتغيرات 

 كما يمي:الحقيقية 

Var  ch1 , ch2 , ch3 , ch4 , ch5 , ch6 : string ; 

 كما يمي: =: بواسطةسمسمة أحرف في المتغيرات سمسمة أحرف  توجيو و تخزين المعطيات .2

ch1 := ‘Module Informatique’ ; 
ch 2 := ‘note’ ; 

ch 3 := ‘è_çà87.55’ ; 

ch 4 := ‘!§45bnk1’ ; 

ch5 := ‘nationale’ ; 

ch 6 := ‘5.88’ ; 

 بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه نحصل عمى البرنامج التالي:
program INTRODUCTION_DES_DONNEES ; 

Var  ch1 , ch2 , ch3 , ch4 , ch5 , ch6 : string ; 

begin 

ch1 := ‘Module Informatique’ ; 
ch 2 := ‘note’ ; 

ch 3 := ‘è_çà87.55’ ; 

ch 4 := ‘!§45bnk1’ ; 

ch5 := ‘nationale’ ; 

ch 6 := ‘5.88’ ; 

end. 
 

 :من النـوع حـرف إدخـال المعطيـات – 14.02.14
يتم إدخال المعطيات من النوع حرف تبعا لطريقة إدخال المعطيات عن طريق البرنامج وفقا               

 لطريقة الكتابة التالية:
 

Variable De Type Caractère := ‘ Donnée De Type Caractère ’ ; 
 

 حيث أن:
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 Variable De Type Caractère   فييا : تمثل اسم المتغيرة التي نريد أن نوجو ليا أو نخزن
  .ىذه المتغيرة من النوع سمسمة أحرف .معطية

 Donnée De Type Caractère   تمثل المعطية التي نريد توجيييا أو تخزينيا في المتغيرة :
Variable De Type Caractère . ىذه المعطية من النوع سمسمة أحرف.  

 :=  تسمح بتوجيو و تخزين المعطية :Donnée De Type Caractère  داخل  في أو
 . Variable De Type Caractèreالمتغيرة  

 ‘ ‘ : Deux quottes . 

 ;  فاصمة منقوطة :Point Virgule . 
 عن طريق البرنامج نأخذ الأمثمة التالية: حرفبغرض التوضيح كيفية إدخال المعطيات من النوع 

 :17.14ـال ـــمث

 التالية:رف حلتكن لدينا المعطية من النوع       
V 

 كما يمي: V سمسمة أحرفخال المعطية يتم إد
v := ‘V’ ; 

عن طريق البرنامج نتبع الخطوات  Vحرف من النوع بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطية 
 التالية:

و لتكن ىذه   V حرفمن النوع  نقوم بالتصريح بمتغيرة واحدة فقط من النوع حرف بغرض تخزين المعطية .1
 كما يمي: vالحقيقية تتم عممية التصريح بالمتغيرة  .vالمتغيرة تحمل الاسم 

Var  v : char ; 

 كما يمي: =: بواسطة v في المتغيرة V توجيو و تخزين المعطية .2

v := ‘V’ ; 

 بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه نحصل عمى البرنامج التالي:
program INTRODUCTION_DES_DONNEES ; 

Var  v : char ; 

begin 

v := ‘V’ ; 

end. 
 :18.14ـال ـــمث

 لتكن لدينا المعطيات من النوع حرف التالية:      
M , n , ç , § , - , 5 
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 يتم إدخال المعطيات الحقيقية أعلاه كما يمي:
Ch11 := ‘M’ ; 
ch 21 := ‘n’ ; 

ch 13 := ‘ç’ ; 

ch 41 := ‘§ ; 

ch15 := ‘-’ ; 

ch 61 := ‘5’ ; 

أعلاه عن طريق البرنامج نتبع  من النوع حرفدخال المعطيات بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بإ
 الخطوات التالية:

و لتكن ىذه  من النوع حرف متغيرات من النوع حرف بغرض تخزين الست معطيات 6نقوم بالتصريح بـ  .1
تتم عممية التصريح بيذه الست متغيرات  .ch11 , ch21 , ch13 , ch41 , ch15 , ch61المتغيرات 
 كما يمي:

Var  ch11 , ch21 , ch13 , ch41 , ch15 , ch61 : char ; 

 كما يمي: =: بواسطةتوجيو و تخزين المعطيات في المتغيرات  .2

Ch11 := ‘M’ ; 
ch 21 := ‘n’ ; 

ch 13 := ‘ç’ ; 

ch 41 := ‘§ ; 

ch15 := ‘-’ ; 

ch 61 := ‘5’ ; 

 بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه نحصل عمى البرنامج التالي:
program INTRODUCTION_DES_DONNEES ; 

Var  ch11 , ch21 , ch13 , ch41 , ch15 , ch61 : char ; 

begin 

Ch11 := ‘M’ ; 
ch 21 := ‘n’ ; 

ch 13 := ‘ç’ ; 

ch 41 := ‘§ ; 

ch15 := ‘-’ ; 

ch 61 := ‘5’ ; 

end. 
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 :لوحــة المفاتيــحإدخــال المعطيــات عـن طريــق  – 13.14

 Introduction des données par le clavier                
إضافة إلى طريقة إدخال المعطيات بأنواعيا عن طريق البرنامج و التي مضمونيا أن المعطيات           

تكون موجودة في البرنامج أي يتم توجيييا و تخزينيا في المتغيرات الموافقة ليا عبر البرنامج، ىناك طريقة 
 .(Par Le Clavier) تمثل في إدخال المعطيات عن طريق لوحة المفاتيحأخرى لإدخال المعطيات ت

حيث يطمب الحاسوب من المستخدم  مضمون ىذه الطريقة ىو أنو يتم إدخال المعطيات بعد تنفيذ البرنامج 
 يتم إدخال المعطيات تبعا ليذه الطريقة .إدخال المعطيات ليقوم ىذا الأخير بإدخاليا عن طريق لوحة المفاتيح

 : Suivant La Syntaxe Suivanteوفقا لطريقة الكتابة التالية 
 

 Read ( Variable ) ; 
 

 أو
 

 Readln ( Variable ) ; 
 

 حيث أن:
 Variable ىذه المتغيرة قد  .: تمثل اسم المتغيرة التي نريد أن نوجو ليا أو نخزن فييا معطية

  .من النوع حرفتكون من النوع الصحيح أو الحقيقي أو سمسمة أحرف أو 

 Read تمثل : Identificateur Prédéfinis   التي سوف يتم إدخاليا  المعطيةتسمح بقراءة
  .Variableعن طريق لوحة المفاتيح لتقوم بعد ذالك بتخزينيا في المتغيرة 

 ;  فاصمة منقوطة :Point Virgule . 

 كل من:وحة المفاتيح لسوف يتم التطرق من خلال ىذه الفقرة إلى كيفية إدخال عن طريق 
 من النوع الصحيحالعددية  لمعطياتا .0

 حقيقيمن النوع الالعددية  المعطيات .2

 من النوع سمسمة حروفالمعطيات  .3

 من النوع حرفالمعطيات  .4
 

 :ةــات الصحيحــال المعطيــإدخ – 10.13.14
عن طريق لوحة المفاتيح ات يتم إدخال المعطيات من النوع الصحيح تبعا لطريقة إدخال المعطي                

 وفقا لطريقة الكتابة التالية:
 

 Read ( Variable De Type Entier ) ; 
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 أو
 

 Readln ( Variable De Type Entier  ) ; 
 

 حيث أن:
 Variable De Type Entier  التي نريد أن نوجو ليا من النوع الصحيح : تمثل اسم المتغيرة

  .لصحيحمن النوع ا أو نخزن فييا معطية

 Read  تمثل :Identificateur Prédéfinis  التي من النوع الصحيح  تسمح بقراءة المعطية
 Variable Deسوف يتم إدخاليا عن طريق لوحة المفاتيح لتقوم بعد ذالك بتخزينيا في المتغيرة 

Type Entier. 

 Readln  تمثل :Identificateur Prédéfinis au Pascal من النوع  تسمح بقراءة المعطية
الصحيح التي سوف يتم إدخاليا عن طريق لوحة المفاتيح لتقوم بعد ذالك بتخزينيا في المتغيرة 

Variable De Type Entier. 
 : 10.14ملاحظـــة 
 

تسمح بقراءة المعطيات بجميع أنواعيا إلا أن ىناك اختلاف  Readlnو   Readكل من 
 .طفيف بينيما سوف يتم التطرق إليو لاحقا

 

 نأخذ المثال التالي: Readln  باستخدام بغرض توضيح كيفية إدخال المعطيات عن طريق لوحة المفاتيح
 :19.14ـال ـــمث

 المعطية العددية من النوع الصحيح التالية: لتكن لدينا       
98000 

ع عن طريق لوحة المفاتيح نتب 98000بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطية الصحيحة 
 الخطوات التالية:

 98000نقوم بالتصريح بمتغيرة واحدة فقط من النوع الصحيح بغرض تخزين المعطية العددية الصحيحة  .1
 كما يمي: aتتم عممية التصريح بالمتغيرة الصحيحة  .aو لتكن ىذه المتغيرة تحمل الاسم 

Var  a : integer ; 

 كما يمي:ح عن طريق لوحة المفاتي 98444 لصحيحةإدخال المعطية ا .2

Readln ( a ) ; 

 بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه نحصل عمى البرنامج التالي:
program INTRODUCTION_DES_DONNEES ; 
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var  a : integer ; 

begin 

Readln ( a ) ; 

end. 
 عند تنفيذ البرنامج أعلاه، فإن الحاسوب يقوم بما يمي:

 عند تنفيذ السطر : .0

var  a : integer ; 

 كما ىو موضح أدناه:  aتخصيص خانة في الذاكرة الحية يسمييا بيقوم الحاسوب  فإن

 الحيـة الذاكـرة
 

 

 

 

 عند تنفيذ السطر : .2

Readln ( a ) ; 

في العمود الأول لمسطر الأول     _Le Cursseurفإننا نحصل عمى شاشة فارغة تحتوي عمى  
 كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه:

 الشاشة                                            
 

 
 
 
 
 

  .عن طريق لوحة المفاتيح 98444يقوم الحاسوب بانتظار المستخدم بإدخال المعطية الصحيحة 
ثم  يضغط  عمى الممسـة  98444كتابة القيمة ب عن طريق لوحة المفاتيح يقوم مستخدم الحاسوب .3

La Touche Entrer  :كما ىو موضح في الشاشة أدناه 

 

 

 

 

   
                      a  
 
 

_ 
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 الشاشة                                            
 

 
 
 

 

 

التي تم  a  يقوم الحاسوب بتخزينيا في الخانة عن طريق لوحة المفاتيح 98444المعطية  بعد إدخال .4
 عمى مستوى الذاكرة كما ىو موضح أدناه:حجزىا 

 الحيـة الذاكـرة
 

 

 

 

 :01.14ـال ـــمث

 لعددية الصحيحة التالية:لتكن لدينا المعطيات ا       
1250 , 4567 , 12000 , 6789 , 23550 

 عن طريق لوحة المفاتيح نتبع الخطوات التالية:ات أعلاه بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطي
بغرض تخزين  v1 , v2 , v3 , v4 , v5و لتكن  من النوع الصحيحمتغيرات  5ـ نقوم بالتصريح ب .1

 :تتم كما يمي ممية التصريحع .ات أعلاهالمعطي

Var  v1 , v2 , v3 , v4 , v5 : integer ; 

 كما يمي: readlnأو  readيتم ذلك باستخدام  إدخال المعطيات أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح .2

readln ( v1 ) ; 
readln ( v2 ) ; 

readln ( v3 ) ; 
readln ( v4 ) ; 

readln ( v5 ) ; 

 علاه نحصل عمى البرنامج التالي:بتجميع ما تم التوصل إليو أ
program INTRODUCTION_DES_DONNEES ; 

Var  v1 , v2 , v3 , v4 , v5 : integer ; 

98000 

_ 

 

 98000  

                      a  
 
 



  حميـــد ستــي د/                                                                     إدخــال المعطيــات: ــرابــعالل ـــــالفص

95 

 

begin 

readln ( v1 ) ; 
readln ( v2 ) ; 

readln ( v3 ) ; 
readln ( v4 ) ; 

readln ( v5 ) ; 

 

end. 
 عند تنفيذ البرنامج أعلاه، فإن الحاسوب يقوم بما يمي:

 فيذ السطر :عند تن .1

Var  v1 , v2 , v3 , v4 , v5 : integer ; 

كما ىو موضح   v1 , v2 , v3 , v4 , v5خانات في الذاكرة الحية يسمييا  6فإن الحاسوب يقوم بتخصيص 
 أدناه:

 الحيـة الذاكـرة
 

 

 

 

 
 عند تنفيذ السطر : .2

readln ( v1 ) ; 
في العمود الأول لمسطر الأول كما ىو   _Le Cursseurفإننا نحصل عمى شاشة فارغة تحتوي عمى  

 موضح عمى الشاشة أدناه:
 الشاشة                                            

 
 

 
 
 
 

 

      

             v1            v2            v3 
      

             v4            v5             
 
 

_ 
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يقوم الحاسوب بانتظار المستخدم بإدخال المعطية الأولى عن طريق لوحة المفاتيح و التي سوف يخزنيا في 
 .v1الخانة التي تحمل الاسم 

 Laثم  يضغط  عمى الممسـة  1254اسوب عن طريق لوحة المفاتيح بكتابة المعطية الأولى يقوم مستخدم الح

Touche Entrer  :كما ىو موضح في الشاشة أدناه 
 الشاشة                                            

 
 

 
 
 
 

التي تم حجزىا  v1نة يقوم الحاسوب بتخزينيا في الخا عن طريق لوحة المفاتيح 1254المعطية بعد إدخال 
 عمى مستوى الذاكرة كما ىو موضح أدناه:

 الحيـة الذاكـرة
 

 

 

 

 
 

 عند تنفيذ السطر : .3

readln ( v2 ) ; 

يقوم الحاسوب بانتظار المستخدم بإدخال المعطية الثانية عن طريق لوحة المفاتيح و التي سوف يخزنيا في 
 .v2الخانة التي تحمل الاسم 
 Laثم  يضغط  عمى الممسـة  4567عن طريق لوحة المفاتيح بكتابة المعطية الثانية  يقوم مستخدم الحاسوب

Touche Entrer  :كما ىو موضح في الشاشة أدناه 

 

 

 

0251 

_ 

 

 1254     

             v1            v2            v3 
      

             v4            v5            a6 
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 الشاشة                                            
 

 
 
 
 
 

التي تم حجزىا  v2نة يقوم الحاسوب بتخزينيا في الخا عن طريق لوحة المفاتيح 4567المعطية بعد إدخال 
 عمى مستوى الذاكرة كما ىو موضح أدناه:

 الحيـة الذاكـرة
 

 

 

 

 
 و ىكذا إلى غاية تنفيذ السطر الأخير  .4

 عند تنفيذ السطر : .5

readln ( v5 ) ; 

عن طريق لوحة المفاتيح و التي سوف  23550يقوم الحاسوب بانتظار المستخدم بإدخال المعطية الخامسة 
 .v5ة التي تحمل الاسم يخزنيا في الخان

ثم  يضغط  عمى الممسـة  23550يقوم مستخدم الحاسوب عن طريق لوحة المفاتيح بكتابة المعطية الخامسة 
La Touche Entrer  :كما ىو موضح في الشاشة أدناه 

 الشاشة                                            
 

 
 
 
 
 

0251 

4567 

_ 

 

 1254  4567   

             v1            v2            v3 
      

             v4            v5            a6 
 
 

0251 

4567 

12000 

6789 

23551 

_ 
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التي تم حجزىا  v5يقوم الحاسوب بتخزينيا في الخانة  ة المفاتيحعن طريق لوح 23550المعطية بعد إدخال 
 عمى مستوى الذاكرة كما ىو موضح أدناه:

 الحيـة الذاكـرة
 

 

 

 

 
 

 حقيقيــة:ات الــال المعطيــإدخ – 12.13.14
 تبعا لطريقة إدخال المعطيات عن طريق لوحةحقيقي يتم إدخال المعطيات من النوع ال                   

 المفاتيح وفقا لطريقة الكتابة التالية:
 

 Read ( Variable De Type Réelle ) ; 
 

 أو
 

 Readln ( Variable De Type Réelle ) ; 
 

 حيث أن:
 Variable De Type Réelle  التي نريد أن نوجو ليا الحقيقي : تمثل اسم المتغيرة من النوع

  .الحقيقيأو نخزن فييا معطية من النوع 

 Read  تمثل :Identificateur Prédéfinis   التي الحقيقي تسمح بقراءة المعطية من النوع
 Variable Deسوف يتم إدخاليا عن طريق لوحة المفاتيح لتقوم بعد ذالك بتخزينيا في المتغيرة 

Type Réelle. 

 Readln  تمثل :Identificateur Prédéfinis   ي التالحقيقي تسمح بقراءة المعطية من النوع
 Variable Deسوف يتم إدخاليا عن طريق لوحة المفاتيح لتقوم بعد ذالك بتخزينيا في المتغيرة 

Type Réelle. 
 نأخذ المثال التالي: Readln بغرض توضيح كيفية إدخال المعطيات عن طريق لوحة المفاتيح باستخدام 

 :00.14ـال ـــمث
 التالية:قي حقيلتكن لدينا المعطية العددية من النوع ال       

 

 1254  4567  12000 

             v1            v2            v3 
 6789  23554   

             v4            v5             
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1250.345 

عن طريق لوحة المفاتيح نتبع الخطوات حقيقية أعلاه بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطية ال
 التالية:

 1250.345حقيقية بغرض تخزين المعطية العددية الحقيقي نقوم بالتصريح بمتغيرة واحدة فقط من النوع ال .1
 كما يمي: xالحقيقية عممية التصريح بالمتغيرة  تتم .xو لتكن ىذه المتغيرة تحمل الاسم 

Var  x : real ; 

 كما يمي:عن طريق لوحة المفاتيح  1250.345 لصحيحةإدخال المعطية ا .2

Readln ( x ) ; 

 بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه نحصل عمى البرنامج التالي:
program INTRODUCTION_DES_DONNEES ; 

var  x : real ; 

begin 

Readln ( x ) ; 

end. 
 عند تنفيذ البرنامج أعلاه، فإن الحاسوب يقوم بما يمي:

 عند تنفيذ السطر : .0

var  x : real ; 

 كما ىو موضح أدناه:  xفإن الحاسوب يقوم بتخصيص خانة في الذاكرة الحية يسمييا 

 الحيـة الذاكـرة
 

 

 

 

 عند تنفيذ السطر : .2

Readln ( x ) ; 

في العمود الأول لمسطر الأول     _Le Cursseurتحتوي عمى   فإننا نحصل عمى شاشة فارغة
 كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه:

 

 

 

 

   
                      x 
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 الشاشة                                            
 

 
 
 
 
 

  .عن طريق لوحة المفاتيح 1250.345حقيقية يقوم الحاسوب بانتظار المستخدم بإدخال المعطية ال
ثم  يضغط  عمى الممسـة  1250.345ن طريق لوحة المفاتيح بكتابة القيمة يقوم مستخدم الحاسوب ع .3

La Touche Entrer  :كما ىو موضح في الشاشة أدناه 

 الشاشة                                            
 

 
 
 

 

 

 xيقوم الحاسوب بتخزينيا في الخانة   عن طريق لوحة المفاتيح 1250.345المعطية بعد إدخال  .4
 التي تم حجزىا عمى مستوى الذاكرة كما ىو موضح أدناه:

 الحيـة الذاكـرة
 

 

 

 

 :02.14ـال ـــمث

 التالية:حقيقية لتكن لدينا المعطيات العددية ال       
0.135 , 45.55 , 120.99  

 لية:بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح نتبع الخطوات التا

_ 

1250.345 

_ 

 

 1250.345  

                      a  
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 .بغرض تخزين المعطيات أعلاه   r1 , r2 , r3و لتكن حقيقي متغيرات من النوع ال 3نقوم بالتصريح بـ  .1
 :تتم كما يمي عممية التصريح

Var  r1 , r2 , r3  : real ; 

 كما يمي: readlnأو  readإدخال المعطيات أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح يتم ذلك باستخدام  .2

readln ( r1 ) ; 
readln ( r2 ) ; 

readln ( r3 ) ; 
 بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه نحصل عمى البرنامج التالي:

program INTRODUCTION_DES_DONNEES ; 

Var  r1 , r2 , r3  : real ; 

begin 

readln ( r1 ) ; 
readln ( r2 ) ; 

readln ( r3 ) ; 
 

end. 
 يمي:عند تنفيذ البرنامج أعلاه، فإن الحاسوب يقوم بما 

 عند تنفيذ السطر : .1

Var  r1 , r2 , r3  : real ; 

 كما ىو موضح أدناه:  r1 , r2 , r3خانات في الذاكرة الحية يسمييا  3فإن الحاسوب يقوم بتخصيص 

 الحيـة الذاكـرة
 

 

 

 

 
 عند تنفيذ السطر : .2

readln ( r1 ) ; 
الأول لمسطر الأول كما ىو  في العمود  _Le Cursseurفإننا نحصل عمى شاشة فارغة تحتوي عمى  

 موضح عمى الشاشة أدناه:

 

 

      

             r1            r2            r3 
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 الشاشة                                            
 

 
 
 
 
 

يقوم الحاسوب بانتظار المستخدم بإدخال المعطية الأولى عن طريق لوحة المفاتيح و التي سوف يخزنيا في 
 .r1الخانة التي تحمل الاسم 

ثم  يضغط  عمى الممسـة  0.135يق لوحة المفاتيح بكتابة المعطية الأولى يقوم مستخدم الحاسوب عن طر 
La Touche Entrer  :كما ىو موضح في الشاشة أدناه 

 الشاشة                                            
 

 
 
 
 
 

تي تم حجزىا ال r1يقوم الحاسوب بتخزينيا في الخانة  عن طريق لوحة المفاتيح 0.135المعطية بعد إدخال 
 عمى مستوى الذاكرة كما ىو موضح أدناه:

 الحيـة الذاكـرة
 

 

 

 

 
 عند تنفيذ السطر : .3

readln ( r2 ) ; 

_ 

0.135 

_ 

 

 0.135     

             r1            r2            r3 
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عن طريق لوحة المفاتيح و التي سوف  45.55 يقوم الحاسوب بانتظار المستخدم بإدخال المعطية الثانية
 .r2يخزنيا في الخانة التي تحمل الاسم 

ثم  يضغط  عمى الممسـة  45.55طريق لوحة المفاتيح بكتابة المعطية الثانية  يقوم مستخدم الحاسوب عن
La Touche Entrer  :كما ىو موضح في الشاشة أدناه 

 الشاشة                                            
 

 
 
 
 
 

التي تم حجزىا  r2يقوم الحاسوب بتخزينيا في الخانة  عن طريق لوحة المفاتيح 45.55المعطية بعد إدخال 
  عمى مستوى الذاكرة كما ىو موضح أدناه:

 الحيـة الذاكـرة

 
 

 

 

 
 عند تنفيذ السطر : .4

readln ( r3 ) ; 

عن طريق لوحة المفاتيح و التي سوف  120.99يقوم الحاسوب بانتظار المستخدم بإدخال المعطية الخامسة 
 .r3يخزنيا في الخانة التي تحمل الاسم 

ثم  يضغط  عمى الممسـة  120.99يقوم مستخدم الحاسوب عن طريق لوحة المفاتيح بكتابة المعطية الخامسة 
La Touche Entrer  :كما ىو موضح في الشاشة أدناه 

 

 

 

 

0.135 

45.55 

_ 

 

 0.135  45.55   

             r1            r2            r3 
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 الشاشة                                            
 

 
 
 
 
 

التي تم حجزىا  v5الحاسوب بتخزينيا في الخانة يقوم  عن طريق لوحة المفاتيح 120.99المعطية بعد إدخال 
 عمى مستوى الذاكرة كما ىو موضح أدناه:

 الحيـة الذاكـرة

 
 

 

 

 

 : 12.14ملاحظـــة 
 

يمكن توجيو معطية عددية من النوع الصحيح إلى متغيرة عددية من النوع الحقيقي غير أنو من 
 .متغيرة من النوع الصحيحغير الممكن توجيو معطية عددية من النوع الحقيقي إلى 

 

 

 سمسمــة أحــرف:ات ــال المعطيــإدخ – 13.13.14
يتم إدخال المعطيات من النوع سمسمة أحرف تبعا لطريقة إدخال المعطيات عن طريق لوحة                

 المفاتيح وفقا لطريقة الكتابة التالية:
 

Read ( Variable De Type Chaine De Caractères ) ; 
 

 أو
 

Readln ( Variable De Type Chaine De Caractères  ) ; 
 

 حيث أن:

0.135 

45.55 

120.99 

_ 

 

 0.135  45.55  120.99 

             r1            r2            r3 
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 Variable De Type Chaine De Caractères  تمثل اسم المتغيرة من النوع سمسمة :
  .أحرف التي نريد أن نوجو ليا أو نخزن فييا معطية من النوع سمسمة أحرف

 Read  تمثل :Identificateur Prédéfinis  ءة المعطية من النوع سمسمة أحرف تسمح بقرا
التي سوف يتم إدخاليا عن طريق لوحة المفاتيح لتقوم بعد ذالك بتخزينيا في المتغيرة 

Variable De Type Chaine De Caractères. 

 Readln  تمثل :Identificateur Prédéfinis   تسمح بقراءة المعطية من النوع سمسمة أحرف
يق لوحة المفاتيح لتقوم بعد ذالك بتخزينيا في المتغيرة التي سوف يتم إدخاليا عن طر 

Variable De Type Chaine De Caractère. 
نأخذ  Readln عن طريق لوحة المفاتيح باستخدام  سمسمة أحرفبغرض توضيح كيفية إدخال المعطيات 

 المثال التالي:
 :03.14ـال ـــمث

 لتالية:لتكن لدينا المعطية من النوع سمسمة أحرف ا       
Module INFORMATIQUE 

عن  Module INFORMATIQUEسمسمة أحرف  بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطية
 طريق لوحة المفاتيح نتبع الخطوات التالية:

و لتكن ىذه  أعلاه  بغرض تخزين المعطية سمسمة أحرفنقوم بالتصريح بمتغيرة واحدة فقط من النوع  .3
 كما يمي: modتتم عممية التصريح بالمتغيرة الصحيحة  .mod المتغيرة تحمل الاسم

Var  mod : string ; 

 كما يمي:عن طريق لوحة المفاتيح سمسمة أحرف أعلاه  إدخال المعطية .4

Readln ( mod ) ; 

 بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه نحصل عمى البرنامج التالي:
program INTRODUCTION_DES_DONNEES ; 

Var  mod : string[20] ; 

begin 

Readln ( mod ) ; 

end. 
 عند تنفيذ السطر : .0

Readln ( mod ) ; 

في العمود الأول لمسطر الأول     _Le Cursseurفإننا نحصل عمى شاشة فارغة تحتوي عمى  
 كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه:
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 الشاشة                                            
 

 
 
 
 
 

عن طريق  Module INFORMATIQUEسوب بانتظار المستخدم بإدخال المعطية  يقوم الحا
  .لوحة المفاتيح

ثم   Module INFORMATIQUE يقوم مستخدم الحاسوب عن طريق لوحة المفاتيح بكتابة
 كما ىو موضح في الشاشة أدناه:  La Touche Entrerيضغط  عمى الممسـة 

 الشاشة                                            
 

 
 

 
 

 

 :04.14ـال ـــمث

 :من النوع سمسمة أحرف التالية لتكن لدينا المعطيات       
STATISTIQUE , SIHEM , La Ville De Tiaret , Sougueur , 234(:/§* 

 بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح نتبع الخطوات التالية:
بغرض  ch1 , ch2 , ch3 , ch4 , ch5و لتكن سمسمة أحرف متغيرات من النوع  5م بالتصريح بـ نقو  .1

 :تتم كما يمي عممية التصريح .تخزين المعطيات أعلاه

Var  ch1 , ch2 , ch3 , ch4 , ch5 : string[15] ; 

 كما يمي: readlnأو  readإدخال المعطيات أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح يتم ذلك باستخدام  .2

readln (ch1 ) ; 
readln (ch2 ) ; 

readln (ch3 ) ; 

_ 

Module INFORMATIQUE 

_ 
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readln (ch4 ) ; 

readln (ch5 ) ; 

 بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه نحصل عمى البرنامج التالي:
program INTRODUCTION_DES_DONNEES ; 

Var  ch1 , ch2 , ch3 , ch4 , ch5 : string[15] ; 

begin 

readln (ch1 ) ; 
readln (ch2 ) ; 

readln (ch3 ) ; 
readln (ch4 ) ; 

readln (ch5 ) ; 

 

end. 
 

 من النــوع حــرف:ات ــال المعطيــإدخ – 14.13.14

يتم إدخال المعطيات من النوع حرف تبعا لطريقة إدخال المعطيات عن طريق لوحة المفاتيح                
 وفقا لطريقة الكتابة التالية:

 

  Read ( Variable De Type Caractère ) ; 
 

 أو
 

  Readln ( Variable De Type Caractère  ) ; 
 

 حيث أن:
 Variable De Type Caractère  تمثل اسم المتغيرة من النوع حرف التي نريد أن نوجو :

  .ليا أو نخزن فييا معطية من النوع حرف

 Read  تمثل :Identificateur Prédéfinis  ة من النوع حرف التي تسمح بقراءة المعطي
 Variable Deسوف يتم إدخاليا عن طريق لوحة المفاتيح لتقوم بعد ذالك بتخزينيا في المتغيرة 

Type Caractère. 

 Readln  تمثل :Identificateur Prédéfinis   تسمح بقراءة المعطية من النوع حرف التي
 Variable Deخزينيا في المتغيرة سوف يتم إدخاليا عن طريق لوحة المفاتيح لتقوم بعد ذالك بت

Type Caractère. 
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نأخذ  Readln عن طريق لوحة المفاتيح باستخدام  حرفبغرض توضيح كيفية إدخال المعطيات من النوع 
 المثال التالي:

 :05.14ـال ـــمث
 لتكن لدينا المعطية من النوع حرف التالية:       

Z 

عن طريق لوحة المفاتيح نتبع  Zحرف معطية من النوع بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بإدخال ال
 الخطوات التالية:

بغرض تخزين المعطية أعلاه  و لتكن ىذه المتغيرة  حرفنقوم بالتصريح بمتغيرة واحدة فقط من النوع  .1
 كما يمي: zتتم عممية التصريح بالمتغيرة الصحيحة  .zتحمل الاسم 

Var  z : char ; 

 كما يمي:ف أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح إدخال المعطية سمسمة أحر  .2

Readln ( z ) ; 

 بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه نحصل عمى البرنامج التالي:
program INTRODUCTION_DES_DONNEES ; 

Var  z : char ; 

begin 

Readln ( z ) ; 

end. 
 عند تنفيذ السطر : .0

Readln ( z ) ; 

في العمود الأول لمسطر الأول     _Le Cursseur  فإننا نحصل عمى شاشة فارغة تحتوي عمى
 كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه:

 الشاشة                                            
 

 
 
 
 
 

  .عن طريق لوحة المفاتيح Zيقوم الحاسوب بانتظار المستخدم بإدخال المعطية  

_ 
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 La Toucheثم  يضغط  عمى الممسـة  Zيقوم مستخدم الحاسوب عن طريق لوحة المفاتيح بكتابة 

Entrer  :كما ىو موضح في الشاشة أدناه 

 الشاشة                                            
 

 
 

 
 

 

 :06.14ـال ـــمث

 لتكن لدينا المعطيات من النوع حرف التالية:       
S , I , a  , 5 , * 

 يات أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح نتبع الخطوات التالية:بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بإدخال المعط
بغرض  ch1 , ch2 , ch3 , ch4 , ch5متغيرات من النوع سمسمة أحرف و لتكن  5نقوم بالتصريح بـ  .1

 :تتم كما يمي عممية التصريح .تخزين المعطيات أعلاه

Var  ch1 , ch2 , ch3 , ch4 , ch5 : char ; 

 كما يمي: readlnأو  readطريق لوحة المفاتيح يتم ذلك باستخدام إدخال المعطيات أعلاه عن  .2

readln (ch1 ) ; 
readln (ch2 ) ; 

readln (ch3 ) ; 
readln (ch4 ) ; 

readln (ch5 ) ; 

 بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه نحصل عمى البرنامج التالي:
program INTRODUCTION_DES_DONNEES ; 

Var  ch1 , ch2 , ch3 , ch4 , ch5 : char ; 

begin 

readln (ch1 ) ; 
readln (ch2 ) ; 

readln (ch3 ) ; 
readln (ch4 ) ; 

Z 

_ 
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readln (ch5 ) ; 

 

end. 
 

 Introduction Des Données Avec: قــع التعميـات مــال المعطيـإدخ  – .14.0

Commentaire 

 كثر وضوحا عمى الشاشة كما يمي:بكيفية أ cقد نرغب في إدخال قيمة المتغيرة الصحيحة             
Donnez La Valeur De La Variable Entière   c : 

1عمى الشكل الموضح أعلاه نستعين بتعميمة النشر  cبغرض إدخال قيمة المتغيرة الصحيحة 
write  كما

 يمي:
Write ( Donnez La Valeur De La Variable Entière   c : ) ; 

Read (c) ; 
 مح بذالك ىو التالي:البرنامج الذي يس

program INTRODUCTION_DES_DONNEES ; 

Var  c : integer ; 

Begin 

Write ( Donnez La Valeur De La Variable Entière   c : ) ; 

Read (c) ; 
end. 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
 أنظر الفصل السادس  L’Identificateur writeلمزيد من التفصيل حول   1



  حميـــد ستــي د/                                                                     إدخــال المعطيــات: ــرابــعالل ـــــالفص

111 

 

 ـلــــالفصــن  ـــــــاريـــتم

 10.14 ـنــــريـــالتم: 

  .عطياتقدم مختمف الطرق المستخدمة لإدخال الم .0
 

 12.14 ـنــــريـــالتم: 

 .( لإدخال المعطيات عن طريق البرنامجLa Syntaxeقدم طريقة الكتابة ) .0

 .( لإدخال المعطيات عن لوحة المفاتيحLa Syntaxeقدم طريقة الكتابة ) .2
 

 13.14 ـنــــريـــالتم: 

 .رنامج( لإدخال المعطيات الصحيحة عن طريق البLa Syntaxeقدم طريقة الكتابة ) .0

 .( لإدخال المعطيات الصحيحة عن لوحة المفاتيحLa Syntaxeقدم طريقة الكتابة ) .2
 

 14.14 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن المعطيات العددية الصحيحة التالية:      
9000 ,  11578 ,  56000 ,  340707 

 :المطمـــوب 

 Introductionمج )أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق البرنا .0

Des Données Par Programme) ( أي عن طريق التوجيو المباشرPar 

l’Affectation Directe) . 
 

 15.14 ـنــــريـــالتم: 

 أعلاه:  44.44لتكن لدينا معطيات التمرين       
 :المطمـــوب 

أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح  .0
(Introduction Des Données Par Clavier). 

 

 16.14 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن المعطيات التالية:      
234 ,  56789 ,  78990 ,  787878 , 45 , 123 , 5670 

 :المطمـــوب 
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 Introductionأكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق البرنامج ) .0

Des Données Par Programme) ( أي عن طريق التوجيو المباشرPar 

l’Affectation Directe) . 
 

 17.14 ـنــــريـــالتم: 

 أعلاه:  46.44لتكن لدينا معطيات التمرين       
 :المطمـــوب 

أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح  .0
(Introduction Des Données Par Clavier). 

 

 18.14 ـنــــريـــتمال: 

 لتكن لدينا المعطية الصحيحة التالية:      
150000A  

 :المطمـــوب 

شريطة أن  .عن طريق لوحة المفاتيح Aأكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال قيمة المتغيرة  .1
 ح عمى الشاشة أدناه:تكون كما ىو موض Aعممية إدخال قيمة المتغيرة 

 الشاشة                                              
 

 
 

 
 

 

 19.14 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن لدينا المعطيات العددية الصحيحة التالية:      
1250A  
2478B  
123C  

4567CU  
 :المطمـــوب 

Donnez  La  Valeur  De  A : _ 
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 Introductionب البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق البرنامج )أكت .0

Des Données Par Programme)  ( أي عن طريق التوجيو المباشرPar 

l’Affectation Directe) . 
 

 01.14 ـنــــريـــالتم: 

 أعلاه: 49.44لتكن لدينا معطيات التمرين       
 :المطمـــوب 

شريطة  .الذي يسمح بإدخال قيمة المتغيرات أعلاه عن طريق لوحة المفاتيحأكتب البرنامج  .1
 أن عممية الإدخال تتم كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه:

 الشاشة                                              
 

 
 

 
 

 

 

 00.14 ـنــــريـــالتم: 

 ليكن البرنامج التالي:     
program Introduction_Des_Donnees_Par_Programme ; 

var  A , A1 , SOM , P , B : integer ; 

begin 

A := 56780 ; 

B := 1238 ; 

SOM := 34567 ; 

A := 234000 ; 

P := 1200 ; 

A := 2500 ; 

som  := 12000 ; 

end. 

Donnez  La  Valeur  De  La Variable  A : 

Donnez  La  Valeur  De  La Variable  B : 

Donnez  La  Valeur  De  La Variable  C : 

Donnez  La  Valeur  De  La Variable  CU : 
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 :المطمـــوب 

 .حدد ماذا يقوم البرنامج أعلاه .0
 

 02.14 ـنــــريـــالتم: 

 لتالي:ليكن البرنامج ا     
program Introduction_Des_Donnees_Par_Programme ; 

var  x , y , xy , v , w : integer ; 

begin 

a = 56780 ; 

y := 1238  

v := ‘34567’ ; 

w := 234000 ; 

xy = 4567 ; 

end. 

 
 :المطمـــوب 

 .حدد الأخطاء التي يحتوييا البرنامج أعلاه .0

 .أكتب البرنامج الصحيح لمبرنامج أعلاه .2
 

 

 03.14 ـنــــريـــالتم: 

 ليكن البرنامج التالي:     
program Introduction_Des_Donnees_Par_Programme ; 

var  v1 , v5 , c , g , h : integer ; 

begin 

v := 1230 ; 

v1 := 45 ; 

h = 667 ; 

g := 45678 

s  := 45000 ; 

end. 
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 :المطمـــوب 

 .أعلاه حدد الأخطاء التي يحتوييا البرنامج .0

 .أكتب البرنامج الصحيح لمبرنامج أعلاه .2
 

 04.14 ـنــــريـــالتم: 

 ليكن البرنامج التالي:     
program Introduction_Des_Donnees_Par_Programme ; 

var  v1 , v5 , c , v , g , h : integer ; 

begin 

v := 12.30 ; 

v1 := 45 ; 

h := 667 ; 

g := 45.678; 

s  := 450.78 ; 

end. 

 :المطمـــوب 

 .حدد الأخطاء التي يحتوييا البرنامج أعلاه .0

 .أكتب البرنامج الصحيح لمبرنامج أعلاه .2
 

 05.14 ـنــــريـــالتم: 

 ليكن البرنامج التالي:     
program Introduction_Des_Donnees_Par_Clavier ; 

var  a , b , c , d , e , f : integer ; 

begin 

readln ( a ) ;  

readln ( b ) ; 

readln ( c ) ; 

readln ( d ) ; 

readln ( e ) ; 

end. 
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 :المطمـــوب 

 .حدد الأخطاء التي يحتوييا البرنامج أعلاه .0

 .أكتب البرنامج الصحيح لمبرنامج أعلاه .2

 . 2ماذا يقوم البرنامج المتحصل عميو في السؤال  .3
 

 06.14 ـنــــريـــالتم: 

 .( لإدخال المعطيات الحقيقية عن طريق البرنامجLa Syntaxeقدم طريقة الكتابة ) .0

 .( لإدخال المعطيات الحقيقية عن طريق لوحة المفاتيحLa Syntaxeقدم طريقة الكتابة ) .2
 

 07.14 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن المعطيات العددية الحقيقية التالية:      
129.798 ,  0.6598 ,  6578.48 ,  321.255 

 :المطمـــوب 

 Introductionبرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق البرنامج )أكتب ال .0

Des Données Par Programme) ( أي عن طريق التوجيو المباشرPar 

l’Affectation Directe) . 
 

 08.14 ـنــــريـــالتم: 

 أعلاه: 17.44لتكن لدينا معطيات التمرين       
 :المطمـــوب 

يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح أكتب البرنامج الذي  .0
(Introduction Des Données Par Clavier). 

 

 09.14 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن المعطيات التالية:      
98.006 ,  8809.089 ,  111.789 ,  991.78 , 4.5 , 12.333 , 0.5670 

 :المطمـــوب 

 Introductionيات أعلاه عن طريق البرنامج )أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال المعط .0

Des Données Par Programme) ( أي عن طريق التوجيو المباشرPar 

l’Affectation Directe) . 
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 21.14 ـنــــريـــالتم: 

 أعلاه:  19.44لتكن لدينا معطيات التمرين       
 :المطمـــوب 

ن طريق لوحة المفاتيح أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه ع .0
(Introduction Des Données Par Clavier). 

 

 20.14 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن لدينا المعطية الحقيقية التالية:      
567.4500X  

 :المطمـــوب 

ة أن شريط .عن طريق لوحة المفاتيح Xأكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال قيمة المتغيرة  .1
 تكون كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه: Xعممية إدخال قيمة المتغيرة 

 الشاشة                                              
 

 
 

 
 

 

 22.14 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن لدينا المعطيات العددية الحقيقية التالية:      
50.12X  

124.0Y  
0001.123Z  
145.900W  

 :المطمـــوب 

 Introductionأكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق البرنامج ) .0

Des Données Par Programme)  ( أي عن طريق التوجيو المباشرPar 

l’Affectation Directe) . 
 

Donnez  La  Valeur  De  La  Variable  X  SVP : _ 
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 23.14 ـنــــريـــالتم: 

 أعلاه: 22.44لتكن لدينا معطيات التمرين       
 :المطمـــوب 

شريطة أن  .أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال قيم المتغيرات أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح .1
 عممية الإدخال تتم كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه:

 الشاشة                                              
 

 
 

 
 

 

 

 24.14 ـنــــريـــالتم: 

 ليكن البرنامج التالي:     
program Introduction_Des_Donnees_Par_Programme ; 

var  al, x , m , j , p , s : real ; 

begin 

al := 1.238 ; 

m := 345.67 ; 

x := 234.000 ; 

p := 0.12 ; 

j := 25.007 ; 

s  := 12.88 ; 

end. 

 :المطمـــوب 

 .أعلاه حدد ماذا يقوم البرنامج .0
 

 25.14 ـنــــريـــالتم: 

 ليكن البرنامج التالي:     

Donnez  La  Valeur  De  La Variable  X :  

Donnez  La  Valeur  De  La Variable  Y : 

Donnez  La  Valeur  De  La Variable  Z :  

Donnez  La  Valeur  De  La Variable  W : 
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program Introduction_Des_Donnees_Par_Programme ; 

var  x , y , xy , v , w : real ; 

begin 

a = 56.780 ; 

y := 12.38  

v := ‘345.67’ ; 

w := 2340.99 ; 

xy = 45.67 ; 

end. 

 
 :المطمـــوب 

 .وييا البرنامج أعلاهحدد الأخطاء التي يحت .0

 .أكتب البرنامج الصحيح لمبرنامج أعلاه .2
 

 26.14 ـنــــريـــالتم: 

 ليكن البرنامج التالي:     
program Introduction_Des_Donnees_Par_Programme ; 

var  v1 , v5 , c , g , h : real ; 

begin 

v := 1.230 ; 

v1 := 4.5 ; 

h = 66.7 ; 

g := 456.78 

s  := 450.99 ; 

end. 

 :المطمـــوب 

 .حدد الأخطاء التي يحتوييا البرنامج أعلاه .0

 .أكتب البرنامج الصحيح لمبرنامج أعلاه .2
 

 27.14 ـنــــريـــالتم: 
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 ليكن البرنامج التالي:     
program Introduction_Des_Donnees_Par_Programme ; 

var  v1 , v5 , c , v , g , h : real ; 

begin 

v := 12.30 ; 

v1 := 45 ; 

h := 667 ; 

g := 45.678 ; 

s  := 450.78 ; 

end. 

 :المطمـــوب 

 .حدد الأخطاء التي يحتوييا البرنامج أعلاه .0

 .أكتب البرنامج الصحيح لمبرنامج أعلاه .2
 

 28.14 ـنــــريـــالتم: 

 ليكن البرنامج التالي:     
program Introduction_Des_Donnees_Par_Clavier ; 

var  a , b , c , d , e , f : reeal ; 

begin 

readln ( a ) ;  

readln ( b ) ; 

readln ( c ) ; 

readln ( d ) ; 

readln ( e ) ; 

end. 

 :المطمـــوب 

 .حدد الأخطاء التي يحتوييا البرنامج أعلاه .0

 .أكتب البرنامج الصحيح لمبرنامج أعلاه .2

 . 2ماذا يقوم البرنامج المتحصل عميو في السؤال  .3

 29.14 ـنــــريـــالتم: 
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 لتكن المعطيات التالية:      
1098.0FAR  
876.167ZT  

4598.90CF  
123.345F  

0976.65F  
 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق البرنامج .0

 .ح بإدخال قيم المتغيرات أعلاه عن طريق لوحة المفاتيحأكتب البرنامج الذي يسم .2
 

 31.14 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن المعطيات التالية:      
7896.7005F  

09012.01F  
789.45092 F  
009.67845 F  

98702.1259FRT  
 :المطمـــوب 

 .لمعطيات أعلاه عن طريق البرنامجأكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال ا .0

 .أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح .2
 

 30.14 ـنــــريـــالتم: 

 ليكن البرنامج التالي:     
program Introduction_Des_Donnees_Par_Programme ; 

var  e , r2 , r21 , X , L : real ; 

begin 

L := 5607.80 ; 

L := 100.238 ; 

e := 0.34567 ; 

r2 := 23.4000 ; 
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X := 10.2008 ; 

e := 2500.789 ; 

r21  := 0.1002 ; 

end. 
 :المطمـــوب 

 .حدد القيمة النيائية لكل متغيرة .0
 

 32.14 ـنــــريـــالتم: 

 .( لإدخال المعطيات من النوع سمسمة أحرف عن طريق البرنامجLa Syntaxeقدم طريقة الكتابة ) .0

( لإدخال المعطيات من النوع سمسمة أحرف عن طريق لوحة La Syntaxeقدم طريقة الكتابة ) .2
 .المفاتيح

 

 33.14 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن المعطيات من النوع سمسمة أحرف التالية:      
Livre ,  cahier ,  statistique ,  tr567*%£  , 785JH , 6789 

 :المطمـــوب 

 Introductionيسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق البرنامج )أكتب البرنامج الذي  .0

Des Données Par Programme) ( أي عن طريق التوجيو المباشرPar 

l’Affectation Directe) . 
 

 34.14 ـنــــريـــالتم: 

 أعلاه: 33.44لتكن لدينا معطيات التمرين       
 :المطمـــوب 

المعطيات أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال  .0
(Introduction Des Données Par Clavier). 

 

 35.14 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن المعطيات التالية:      
STATISTIQUE , SIHEM , La Ville De Tiaret , Sougueur , 234(:/§* 

 :المطمـــوب 
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 Introductionطريق البرنامج )أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن  .0

Des Données Par Programme) ( أي عن طريق التوجيو المباشرPar 

l’Affectation Directe) . 
 

 36.14 ـنــــريـــالتم: 

 أعلاه:  35.44لتكن لدينا معطيات التمرين       
 :المطمـــوب 

لمفاتيح أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق لوحة ا .0
(Introduction Des Données Par Clavier). 

 

 37.14 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن لدينا المعطية  التالية:      
T= LA VILLE DE TIARET EST BELLE 

 :المطمـــوب 

شريطة أن  .عن طريق لوحة المفاتيح Tأكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال قيمة المتغيرة  .1
 تكون كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه: Tة عممية إدخال قيمة المتغير 

 الشاشة                                              
 

 
 

 
 

 

 38.14 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن لدينا المعطيات العددية الحقيقية التالية:      
MENEDnom   

SIHEMprenom   
1989/03/17_ nd  

TIARETadr   
 :المطمـــوب 

Donnez  La  Valeur  De  La  Variable  T  SVP : _ 
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 Introductionأكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق البرنامج ) .0

Des Données Par Programme)  ( أي عن طريق التوجيو المباشرPar 

l’Affectation Directe) . 
 

 39.14 ـنــــريـــالتم: 

 أعلاه: 38.44لتكن لدينا معطيات التمرين       
 ــوب:المطمـ 

شريطة أن  .أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال قيم المتغيرات أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح .1
 عممية الإدخال تتم كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه:

 الشاشة                                              
 

 
 

 
 

 

 

 41.14 ـنــــريـــالتم: 

 ليكن البرنامج التالي:     
program Introduction_Des_Donnees_Par_Programme ; 

var  al, x , m , j , p , s , t  : string ; 

begin 

al := ‘ALGERIE’ ; 

m := ‘MOdule’ ; 

x := ‘TIARET’ ; 

p := ‘0.12’ ; 

j := ‘admis’ ; 

s  := ‘AJOURNE’ ; 

t  := ‘:=àç=56?./%µ’ ; 

end. 

NOM :  

PRENOM : 

DATE  DE  NAISSANCE :  

ADRESSE : 
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 :المطمـــوب 

 .هحدد ماذا يقوم البرنامج أعلا .0
 

 40.14 ـنــــريـــالتم: 

 ليكن البرنامج التالي:     
program Introduction_Des_Donnees_Par_Programme ; 

var  x , y , xy , v , w : string ; 

begin 

a = ‘        ‘ ; 

y := ‘DE  LA  PART  DE ‘  

v := ‘345.67’ ; 

w := 2340.99 ; 

xy = ‘UNIVERSITE’ ; 

end. 

 
  ب:المطمـــو 

 .حدد الأخطاء التي يحتوييا البرنامج أعلاه .0

 .أكتب البرنامج الصحيح لمبرنامج أعلاه .2
 

 42.14 ـنــــريـــالتم: 

 ليكن البرنامج التالي:     
program Introduction_Des_Donnees_Par_Programme ; 

var  v1 , v5 , c , g , h : real ; 

begin 

v := 1.230 ; 

v1 := 4.5 ; 

h = 66.7 ; 

g := 456.78 

s  := 450.99 ; 

end. 
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 :المطمـــوب 

 .حدد الأخطاء التي يحتوييا البرنامج أعلاه .0

 .أكتب البرنامج الصحيح لمبرنامج أعلاه .2
 

 43.14 ـنــــريـــالتم: 

 ليكن البرنامج التالي:     
program Introduction_Des_Donnees_Par_Programme ; 

var  v1 , v5 , c , v , g , h : real ; 

begin 

v := 12.30 ; 

v1 := 45 ; 

h := 667 ; 

g := 45.678 ; 

s  := 450.78 ; 

end. 

 :المطمـــوب 

 .حدد الأخطاء التي يحتوييا البرنامج أعلاه .0

 .أكتب البرنامج الصحيح لمبرنامج أعلاه .2
 

 44.14 ـنــــريـــالتم: 

 ليكن البرنامج التالي:     
program Introduction_Des_Donnees_Par_Clavier ; 

var  a , b , c , d , e , f : string ; 

begin 

readln ( a ) ;  

readln ( b ) ; 

readln ( c ) ; 

readln ( d ) ; 

readln ( e ) ; 

end. 
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 :المطمـــوب 

 .حدد الأخطاء التي يحتوييا البرنامج أعلاه .0

 .أكتب البرنامج الصحيح لمبرنامج أعلاه .2

 . 2حصل عميو في السؤال ماذا يقوم البرنامج المت .3

 45.14 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن المعطيات التالية:      
''hamidFAR   

''aliZT   
''mokhtarCF   

''ahmedF   
''ahmedF   

 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق البرنامج .0

 .أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال قيم المتغيرات أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح .2
 

 46.14 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن المعطيات التالية:      
F= sougueur 
F1= frenda 
F2= sonatiba 
F3 = regina 
F4 = eplf 

 :المطمـــوب 

 .لبرنامجأكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق ا .0

 .أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح .2
 

 47.14 ـنــــريـــالتم: 

 ليكن البرنامج التالي:     
program Introduction_Des_Donnees_Par_Programme ; 

var  e , r2 , r21 , X , L : string ; 
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begin 

L := ‘aert’ ; 

L := ‘tyuiop’ ; 

e := ‘rte’ ; 

r2 := ‘nhgk’ ; 

X := ‘iutjgjn’ ; 

e := ‘2500.789’ ; 

r21  := ‘ok,nbk’ ; 

r2 := ‘uti)àç_’ ; 

end. 
 :المطمـــوب 

 .حدد القيمة النيائية لكل متغيرة .0
 

 48.14 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن المعطيات التالية:      
'8967' XRTYUOARTV   

'789'23 AMIHNRT   
'89423' UUUIOEAZDFT   

'445'41 JHUIHJC   
'9444465'23223 OJKUIC   

'07100945'XYZWW  
 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق البرنامج .0

 .أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال قيم المتغيرات أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح .2
 

 49.14 ـنــــريـــالتم: 

 ن المعطيات التالية:لتك      
'' ARTYUOXV   

''HAMINRT   
'894' UIOEDFT   
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'4'41 UIJHC   
'965'232 UIOJKC   

'10945'W  
 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق البرنامج .0

 .المتغيرات أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال قيم .2
 

 51.14 ـنــــريـــالتم: 

 ليكن البرنامج التالي:     
program Introduction_Des_Donnees_Par_Programme ; 

var  nom , t , h5 , yx , h9 , gh : string ; 

begin 

xy := ‘HaMiD’ ; 

h5 := ‘hai100.238’ ; 

t := ‘0.34567’ ; 

h9 := ‘4A27OHJtyuio1’ ; 

nom := ‘10à)=azuio2008’ ; 

t := ‘Janvier,’ ; 

h5  := ‘Tiaret 14’ ; 

gh  := ‘     tyiop      14       ’ ; 

end. 
 :المطمـــوب 

 .بماذا يقوم البرنامج أعلاه .0
 

 50.14 ـنــــريـــالتم: 

 .برنامج( لإدخال المعطيات من النوع حرف عن طريق الLa Syntaxeقدم طريقة الكتابة ) .0

 .( لإدخال المعطيات من النوع حرف عن طريق لوحة المفاتيحLa Syntaxeقدم طريقة الكتابة ) .2
 

 52.14 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن المعطيات من النوع سمسمة أحرف التالية:      
L ,  c ,  s ,  t  , 7 , 6 
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 :المطمـــوب 

 Introductionق البرنامج )أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طري .0

Des Données Par Programme) ( أي عن طريق التوجيو المباشرPar 

l’Affectation Directe) . 
 

 53.14 ـنــــريـــالتم: 

 أعلاه: 52.44لتكن لدينا معطيات التمرين       
 :المطمـــوب 

 .تيحأكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق لوحة المفا .0

 

 54.14 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن المعطيات التالية:      
''2 AC   

''1 WVN   
''1 GFD   

'0'21C  
'8'23 C  

 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق البرنامج .0

 .لذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق لوحة المفاتيحأكتب البرنامج ا .2
 

 55.14 ـنــــريـــالتم: 

 حدد ماذا يقوم البرنامج التالي:     
program Introduction_Des_Donnees_Par_Programme ; 

var  alg , alg1 , ca , g , z1 : char ; 

begin 

z1 := ‘X’ ; 

alg1 := ‘x’ ; 

alg := ‘d’ ; 

ca := ‘4’ ; 
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g := ‘g’ ; 

ca := ’h’; 

alg  := ‘5’ ; 

end. 
 

 56.14 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن المعطيات التالية:      
'' XC   
''1 HN   
''EDF   

'4'1C  
'9'2 C  

 :المطمـــوب 

 .ت أعلاه عن طريق البرنامجأكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيا .1
 .أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال المعطيات أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح .2
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 مــــــــسـاخال  ل  ـــــالفصــ
 
 

 

  العــــــــددية عيــــــــــــــــــا لممعـــــــــــالجـــــــــــــة ا
 

Traitement  Des  Données Numériques  
    

 

  أهــداف الفصـــل:
 ا يمـي:ـــام بمبعد انتهـائك من دراسـة و الإطلاع بعنـاية عمى محتـويات هذا الفصـل، فإنك تستطيـع الإلم 

 

 ماذا نعني بمعالجة المعطيات العددية. 

 مختمف العمميات الحسابية التي تطبق عمى المعطيات العددية. 

 Opération d’Additionعممية الجمع   .1

 Opération De Soustractionعممية الطرح   .2

 Opération De Multiplicationعممية الضرب )الجداء(   .3

 Opération De Divisionعممية القسمة   .4

 Opération d’Exponentiationعممية الرفع لقوة )الأس(   .5

  معالجة المعطيات العدديةمخالف العلامات الحسابية المستخدمة في. 

 مختمف الدوال التي تطبق عمى المعطيات العددية. 

  ( )SQRTالدالة  .1

  ( )SQRالدالة  .2

  ( )ABSالدالة  .3

  ( )LNالدالة  .4

  ( )INTالدالة  .5

  ( )FRACالدالة  .6
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 Introduction ـد:ـــتمهي - 11.15

 معالجــة  في الممثمةالعممية الثالثة  يأتي دور ،بعد عمميتي التصريح بالمعطيات و إدخاليا           
سوف يقتصر  .بجميع أنواعيا )عددية و سمسمة أحرف(( Traitement Des Données) المعطيــات

( Traitement Des Données Numériques) ةـالعدديات ـة المعطيـمعالجىذا الفصل عمى كيفية 
عمى أن يتم التطرق إلى كيفية معالجة المعطيات من النوع سمسمة أحرف في أي الصحيحة و الحقيقية 

  .الفصل الموالي
 

 Traitement Des Données Numériques :المعطيــات العـدديــة معالجــة - 12.15

، القيام بإجراء المتغيرات( عمى مستوى أو في)المخزنة  المعطياتنعني بعممية معالجة             
و العمميات العلاقاتية )مثل الأكبر، ( الخ. . . .العمميات الحسابية )مثل الجمع، الطرح، الجداء، القسمة

بغرض الحصول معطيات جديدة  و العمميات المنطقية( الخ. . . .الأصغر، تساوي، أكبر أو يساوي
عمى أن يتم  ( و التي سوف يتم توجيييا و تخزينيا في متغيرات أخرىLes Résultats) نتائــجتسمى 

 .(Imprimante( أو الطابعة )Ecranنشرىا عمى الشاشة )
 

 :ت الحسابيــةمــالاـو الع العمميــات الحسابيــة – 13.15
Les Opérations Arithmétiques et Les Opérateurs Arithmétiques : 

  تتمثل العمميات الحسابية فيما يمي:          
 

 Opération d’Additionعممية الجمع   .1

 Opération De Soustractionعممية الطرح   .2

 Opération De Multiplicationعممية الضرب )الجداء(   .3

 Opération De Division Réelleعممية القسمة الحقيقية   .4

 Opération De Division Entièreعممية القسمة الصحيحة   .5

 Opération d’Exponentiationعممية الرفع لقوة )الأس(   .6
 

  .كل عممية عمى حدى سوف يتم التطرق بالتفضيل إلى
 :و العـلامــة +  عــة الجمــعممي – 11.13.15

 .في بعض المرات يتم إدخال المعطيات العددية بغرض إنجاز أو القيام بعممية الجمع             
( و التي يرمز ليا بالرمز Opérateur d’Addition) عـلامــة الجمــعمح بذالك تسمى العلامة التي تس

 :Suivant La Syntaxe Suivanteوفقا لطريقة الكتابة التالية  +يتم استخدام علامة الجمع  . +
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Variable Numérique_3 := Variable Numérique_1 + Variable Numérique_2 ; 
 

 حيث أن:
 Variable Numérique_1  وVariable Numérique_2 تمثلان المتغيرة العددية :

 .بواسطة علامة الجمع + محتواىما جمــعالأولى و المتغيرة العددية الثانية التي نريد 

 +  : محتوى المتغيرة العددية الأولى عــبجمتمثل علامة الجمع التي تقوم Variable 

Numérique_1  انية المتغيرة العددية الثمع محتوىVariable Numérique_2. 

 Variable Numérique_3  تمثل متغيرة عددية ثالثة يتم فييا تخزين نتيجة عممية جمع :
المتغيرة العددية مع محتوى  Variable Numérique_1محتوى المتغيرة العددية الأولى 

 .بواسطة علامة الجمع + Variable Numérique_2الثانية 

 := توجيو نتيجة عممية الجمع إلى تحويل و  سمح أو تقوم بتخزين و: تمثل علامة تساوي ت
 . Variable Numérique_3المتغيرة العددية الثالثة 

 بغرض توضيح كيفية إنجاز و القيام بعممية الجمع باستخدام علامة الجمع + نأخذ المثال التالي:
 :11.15ـال ــــمث

 صحيح التالية:لتكن لدينا المعطيات العددية من النوع ال       
 1250و  4500

 يتم الوصول إلى البرنامج الذي يسمح بجمع المعطيتين أعلاه باستخدام علامة الجمع + كما يمي:
 aنقوم بالتصريح بمتغيرتين من النوع الصحيح )لأن المعطيتين أعلاه من النوع الصحيح(  ىما  .3

 عممية التصريح تتم كما يمي:   .1250و  4500ليتم تخزين فييما المعطيتين عمى التوالي  bو 

Var  a , b : integer ; 

عممية التخزين تتم  .عمى التوالي bو  aفي المتغيرتين  1250و  4500نقوم بتخزين المعطيتين  .2
 كما يمي:

a := 4500 ; 

b := 1250 ; 

  

يتم  .بواسطة علامة الجمع + bو محتوى المتغيرة  aالقيام بعممية الجمع بين محتوى المتغيرة  .1
ba: ذلك كما يمي   

تتم عممية  .cين نتيجة عممية الجمع في متغيرة ثالثة من النوع الصحيح و لتكن توجيو و تخز  .1
 كما يمي: =:التوجيو و التخزين بواسطة علامة 
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c := a + b ; 

 وأ write تتم عممية النشر بواسطة التعميمة .cنشر نتيجة عممية الجمع المخزنة في المتغيرة  .1
writeln :كما يمي 

Write ( c ) ; 
 نحصل عمى البرنامج التالي:بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه 

program ADDITION ; 

Var  a , b , c : integer ; 

begin 

a:=4500 ; 

b:= 1250 ; 

c:= a + b ; 

write (c); 

readln; 

end. 

 عند تنفيذ البرنامج نحصل عمى الشاشة عمى ما يمي:
 النشر عمى الشاشة                                    

 
 

 
 

 : 11.15ملاحظـــة 
 

 لعلامة الجمع + القيام بجمع محتوى متغيرتين عدديتين، يمكن ليا القيام بعممية  مثمما يمكن
يتم  .، أي جمع محتوى العديد من المتغيرات العدديةمحتوى متغيرتين عدديتينجمع أكثر من 

 لتالية:لطريقة الكتابة ا ذلك وفقا
  

 
 

Var_ Num:=Var_Num_1+Var_ Num_2+Var_Num_3+…..+Var_Num_n ; 
 

 حيث أن:

1515 
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 Var_Num_1,Var_ Num_2,Var_Num_3,…..,Var_Num_nات المتغير ل : تمث
 .محتواىما جمــعالعددية التي نريد 

 Var_ Num : محتوى المتغيرات  تمثل متغيرة عددية يتم فييا تخزين نتيجة عممية جمع
Var_Num_1,Var_ Num_2,Var_Num_3,…..,Var_Num_n  بواسطة علامة

 .الجمع +

باستخدام علامة الجمع + محتوى العديد من المتغيرات  بغرض توضيح كيفية إنجاز و القيام بعممية جمع
 نأخذ المثال التالي:

 :12.15ـال ــــمث
 التاليةالحقيقية و الصحيحة  لتكن لدينا المعطيات العددية       

500.67 ,  400  ,  556  ,  105.45  ,  200.34  ,  875  ,  205.15 

 إجراء عمميات الجمع التالية:كتابة البرنامج الذي يسمح بإنجاز و  نريد
1. 875400  26و تخزين نتيجة الجمع في المتغيرةr. 

2. 875556400   236نتيجة في الو تخزينr. 

3. 15.20534.200   57نتيجة في الو تخزينr. 

4. 15.20534.20045.10567.500   1457نتيجة في الو تخزينr. 

5. 40067.500   12و تخزين النتيجة فيr. 

 .rو تخزين النتيجة في جميع القيم جمع  .6
 مكن من كتابة البرنامج الذي يسمح بإجراء عمميات الجمع أعلاه نقوم بما يمي:حتى نت

بغرض تخزين فييا المعطيات أعلاه، ىذه المتغيرات  معطيات( 5متغيرات )لأنو لدينا  5التصريح بـ  .1
 موزعة كما يمي:

 1  3,2,1متغيرات صحيحة و لتكن eee  يتم  . 875 , 556 , 400لتخزين المعطيات الصحيحة
 ذلك كما يمي:

Var  e1 , e2 , e3 : integer ; 

 4  4,3,2,1متغيرات حقيقية و لتكن rrrr  105.45  , 500.67لتخزين المعطيات الحقيقية  ,  

 يتم ذلك كما يمي: .  205.15  ,  200.34

Var  r1 , r2 , r3 , r4  : real ; 

ىذه  .جمع( بغرض تخزين نتيجة عمميات الجمع عمميات 1متغيرات )لأنو لدينا  1التصريح بـ  .2
 المتغيرات موزعة كما يمي:

  26متغيرة صحيحة و لتكنr  875400لتخزين نتيجة عممية الجمع. 
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  236متغيرة صحيحة و لتكنr  875556400لتخزين نتيجة عممية الجمع . 

  57و لتكن متغيرة حقيقيةr  15.20534.200لتخزين نتيجة عممية الجمع . 

  1457متغيرة حقيقية و لتكنr  لتخزين نتيجة عممية الجمع
15.20534.20045.10567.500 . 

  12متغيرة حقيقية و لتكنr  40067.500لتخزين نتيجة عممية الجمع . 

 يرة حقيقية و لتكن متغr لتخزين نتيجة جمع جميع المتغيرات. 

 متغيرات كما يمي: 1تتم عممية التصريح بـ 
Var  r26 , r236  : integer ; 

Var  r57 , r1457 , r12 , r  : real ; 

 ك كما يمي:يتم ذل .تخزين المعطيات أعلاه في المتغيرات التي تم التصريح بيا في الخطوة الأولى .3

r1 := 500.67 ; 

r2 := 105.45 ; 

r3 := 200.34 ; 

r4 := 205.15 ; 

e1 := 400 ; 

e2 := 556 ; 

e3 := 875 ; 

 يتم ذلك كما يمي: .القيام بالعمميات الحسابية أعلاه و تخزين النتائج في المتغيرات الموافقة لكل نتيجة .4

r26 := e1 + e3 ; 

r236 := e1 + e2 + e3 ; 

r57 : = r3 + r4 ; 

r1457 : = r1 + r2 + r3 + r4 ; 

r12 : = r1 + e1 ; 

r : = r1 + e1 + e2 + r2 + r3 + e3 + r4 ; 

يتم  .r26  ،r236  ،r57  ،r1457  ،r12  ،rخزنة في المتغيرات نشر نتائج عمميات الجمع و الم .5
 ذلك كما يمي:

Writeln ( r26 ) ; 

Writeln ( r236 ) ; 

Writeln ( r57 ) ; 
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Writeln ( r1457 ) ; 

Writeln ( r12 ) ; 

Writeln ( r ) ; 

 نحصل عمى البرنامج التالي:بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه 

program ADDITION ; 

Var  e1 , e2 , e3 , r26 , r236 : integer ; 

Var  r1 , r2 , r3 , r4 , r57 , r1457 , r12 , r : real ; 

Begin 

 

r1 := 500.67 ; 

r2 := 105.45 ; 

r3 := 200.34 ; 

r4 := 205.15 ; 

e1 := 400 ; 

e2 := 556 ; 

e3 := 875 ; 

r26 := e1 + e3 ; 

r236 := e1 + e2 + e3 ; 

r57 := r3 + r4 ; 

r1457 := r1 + r2 + r3 + r4 ; 

r12 := r1 + e1 ; 

r := r1 + e1 + e2 + r2 + r3 + e3 + r4 ; 

Writeln ( r26 ) ; 

Writeln ( r236 ) ; 

Writeln ( r57 ) ; 

Writeln ( r1457 ) ; 

Writeln ( r12 ) ; 

Writeln ( r ) ; 

readln; 

end. 
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 : 12.15ملاحظـــة 
 

يمكن ليا كذلك حساب  لعلامة الجمع + القيام بجمع محتوى المتغيرات العددية، مثمما يمكن
في  اتمن النوع العددي دون المجوء إلى إدخال ىذه المعطي مجموعة أو العديد من المعطيات

 :يتم ذالك حسب طريقة الكتابة التالية .امجموعي حساببثم نقوم بعد ذلك ات متغير 
 

 
 

Variable Numérique := DN_1+ DN_2 + DN_3 + ….+ DN_n ; 
 

 حيث أن:
 DN_1,DN_2,DN_3, ….,DN_nقد يكون  .: تمثل المعطيات العددية التي نريد جمعيا

جميعيا من النوع الصحيح أو من النوع الحقيقي و قد يكون البعض منيا من النوع الصحيح 
 .و البعض الآخر من النوع الحقيقي

 Variable Numériqueتخزين عممية جمع متغيرة العددية التي يتم فييا : تمثل ال
المتغير تكون من النوع الصحيح إذا كانت جميع المعطيات من النوع  ىذه .المعطيات العددية

و لو حتى الصحيح و تكون من النوع الحقيقي إذا كانت جميع المعطيات أو البعض منيا )
 .واحدة( من النوع الحقيقي

 غرض التوضيح نأخذ المثال التالي:ب

 :13.15ـال ــــمث
 لتكن المعطيات الصحيحة و الحقيقية التالية       

120   ,    1500  ,  4500   ,   100.45  ,   45.578   ,   450.234 

 نريد إجراء عمميات الجمع التالية:
1. 45001500120  

2. 234.450578.4545.100  

3. 234.45045001500120  

4. 234.450578.4545.10045001500120  
 بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بانجاز عمميات الجمع أعلاه نتبع الخطوات التالية:

 لا يتم التصريح بمتغيرات بغرض تخزين المعطيات العددية أعلاه .1

_1,_2,_3,_4متغيرات و لتكن  1التصريح  .2 resresresres  بغرض تخزين نتائج عمميات
 :وزعة كما يميىذه المتغيرات م .الجمع أعلاه
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  1التصريح بالمتغيرة_res  عمى أنيا متغيرة من النوع الصحيح يغرض تخزين نتيجة
 يتم ذلك كما يمي: .3العممية 

Var  res_1 : integer ; 

  2التصريح بالمتغيرة_res  عمى أنيا متغيرة من النوع الحقيقي يغرض تخزين نتيجة
 2العممية 

 3ريح بالمتغيرة التص_res  عمى أنيا متغيرة من النوع الحقيقي يغرض تخزين نتيجة
 1العممية 

  4التصريح بالمتغيرة_res  عمى أنيا متغيرة من النوع الحقيقي يغرض تخزين نتيجة
 1العممية 

Var  res_2 , res_3 , res_4  : real ; 

 زين النتائج في المتغيرات التي تم التصريح بيا في الخطوة الثانيةالقيام بعمميات الجمع و تخ .3

res_1 := 120 + 1500 + 4500 ; 

res_2 := 100.45 + 45.578 + 450.234 ; 

res_3 := 120 + 1500 + 4500 + 450.234 ; 

res_4 := 120 + 1500 + 4500 + 100.45 + 45.578 + 450.234 ; 

_1,_2,_3,_4ة في المتغيرات نشر نتائج عمميات الجمع و المخزن .4 resresresres 
Writeln (res_1) ; 

Writeln (res_2) ; 

Writeln (res_3) ; 

Writeln (res_4) ; 
 بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه نحصل عمى البرنامج التالي:

program ADDITION ; 

Var  res_1 : integer ; 

Var  res_2 , res_3 , res_4  : real ; 

begin 

res_1 := 120 + 1500 + 4500 ; 

res_2 := 100.45 + 45.578 + 450.234 ; 

res_3 := 120 + 1500 + 4500 + 450.234 ; 

res_4 := 120 + 1500 + 4500 + 100.45 + 45.578 + 450.234 ; 

Writeln (res_1) ; 

Writeln (res_2) ; 

Writeln (res_3) ; 

Writeln (res_4) ; 
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readln; 

end. 

 : –و العـلامــة  ــة الطــرحعممي – 12.13.15
العلامة التي تسمح بذالك  .إضافة إلى عممية الجمع ىناك عممية أخرى تسمى بعممية الطرح             

يتم استخدام  . -( و التي يرمز ليا بالرمز Opérateur De Soustraction)رح ــطعـلامــة التسمى 
 وفقا لطريقة الكتابة التالية:  -علامة الطرح 

 

Variable Numérique_3 := Variable Numérique_1 - Variable Numérique_2 ; 

 

 حيث أن:
 Variable Numérique_1  وVariable Numérique_2 تمثلان المتغيرة العددية :

 .-محتواىما بواسطة علامة الطرح  رحــطالأولى و المتغيرة العددية الثانية التي نريد 

 - محتوى المتغيرة العددية الثانية  طــرحبتقوم  : تمثل علامة الطرح التيVariable 

Numérique_2  المتغيرة العددية الأولى من محتوىVariable Numérique_1. 

 Variable Numérique_3  تمثل متغيرة عددية ثالثة يتم فييا تخزين نتيجة عممية طرح :
المتغيرة العددية وى من محت Variable Numérique_2محتوى المتغيرة العددية الثانية 

 .-بواسطة علامة الطـرح  Variable Numérique_1الأولة 

 :=  تمثل علامة تساوي تسمح أو تقوم بتخزين و تحويل و توجيو نتيجة عممية الطـرح إلى :
 . Variable Numérique_3المتغيرة العددية الثالثة 

 
ن المتغيرات العددية وفقا لطريقة الكتابة كما يمكن إجراء و القيام بعممية الطرح عمى محتوى العديد م

 التالية:
 

Var_ Num:=Var_Num_1–Var_ Num_2–Var_Num_3–…..–Var_Num_n ; 
 

 
 نأخذ المثال التالي: - طرحباستخدام علامة الطرح بغرض توضيح كيفية إنجاز و القيام بعممية ال

 :14.15ـال ــــمث
 التالية:ة و الحقيقية الصحيحلتكن لدينا المعطيات العددية        

123  ,  450.34  ,  1250 ,  900.45 

 نريد كتابة البرنامج الذي يسمح بإنجاز و إجراء عمميات الطرح التالية:
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1. 1231250  31في المتغيرة  الطرحو تخزين نتيجةr. 

2. 1250123  13نتيجة في المتغيرة الو تخزينr. 

3. 34.45045.900   42و تخزين النتيجة فيr. 

4. 45.9001250  34و تخزين النتيجة فيr. 

5. 45.900125034.450123   و تخزين النتيجة فيr. 

 أعلاه نقوم بما يمي: حتى نتمكن من كتابة البرنامج الذي يسمح بإجراء عمميات الطرح
معطيات( بغرض تخزين فييا المعطيات أعلاه، ىذه المتغيرات  1متغيرات )لأنو لدينا  1التصريح بـ  .1

 موزعة كما يمي:

 2  3,1متغيرات صحيحة و لتكن vv  يتم ذلك كما  .1250 , 123لتخزين المعطيات الصحيحة
 يمي:

Var  v1 , v3  : integer ; 

 2 4,2ت حقيقية و لتكن متغيرا vv  يتم ذلك  .    900.45  , 450.34لتخزين المعطيات الحقيقية
 كما يمي:

Var  v2 , v4  : real ; 

ىذه  .عمميات طرح( بغرض تخزين نتيجة عمميات الطرح 5متغيرات )لأنو لدينا  5التصريح بـ  .2
 المتغيرات موزعة كما يمي:

  31متغيرة صحيحة و لتكنr  1231250لتخزين نتيجة عممية الطرح. 

  13متغيرة صحيحة و لتكنr  1250123لتخزين نتيجة عممية الطرح. 

  42متغيرة حقيقية و لتكنr  34.45045.900لتخزين نتيجة عممية الطرح . 

  34لتكن متغيرة حقيقية وr  45.9001250لتخزين نتيجة عممية الطرح. 

  متغيرة حقيقية و لتكنr  45.900125034.450123لتخزين نتيجة عممية الطرح . 
 متغيرات كما يمي: 1تتم عممية التصريح بـ      

Var  r31 , r13  : integer ; 

Var  r42 , r34 , r  : real ; 

 يتم ذلك كما يمي: .تخزين المعطيات أعلاه في المتغيرات التي تم التصريح بيا في الخطوة الأولى .3

v1 := 123 ; 

v2 := 450.34 ; 

v3 := 1250 ; 

v4 := 900.45 ; 
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 يتم ذلك كما يمي: .القيام بالعمميات الحسابية أعلاه و تخزين النتائج في المتغيرات الموافقة لكل نتيجة .4

r31 := v3 – v1 ; 

r13 := v1 – v3  ; 

r42 : = v4 – v2 ; 

r34 : = v3 – v4 ; 

r : = v1 – v2 – v3 – v4 ; 

يتم  .r26  ،r236  ،r57  ،r1457  ،r12  ،rنشر نتائج عمميات الجمع و المخزنة في المتغيرات  .6
 ذلك كما يمي:

Writeln ( r31 ) ; 

Writeln ( r13 ) ; 

Writeln ( r42 ) ; 

Writeln ( r34 ) ; 

Writeln ( r ) ; 

 نحصل عمى البرنامج التالي:بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه 
program SOUSTRACTION ; 

Var  v1 , v3 , r31 , r13 : integer ; 

Var  v2 , v4 ,  r42 , r34 , r : real ; 

begin 

v1 := 123 ; 

v2 := 450.34 ; 

v3 := 1250 ; 

v4 := 900.45 ; 

r31 := v3 - v1 ; 

r13 := v1 - v3  ; 

r42 := v4 - v2 ; 

r34 := v3 - v4 ; 

r := v1 - v2 - v3 - v4 ; 

Writeln ( r31 ) ; 

Writeln ( r13 ) ; 

Writeln ( r42 ) ; 

Writeln ( r34 ) ; 

Writeln ( r ) ; 

readln; 

end. 
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 : 13.15ملاحظـــة 
 

 طرحيمكن ليا كذلك  ية،محتوى المتغيرات العددطرح القيام ب -طرح مثمما يمكن لعلامة ال
من النوع العددي دون المجوء إلى إدخال ىذه المعطيات في  مجموعة أو العديد من المعطيات

 يتم ذالك حسب طريقة الكتابة التالية: .عممية الطرحمتغيرات ثم نقوم بعد ذلك ب
 

 
 

Variable Numérique := DN_1- DN_2 - DN_3 - ….- DN_n ; 
 

 حيث أن:
 DN_1,DN_2,DN_3, ….,DN_n قد يكون  .طرحيا: تمثل المعطيات العددية التي نريد

جميعيا من النوع الصحيح أو من النوع الحقيقي و قد يكون البعض منيا من النوع الصحيح 
 .و البعض الآخر من النوع الحقيقي

 Variable Numériqueطرحمتغيرة العددية التي يتم فييا تخزين عممية : تمثل ال 
المتغير تكون من النوع الصحيح إذا كانت جميع المعطيات من النوع  ىذه .عدديةالمعطيات ال

الصحيح و تكون من النوع الحقيقي إذا كانت جميع المعطيات أو البعض منيا )حتى و لو 
 .واحدة( من النوع الحقيقي

 بغرض التوضيح نأخذ المثال التالي:

 :15.15ـال ــــمث
 الحقيقية التاليةلتكن المعطيات الصحيحة و        

120   ,    1500  ,  4500   ,   100.45  ,   45.578   ,   450.234 

 التالية:طرح نريد إجراء عمميات ال
5. 45001500120  

6. 234.450578.4545.100  

7. 234.45045001500120  

8. 234.450578.4545.10045001500120  
 بع الخطوات التالية:أعلاه نت طرحبغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بانجاز عمميات ال

 لا يتم التصريح بمتغيرات بغرض تخزين المعطيات العددية أعلاه .1

_1,_2,_3,_4متغيرات و لتكن  1التصريح  .2 resresresres  بغرض تخزين نتائج عمميات
 ىذه المتغيرات موزعة كما يمي: .الجمع أعلاه
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  1التصريح بالمتغيرة_res صحيح يغرض تخزين نتيجة عمى أنيا متغيرة من النوع ال
 يتم ذلك كما يمي: .3العممية 

Var  res_1 : integer ; 

  2التصريح بالمتغيرة_res  عمى أنيا متغيرة من النوع الحقيقي يغرض تخزين نتيجة
 2العممية 

  3التصريح بالمتغيرة_res تيجة عمى أنيا متغيرة من النوع الحقيقي يغرض تخزين ن
 1العممية 

  4التصريح بالمتغيرة_res  عمى أنيا متغيرة من النوع الحقيقي يغرض تخزين نتيجة
 1العممية 

Var  res_2 , res_3 , res_4  : real ; 

 و تخزين النتائج في المتغيرات التي تم التصريح بيا في الخطوة الثانية طرحالقيام بعمميات ال .3

res_1 := 120 - 1500 - 4500 ; 

res_2 := 100.45 - 45.578 - 450.234 ; 

res_3 := 120 - 1500 - 4500 - 450.234 ; 

res_4 := 120 - 1500 - 4500 - 100.45 - 45.578 - 450.234 ; 

_1,_2,_3,_4و المخزنة في المتغيرات طرح نشر نتائج عمميات ال .4 resresresres 
Writeln (res_1) ; 

Writeln (res_2) ; 

Writeln (res_3) ; 

Writeln (res_4) ; 
 بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه نحصل عمى البرنامج التالي:

program SOUSTRACTION ; 

Var  res_1 : integer ; 

Var  res_2 , res_3 , res_4  : real ; 

begin 

res_1 := 120 - 1500 - 4500 ; 

res_2 := 100.45 - 45.578 - 450.234 ; 

res_3 := 120 - 1500 - 4500 - 450.234 ; 

res_4 := 120 - 1500 - 4500 - 100.45 - 45.578 - 450.234 ; 

Writeln (res_1) ; 

Writeln (res_2) ; 

Writeln (res_3) ; 
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Writeln (res_4) ; 

readln; 

end. 
 :*و العـلامــة  (الجـداءالضــرب ) عمميــة – 13.13.15

 .الطرح ىناك عممية أخرى تتمثل في عممية الجداء أو الضربإضافة إلى عمميتي الجمع و              
( و التي يرمز Opérateur De Multiplication)رب ــضعـلامــة الالعلامة التي تسمح بذالك تسمى 

 وفقا لطريقة الكتابة التالية:  *يتم استخدام علامة الضـرب  . *ليا بالرمز 
  

Variable Numérique_3 := Variable Numérique_1 * Variable Numérique_2 ; 
 

 حيث أن:
 Variable Numérique_1  وVariable Numérique_2 تمثلان المتغيرة العددية :

 .*محتواىما بواسطة علامة الضـرب  ربــضالأولى و المتغيرة العددية الثانية التي نريد 

 *  ولى محتوى المتغيرة العددية الأ ضــربب: تمثل علامة الضـرب التي تقومVariable 

Numérique_1  المتغيرة العددية الثانية بمحتوىVariable Numérique_2. 

 Variable Numérique_3  تمثل متغيرة عددية ثالثة يتم فييا تخزين نتيجة عممية ضـرب :
المتغيرة العددية الثانية بمحتوى  Variable Numérique_1محتوى المتغيرة العددية الأولى 
Variable Numérique_2  بواسطة علامة الضـرب*. 

 :=  تمثل علامة تساوي تسمح أو تقوم بتخزين و تحويل و توجيو نتيجة عممية الضــرب إلى :
 . Variable Numérique_3المتغيرة العددية الثالثة 

 
 كما يمكن إجراء و القيام بعممية الضــرب عمى محتوى العديد من المتغيرات العددية وفقا لطريقة الكتابة

 التالية:
 

Var_ Num:=Var_Num_1*Var_ Num_2*Var_Num_3*…..*Var_Num_n ; 
 

 نأخذ المثال التالي: *بغرض توضيح كيفية إنجاز و القيام بعممية الضـرب باستخدام علامة الضـرب 
 :16.15ـال ــــمث

 لتكن لدينا المعطيات العددية الصحيحة و الحقيقية التالية:       
15  ,  3.75  ,  15.05  ,  4 

 نريد كتابة البرنامج الذي يسمح بإنجاز و إجراء عمميات الضرب التالية:
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1. 415  14و تخزين نتيجة الضرب في المتغيرةr. 

2. 75.315  12و تخزين النتيجة في المتغيرةr. 

3. 05.154 43نتيجة في المتغيرة و تخزين الr. 

4. 05.1575.3   23و تخزين النتيجة في المتغيرةr. 

5. 405.1575.315   و تخزين النتيجة في المتغيرةr. 

  مي:حتى نتمكن من كتابة البرنامج الذي يسمح بإجراء عمميات الضرب أعلاه نقوم بما ي
معطيات( بغرض تخزين فييا المعطيات أعلاه، ىذه  1متغيرات )لأنو لدينا  1التصريح بـ  .1

 المتغيرات موزعة كما يمي:

 2  4,1متغيرات صحيحة و لتكن vv  يتم ذلك كما يمي: .4 , 15لتخزين المعطيات الصحيحة 

Var  v1 , v4  : integer ; 

 2  3,2متغيرات حقيقية و لتكن vv  يتم ذلك  .    15.05  , 3.75لتخزين المعطيات الحقيقية
 كما يمي:

Var  v2 , v3  : real ; 

ىذه  .بر ضعمميات ضرب( بغرض تخزين نتيجة عمميات ال 5متغيرات )لأنو لدينا  5التصريح بـ  .2
 المتغيرات موزعة كما يمي:

  14متغيرة صحيحةr 415ممية الضرب لتخزين نتيجة ع. 

  12متغيرة حقيقيةr  75.315لتخزين نتيجة عممية الضرب. 

  43متغيرة حقيقيةr  05.154لتخزين نتيجة عممية الضرب. 

  23متغيرة حقيقيةr 05.1575.3 لتخزين نتيجة عممية الضرب . 

  متغيرة حقيقيةr  405.1575.315لتخزين نتيجة عممية الضرب . 

 متغيرات كما يمي: 1تتم عممية التصريح بـ      
Var  r31   : integer ; 

Var  r32 , r11 , r21 , r : real ; 
من  ي يتم فييا تخزين النتيجة عممية الضرب الت في حالة الجداء يستحسن التصريح بجميع المتغيرات

 النوع الحقيقي             
 يتم ذلك كما يمي: .تخزين المعطيات أعلاه في المتغيرات التي تم التصريح بيا في الخطوة الأولى .3

v1 := 31 ; 

v2 := 1.51 ; 

v3 := 15.05 ; 



 حميـــد ستــي د/                                      العــدديــة المعطيــات معالجــة: ـامــسالخ لـــــالفص

311 

 

v4 := 1 ; 

يتم ذلك كما  .المتغيرات الموافقة لكل نتيجةالقيام بالعمميات الحسابية أعلاه و تخزين النتائج في  .4
 يمي:

r14 := v1 * v4 ; 

r12 := v1 * v2 ; 

r43 := v4 * v3 ; 

r23 := v2 * v3 ; 

r := v1 * v2 * v3 * v4 ; 

يتم ذلك  .r14  ،r12  ،r43  ،r23  ،rو المخزنة في المتغيرات ضرب نشر نتائج عمميات ال .5
 كما يمي:

Writeln ( r14 ) ;  

Writeln ( r12 ) ;  

Writeln ( r43 ) ;  

Writeln ( r23 ) ;  

Writeln ( r ) ;  

 نحصل عمى البرنامج التالي:بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه 
program MULTIPLICATION ; 

Var  v1 , v4  : integer ; 

Var  v2 , v3  : real ; 

Var  r14   : integer ; 

Var  r12 , r43 , r23 , r : real ; 

begin 

v1 := 15 ; 

v2 := 3.75 ; 

v3 := 15.05 ; 

v4 := 4 ; 

r14 := v1 * v4 ; 

r12 := v1 * v2 ; 

r43 := v4 * v3 ; 

r23 := v2 * v3 ; 

r := v1 * v2 * v3 * v4 ; 

Writeln ( r14 ) ;  

Writeln ( r12 ) ;  

Writeln ( r43 ) ;  
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Writeln ( r23 ) ;  

Writeln ( r ) ;  

readln; 

end. 

 : 14.15ظـــة ملاح
 

 ضربيمكن ليا كذلك  محتوى المتغيرات العددية،بضرب القيام  *ضرب مثمما يمكن لعلامة ال
من النوع العددي دون المجوء إلى إدخال ىذه المعطيات في  مجموعة أو العديد من المعطيات
 يتم ذالك حسب طريقة الكتابة التالية: الضربمتغيرات ثم نقوم بعد ذلك بعممية 

 

 
 

Variable Numérique := DN_1* DN_2 * DN_3 * ….* DN_n ; 
 

 حيث أن:
 DN_1,DN_2,DN_3, ….,DN_n قد يكون  .ضربيا: تمثل المعطيات العددية التي نريد

جميعيا من النوع الصحيح أو من النوع الحقيقي و قد يكون البعض منيا من النوع الصحيح 
 .و البعض الآخر من النوع الحقيقي

 Variable Numériqueضربمتغيرة العددية التي يتم فييا تخزين عممية : تمثل ال 
 .من النوع الحقيقية يفضل أن تكون ر المتغي ىذه .المعطيات العددية

 بغرض التوضيح نأخذ المثال التالي:

 :17.15ـال ــــمث
 لتكن المعطيات الصحيحة و الحقيقية التالية       

120   ,    1500  ,  4500   ,   100.45  ,   45.578   ,   450.234 

 التالية:ضرب نريد إجراء عمميات ال
1. 45001500120  

2. 234.450578.4545.100  

3. 234.45045001500120  

4. 234.450578.4545.10045001500120  

 أعلاه نتبع الخطوات التالية:الضرب بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بانجاز عمميات 
 زين المعطيات العددية أعلاهلا يتم التصريح بمتغيرات بغرض تخ .1
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_1,_2,_3,_4متغيرات و لتكن  1التصريح  .2 resresresres  بغرض تخزين من النوع الحقيقي
 .أعلاه ضربنتائج عمميات ال

 Var  res_1 , res_2 , res_3 , res_4  : real ; 

 انيةو تخزين النتائج في المتغيرات التي تم التصريح بيا في الخطوة الثالضرب القيام بعمميات  .3

res_1 := 120 * 1500 * 4500 ; 

res_2 := 100.45 * 45.578 * 450.234 ; 

res_3 := 120 * 1500 * 4500 * 450.234 ; 

res_4 := 120 * 1500 * 4500 * 100.45 * 45.578 * 450.234 ; 

_1,_2,_3,_4و المخزنة في المتغيرات الضرب نشر نتائج عمميات  .4 resresresres 
Writeln (res_1) ; 

Writeln (res_2) ; 

Writeln (res_3) ; 

Writeln (res_4) ; 
 بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه نحصل عمى البرنامج التالي:

program MULTIPLICATION ; 

Var  res_1 , res_2 , res_3 , res_4  : real ; 

begin 

res_1 := 120 * 1500 * 4500 ; 

res_2 := 100.45 * 45.578 * 450.234 ; 

res_3 := 120 * 1500 * 4500 * 450.234 ; 

res_4 := 120 * 1500 * 4500 * 100.45 * 45.578 * 450.234 ; 

Writeln (res_1) ; 

Writeln (res_2) ; 

Writeln (res_3) ; 

Writeln (res_4) ; 

readln; 

end. 
 : / و العـلامــة الحقيقيـة عمميــة القسمــة – 14.13.15

ات الجمع و الطرح و الضرب التي يمكن القيام بيا عمى المعطيات إضافة إلى عممي             
ىذه العممية تتمثل في عممية  .العددية، ىناك عممية أخرى يمكن تطبيقيا عمى ىذا النوع من المعطيات

( و التي يرمز Opérateur De Division)ة ــقسمعـلامــة الالعلامة التي تسمح بذالك تسمى  .القسمة
 وفقا لطريقة الكتابة التالية: /يتم استخدام علامة القسمــة  . /ليا بالرمز 
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Variable Réelle := Variable Numérique_1  /  Variable Numérique_2 ; 
 

 حيث أن:
 Variable Numérique_1 :قد ىذا المحتوى  .تمثل متغيرة عددية التي نريد قسمة محتواىا

 .لحقيقييكون من النوع الصحيح و قد يكون من النوع ا

 Variable Numérique_2: ىذا  .تمثل متغيرة عددية التي نريد القسمة عمى محتواىا
 .قد يكون من النوع الصحيح و قد يكون من النوع الحقيقيالمحتوى 

 /  محتوى المتغيرة العددية الأولى  قسمـةبالتي تقوم القسمة : تمثل علامةVariable 

Numérique_1  ية الثانية المتغيرة العددمحتوى عمىVariable Numérique_2.  نشير
لذلك سوف يتم  معطية من النوع الحقيقيعبارة عن  / إلى أن نتيجة عممية القسمة بالعلامة

 .متغيرة من النوع الحقيقيتخزينيا في 

 Variable Réelle يتم فييا تخزين نتيجة عممية  الحقيقيمن النوع  : تمثل متغيرة عددية
المتغيرة محتوى عمى  Variable Numérique_1العددية الأولى محتوى المتغيرة  قسمة

 ./علامة القسمة  بواسطة  Variable Numérique_2العددية الثانية 

 := إلى  قسمة: تمثل علامة تساوي تسمح أو تقوم بتخزين و تحويل و توجيو نتيجة عممية ال
 . Variable Réelleمن النوع الحقيقي  المتغيرة العددية

 : 15.15ـة ملاحظــ
 

  عبارة عن معطية من النوع الحقيقي دائما /نتيجة عممية القسمة باستخدام العلامة. 

 المتغيرة التي نريد قسمة محتواىا قد تكون من النوع الحقيقي و قد نكون من النوع الصحيح 

  المتغيرة التي نريد القسمة عمى محتواىا قد تكون من النوع الحقيقي و قد نكون من النوع
 .صحيحال

  

 نأخذ المثال التالي: /القسمة  باستخدام علامةقسمة بغرض توضيح كيفية إنجاز و القيام بعممية ال
 :18.15ـال ــــمث

 لتكن لدينا المعطيات العددية الصحيحة و الحقيقية التالية:       
150  ,  4  ,  500.50  ,  44.88 

 التالية:قسمة مميات النريد كتابة البرنامج الذي يسمح بإنجاز و إجراء ع
1. 4150 12في المتغيرة قسمة و تخزين نتيجة الr. 

2. 1504  21و تخزين النتيجة في المتغيرةr. 
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3. 488.44   42و تخزين النتيجة في المتغيرةr. 

4.  88.4450.500   34و تخزين النتيجة في المتغيرةr. 

5. 450.500   32و تخزين النتيجة في المتغيرةr. 

 أعلاه نقوم بما يمي:قسمة حتى نتمكن من كتابة البرنامج الذي يسمح بإجراء عمميات ال
زين فييا المعطيات أعلاه، ىذه معطيات( بغرض تخ 1متغيرات )لأنو لدينا  1التصريح بـ  .1

 المتغيرات موزعة كما يمي:

  2  2,1متغيرات صحيحة و لتكن vv  يتم ذلك كما  .4 , 150لتخزين المعطيات الصحيحة
 يمي:

Var  v1 , v2  : integer ; 

  2  4,3متغيرات حقيقية و لتكن vv  يتم  .   44.88  , 500.50لتخزين المعطيات الحقيقية
 كما يمي: ذلك 

Var  v3 , v4  : real ; 

عمميات قسمة( من النوع الحقيقي )و ليس من النوع   5متغيرات )لأنو لدينا  5التصريح بـ  .2
 .من النوع الحقيقي( بغرض تخزين نتيجة عمميات القسمة /الصحيح لأن نتيجة علامة القسمة 

32,34,42,21,12ىذه المتغيرات ىي  rrrrr عممية التصريح كما يمي: تتم 

Var  r12 , r21 , r42 , r34 , r32  : real ; 

 يتم ذلك كما يمي: .تخزين المعطيات أعلاه في المتغيرات التي تم التصريح بيا في الخطوة الأولى .3

v1 := 310 ; 

v2 := 4 ; 

v3 := 500.50 ; 

v4 := 44.88 ; 

يتم ذلك كما  .ي المتغيرات الموافقة لكل نتيجةالقيام بالعمميات الحسابية أعلاه و تخزين النتائج ف .4
 يمي:

r12 := v1 / v2 ; 

r21 := v2 / v1 ; 

r42 := v4 / v2 ; 

r34 := v3 / v4 ; 

r32 := v3 / v2  ; 

32,34,42,21,12و المخزنة في المتغيرات ضرب نشر نتائج عمميات ال .5 rrrrr. :يتم ذلك كما يمي 
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Writeln ( r12 ) ;  

Writeln ( r21 ) ;  

Writeln ( r42 ) ;  

Writeln ( r34 ) ;  

Writeln ( r32 ) ;  

 نحصل عمى البرنامج التالي:بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه 
program DIVISION ; 

Var  v1 , v2  : integer ; 

Var  v3 , v4 , r12 , r21 , r42 , r34 , r32  : real ; 

begin 

v1 := 150 ; 

v2 := 4 ; 

v3 := 500.50 ; 

v4 := 44.88 ; 

r12 := v1 / v2 ; 

r21 := v2 / v1 ; 

r42 := v4 / v2 ; 

r34 := v3 / v4 ; 

r32 := v3 / v2  ; 

Writeln ( r12 ) ; 

Writeln ( r21 ) ;  

Writeln ( r42 ) ;  

Writeln ( r34 ) ;  

Writeln ( r32 ) ;  

readln; 

end. 
 

 : DIVـة و العـلامـالصحيحـة  عمميــة القسمــة – 15.13.15

التي تم التطرق إلييا في الفقرة السابقة و التي تطبق عمى أي  القسمةة إضافة إلى عممي               
نوع من المعطيات العددية، ىناك عممية قسمة أخرى تطبق فقط عمى المعطيات العددية من النوع 
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 Opérateur De Division) الصحيحـة ةــقسمعـلامــة الالعلامة التي تسمح بذالك تسمى  .الصحيح

Entière و التي يرمز ليا بالرمز )DIV . الصحيحة  يتم استخدام علامة القسمــةDIV  وفقا لطريقة
 الكتابة التالية:

  

Var.Entière := Var.Numérique_ Entière _1  DIV  Var.Numérique_ Entière_2 ; 
 

 حيث أن:
 Var.Numérique_ Entière _1التي نريد قسمة من النوع الصحيح  ة: تمثل متغيرة عددي

  .محتواىا

 Var.Numérique_ Entière_2 :التي نريد القسمة من النوع الصحيح  تمثل متغيرة عددية
  .عمى محتواىا

 DIV الصحيحة محتوى المتغيرة العددية قسمـةبالتي تقوم  الصحيحة : تمثل علامة القسمة 
الثانية  الصحيحة المتغيرة العددية عمى محتوى Var.Numérique_ Entière _1الأولى 

Var.Numérique_ Entière_2.  نشير إلى أن نتيجة عممية القسمة بالعلامةDIV  عبارة
 .صحيحمتغيرة من النوع اللذلك سوف يتم تخزينيا في صحيح معطية من النوع العن 

 Var.Entière   ية قسمة يتم فييا تخزين نتيجة عمم صحيحال: تمثل متغيرة عددية من النوع
عمى محتوى  Var.Numérique_ Entière _1الأولى الصحيحة  محتوى المتغيرة العددية

 بواسطة علامة القسمة Var.Numérique_ Entière_2الثانية  الصحيحة المتغيرة العددية
 .DIVالصحيحة 

 :=  تمثل علامة تساوي تسمح أو تقوم بتخزين و تحويل و توجيو نتيجة عممية القسمة إلى :
 . Var.Entièreصحيح متغيرة العددية من النوع الال

 : 16.15ملاحظـــة 
 

  نتيجة عممية القسمة باستخدام العلامةdiv  عبارة عن معطية من النوع الصحيح. 

  المتغيرة التي نريد قسمة محتواىا باستخدام العلامةdiv   يشترط أن تكون من النوع
 .الصحيح

  اىا باستخدام العلامة  المتغيرة التي نريد القسمة عمى محتوdiv   يشترط أن تكون من النوع
 .الصحيح 

  إشارة نتيجة عممية القسمة موجبة إذا كان لممحتوى المتغيرتين نفس الإشارة 
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الأمثمة  نأخذ divالصحيحة  باستخدام علامة القسمة بغرض توضيح كيفية إنجاز و القيام بعممية القسمة
 :التالية

 :19.15ـال ــــمث

 4تساوي  DIV 3 12ة عممية القسمة الصحيحة نتيج .1

 4تساوي  DIV 3 13نتيجة عممية القسمة الصحيحة  .2

 4تساوي  DIV 3 14نتيجة عممية القسمة الصحيحة  .3

 4تساوي  DIV 4 16نتيجة عممية القسمة الصحيحة  .4

 5تساوي  DIV 3 15نتيجة عممية القسمة الصحيحة  .5

 4-وي تسا DIV -3 14نتيجة عممية القسمة الصحيحة  .6

 4تساوي  DIV -3 14-نتيجة عممية القسمة الصحيحة  .7

 4تساوي  DIV 4 16-نتيجة عممية القسمة الصحيحة  .8
 

 : MODو العـلامــة  عمميــة القسمــةبـاقـي  – 16.13.15
 ، يتم ذالك وفقا لطريقة الكتابة التالية:القسمةعممية تسمح بتقديم باقي  MODالعلامة                

  

Var.Entière := Var.Numérique_ Entière _1 MOD Var.Numérique_ Entière_2 ; 
 

 حيث أن:
 Var.Numérique_ Entière _1 تمثل متغيرة عددية من النوع الصحيح التي نريد قسمة :

  .محتواىا

 Var.Numérique_ Entière_2 : تمثل متغيرة عددية من النوع الصحيح التي نريد القسمة
  .عمى محتواىا

 MOD  تمثل علامة باقي عممية قسمة محتوى المتغيرة العددية الصحيحة الأولى :
Var.Numérique_ Entière _1  المتغيرة العددية الصحيحة الثانية عمى محتوى

Var.Numérique_ Entière_2.  نشير إلى أن نتيجة عممية القسمة بالعلامةMOD 
 .صحيحمتغيرة من النوع اليا في لذلك سوف يتم تخزينصحيح معطية من النوع العبارة عن 

 Var.Entière   باقي عممية قسمةيتم فييا  صحيحال: تمثل متغيرة عددية من النوع. 

 :=  تمثل علامة تساوي تسمح أو تقوم بتخزين و تحويل و توجيو نتيجة عممية القسمة إلى :
 . Var.Entièreالمتغيرة العددية من النوع الصحيح 

 :11.15ـال ــــمث
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1. 4  MOD  6  4تساوي 

2. 6  MOD  4  2تساوي 

3. 14  MOD  7  0تساوي 

4. -14  MOD  7  0تساوي 

5. -6  MOD  5  1-تساوي 

6. -6  MOD  4  2-تساوي 
 

 : ** و العـلامــة عمميــة الرفــع لقــوة )الأس( – 17.13.15

عطيات إضافة إلى العمميات المذكورة أعلاه، ىناك عممية أخرى يمكن تطبيقيا عمى الم                
العلامة  .أو عممية الأس الرفـع لقـوةىذه العممية تتمثل في عممية  .العددية بنوعييا الصحيح و الحقيقي

( و التي يرمز ليا بالرمز Opérateur D’exponentiation)الأس عـلامــة التي تسمح بذالك تسمى 
 وفقا لطريقة الكتابة التالية: **يتم استخدام علامة القسمــة  .**
 

Variable Numérique := Variable Numérique_1  **  Variable Numérique_2 ; 
 

 حيث أن:
 Variable Numérique_1 ىذا  .التي نريد أن نرفع محتواىا لقوة عدديةالمتغيرة ال: تمثل

 .قد يكون من النوع الصحيح و قد يكون من النوع الحقيقيالمحتوى 

 Variable Numérique_2 : ىذا المحتوى  .يمثل الأس عددية التي محتواىالامتغيرة التمثل
 .قد يكون من النوع الصحيح و قد يكون من النوع الحقيقي

 **  محتوى المتغيرة العددية الأولى ـرفـع بالتي تقوم  الأس: تمثل علامةVariable 

Numérique_1 المتغيرة العددية الثانية محتوى  أسVariable Numérique_2. 

  Variable Numérique الأسيتم فييا تخزين نتيجة عممية  : تمثل متغيرة عددية. 
 .الحقيقييستحسن أن تكون من النوع 

 :=  إلى  الأس: تمثل علامة تساوي تسمح أو تقوم بتخزين و تحويل و توجيو نتيجة عممية
 . Variable Numériqueالمتغيرة العددية 

 نأخذ المثال التالي: *تخدام علامة الضـرب بغرض توضيح كيفية إنجاز و القيام بعممية الضـرب باس
 :11.15ـال ــــمث

 لتكن لدينا المعطيات العددية الصحيحة و الحقيقية التالية:       
5 , 0.5 , 5.4 , 3 
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 نريد كتابة البرنامج الذي يسمح بإنجاز و إجراء عمميات القسمة التالية:
 .12rيرة و تخزين نتيجة الضرب في المتغ 5.05 .1

2.  35.0  24و تخزين نتيجة الضرب في المتغيرةr. 

3.  54.5  31و تخزين نتيجة الضرب في المتغيرةr. 

4.   4.5
 .23rو تخزين نتيجة الضرب في المتغيرة  5.0

5.  54.55.0   و تخزين نتيجة الضرب في المتغيرةrr. 

6.   4.5
35.05   و تخزين نتيجة الضرب في المتغيرةr. 

 حتى نتمكن من كتابة البرنامج الذي يسمح بإجراء عمميات القسمة أعلاه نقوم بما يمي:
معطيات( بغرض تخزين فييا المعطيات أعلاه، ىذه  1 متغيرات )لأنو لدينا 1التصريح بـ  .1

 المتغيرات موزعة كما يمي:

  2  4,1متغيرات صحيحة و لتكن vv  يتم ذلك كما يمي: .3 , 5لتخزين المعطيات الصحيحة 

Var  v1 , v4  : integer ; 

  2  3,2متغيرات حقيقية و لتكن vv كما  يتم ذلك  .   5.4  , 0.5قيقية لتخزين المعطيات الح
 يمي:

Var  v2 , v3  : real ; 

بغرض تخزين نتيجة عمميات  ( من النوع الحقيقيعمميات 6متغيرات )لأنو لدينا  6التصريح بـ  .2
rrrrrrrىذه المتغيرات ىي  .القسمة  تتم عممية التصريح كما يمي: 23,31,24,12,,

Var  r12 , r24 , r31 , r23 , rr , r  : real ; 

 يتم ذلك كما يمي: .تخزين المعطيات أعلاه في المتغيرات التي تم التصريح بيا في الخطوة الأولى .3

v1 := 5 ; 

v2 := 0.5 ; 

v3 := 5.4 ; 

v4 := 3 ; 

يتم ذلك كما  .القيام بالعمميات الحسابية أعلاه و تخزين النتائج في المتغيرات الموافقة لكل نتيجة .4
 يمي:

r12 := v1** v2 ; 

r24 := v2 ** v4 ; 

r31 := v3 ** v1 ; 

r23 := v2 ** v3 ;  ; 
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rr := ( v2 + v3 ) ** v1  ; 

r := ( v1 + v2 + v4 ) ** v3  ; 

rrrrrrrو المخزنة في المتغيرات ضرب نشر نتائج عمميات ال .5 يتم ذلك كما  .23,31,24,12,,
 يمي:

Writeln ( r12 ) ;  

Writeln ( r24 ) ;  

Writeln ( r31 ) ;  

Writeln ( r23 ) ;  

Writeln ( rr ) ;  

Writeln ( r ) ; 

 نحصل عمى البرنامج التالي:بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه 

program PUISSANCE ; 

Var  v1, v4, v2 , v3 , r12 , r24 , r31 , r23 , rr , r  : real ; 

begin 

v1 := 5 ; 

v2 := 0.5 ; 

v3 := 5.4 ; 

v4 := 3 ; 

r12 := v1** v2 ; 

r24 := v2 ** v4 ; 

r31 := v3 ** v1 ; 

r23 := v2 ** v3 ;  ; 

rr := ( v2 + v3 ) ** v1  ; 

r := ( v1 + v2 + v4 ) ** v3  ; 

Writeln ( r12 ) ;  

Writeln ( r24 ) ;  

Writeln ( r31 ) ;  

Writeln ( r23 ) ;  

Writeln ( rr ) ;  

Writeln ( r ) ; 

readln; 

end. 
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 Les Fonctions Sur Les Données Numériquesدوال عمـى المعطيــات العدديــة:الـ – 14.15

2، أي نريد حساب aو لتكن  حساب الجذر التربيعي لمحتوى متغيرة ماإذا أردنا             a  نمجأ فإننا
 إلى حسابو باستخدام علامة الأس كما يمي:

    5.0
2

1
2 aaa   

التي تقوم  ( )SQRT يمكن حساب الجذر التربيعي دون المجوء إلى علامة الأس و ذلك باستخدام الدالة
 كما يمي: الجذر التربيعي بحساب

SQRT( a ) 
ام الدالة دون المجوء إلى علامة الأس و ذلك باستخد ما bو لتكن كما يمكن حساب مربع معطية عددية 

SQR( )  كما يمي: التي تقوم بحساب المربع 
SQR(b ) 

من خلال ىذه الفقرة سوف يتم التطرق إلى بعض الدوال التي تطبق عمى المعطيات العددية بغرض القيام 
 ىذه الدوال ىي: .بعمميات حسابية معينة

 

 : تسمح بحساب الجذر التربيعي ( )SQRTالدالة  .1

 : تسمح بحساب المربع ( )SQRالدالة  .2

 : تسمح بحساب القيمة المطمقة ( )ABSالدالة  .3

 : تسمح بحساب الموغريتم النبيري ( )LNالدالة  .4

 : تسمح بحساب الجزء الصحيح ( )INTالدالة  .5

 : تسمح بحساب الجزء الكسري ( )FRACالدالة  .6
 

 سوف يتم التطرق بالتفصيل إلى كيفية استخدام كل دالة 
  ( ) SQRTالــة الـد: الجــذر التـربيعـي – 11.14.15

بحساب الجذر التربيعي لمعطية من النوع العددي سواء كانت   ( )SQRT تقوم الدالة                
 يتم ذالك وفقا لطريقة الكتابة التالية: .صحيحة أو حقيقية

 

 Variable Réelle := SQRT( Variable Numérique ) ; 
 

 حيث أن:
 Variable Numérique تمثل المتغيرة العددية التي نريد أن نحسب الجذر التربيعي :

 .قد يكون من النوع الصحيح و قد يكون من النوع الحقيقيىذا المحتوى  .لمحتواىا
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 SQRT ( )  :  تمثل الدالة التي نقوم بحساب الجذر التربيعي لمحتوى المتغيرة العددية
Variable Numérique. 

 Variable Réelle  تمثل متغيرة عددية من النوع الحقيقي يتم فييا تخزين نتيجة عممية :
 .حساب الجذر التربيعي

 :=  تمثل علامة تساوي تسمح أو تقوم بتخزين و تحويل و توجيو نتيجة عممية الجذر :
 . Variable Réelleالتربيعي إلى المتغيرة العددية من النوع الحقيقي 

 نأخذ المثال التالي:  ( )SQRTتربيعي بواسطة الدالة  الجذر البغرض توضيح كيفية حساب 
 :12.15ـال ــــمث

 كما يمي: 84.51bو  4096aيتم حساب الجذر التربيعي لممتغيرتين العدديتين        
 )(aSQRT 

 )(bSQRT 
 :13.15ـال ــــمث

 التالية: العددية اتلتكن لدينا المعطي       
15625 ,  25 , 20.25  ,  2550.25 

 لممعطيات أعلاه: بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب الجذر التربيعي
معطيات( بغرض تخزين فييا المعطيات أعلاه، ىذه  1متغيرات )لأنو لدينا  1التصريح بـ  .1

 المتغيرات موزعة كما يمي:

  2  2,1متغيرات صحيحة و لتكن vv  يتم ذلك  .25 , 15625لتخزين المعطيات الصحيحة
 كما يمي:

Var  v1 , v2  : integer ; 

  2  4,3متغيرات حقيقية و لتكن vv  يتم  .   2550.25  , 20.25لتخزين المعطيات الحقيقية
 كما يمي: ذلك 

Var  v3 , v4  : real ; 

بغرض تخزين نتيجة عمميات  عمميات( من النوع الحقيقي 6 متغيرات )لأنو لدينا 6التصريح بـ  .2
2,3,2,1ىذه المتغيرات ىي  .حساب الجذر التربيعي rrrr :تتم عممية التصريح كما يمي 

Var  r1 , r2 , r3 , r4  : real ; 

 مي:يتم ذلك كما ي .تخزين المعطيات أعلاه في المتغيرات التي تم التصريح بيا في الخطوة الأولى .3

v1 := 15625 ; 

v2 := 25 ; 
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v3 := 20.25 ; 

v4 := 2550.25 ; 

يتم ذلك كما  .القيام بالعمميات الحسابية أعلاه و تخزين النتائج في المتغيرات الموافقة لكل نتيجة .4
 يمي:

r1 := SQRT( v1 ) ; 

r2 := SQRT( v2 ) ; 

r3 := SQRT( v3 ) ; 

r4 := SQRT( v4 ) ;  ; 

2,3,2,1و المخزنة في المتغيرات رب ضنشر نتائج عمميات ال .5 rrrr. :يتم ذلك كما يمي 

Writeln ( r1 ) ;  

Writeln ( r2 ) ;  

Writeln ( r3 ) ;  

Writeln ( r4 ) ;  

 نحصل عمى البرنامج التالي:بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه 
program RACINE_CAREE ; 

Var  v1 , v2   : integer ; 

Var  v3 , v4  : real ; 

Var  r1 , r2 , r3 , r4  : real ; 

begin 

v1 := 15625 ; 

v2 := 25 ; 

v3 := 20.25 ; 

v4 := 2550.25 ; 

r1 := SQRT( v1 ) ; 

r2 := SQRT( v2 ) ; 

r3 := SQRT( v3 ) ; 

r4 := SQRT( v4 ) ;   

Writeln ( r1 ) ;  

Writeln ( r2 ) ;  

Writeln ( r3 ) ;  

Writeln ( r4 ) ;  

readln; 

end. 
 : 17.15ملاحظـــة 
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، يمكن العددي من النوعة متغير  وىـحتلمحساب الجذر التربيعي  ( )SQRT لمدالةمثمما يمكن 
ة دون المجوء إلى إدخال ىذه المعطيالعددي  من النوع ـةعطيلمحساب الجذر التربيعي كذلك ليا 

ك حسب طريقة الكتابة يتم ذال .حساب الجذر التربيعي ليذه المتغيرة ثم نقوم بعد ذلكة في متغير 
 التالية:

 

 
 

 Variable Réelle := SQRT( Donnée Numérique ) ; 
 

 حيث أن:
 Donnée Numériqueالعددية التي نريد أن نحسب الجذر التربيعي لياعطية : تمثل الم. 

 .كون من النوع الحقيقيتكون من النوع الصحيح و قد تقد ه المعطية ىذ

 :14.15ـال ــــمث
 كما يمي: 84.51و  4096تم حساب الجذر التربيعي لممعطيتين العدديتين ي       

 )4096(SQRT 

 )84.51(SQRT 
 :15.15ـال ــــمث

 أعلاه: 31.51لتكن لدينا معطيات المثال        
نتبع الخطوات  31.51المثال ات بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب الجذر التربيعي لمعطي

 التالية:

 .لا يتم التصريح بأربع متغيرات بغرض تخزين المعطيات العددية .1

بغرض تخزين نتيجة عمميات  عمميات( من النوع الحقيقي 1متغيرات )لأنو لدينا  1التصريح بـ  .2
2,3,2,1ىذه المتغيرات ىي  .حساب الجذر التربيعي rrrr كما يمي: تتم عممية التصريح 

Var  r1 , r2 , r3 , r4  : real ; 

 .لا يتم تخزين المعطيات في متغيرات .3

يتم ذلك كما  .القيام بالعمميات الحسابية أعلاه و تخزين النتائج في المتغيرات الموافقة لكل نتيجة .4
 يمي:

r1 := SQRT( 15625 ) ; 

r2 := SQRT( 25 ) ; 

r3 := SQRT( 20.25 ) ; 

r4 := SQRT( 2550.25 ) ; 
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2,3,2,1و المخزنة في المتغيرات ضرب نشر نتائج عمميات ال .5 rrrr. :يتم ذلك كما يمي 

Writeln ( r1 ) ;  

Writeln ( r2 ) ;  

Writeln ( r3 ) ;  

Writeln ( r4 ) ;  

 نحصل عمى البرنامج التالي:بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه 

program RACINE_CAREE ; 

Var  r1 , r2 , r3 , r4  : real ; 

begin 

r1 := SQRT( 15625 ) ; 

r2 := SQRT( 25 ) ; 

r3 := SQRT( 20.25 ) ; 

r4 := SQRT( 2550.25 ) ; 

Writeln ( r1 ) ;  

Writeln ( r2 ) ;  

Writeln ( r3 ) ;  

Writeln ( r4 ) ;  

readln; 

end. 

  ( ) SQRالــة الـد :التـربيــع – 12.14.15

يتم  .صحيحة أو حقيقيةمعطية عددية سواء كانت  مـربــعبحساب   ( )SQRتقوم الدالة                 
 ذالك وفقا لطريقة الكتابة التالية:

 

 Variable Numérique := SQR( Var_Numérique ) ; 
 

 حيث أن:
 Var_Numériqueىذا  .: تمثل المتغيرة العددية التي نريد أن نحسب مربـع محتواىا

 .ن من النوع الصحيح و قد يكون من النوع الحقيقيقد يكو المحتوى 

 SQR( )  : محتوى المتغيرة العددية   عــمربقوم بحساب تتمثل الدالة التيVariable 

Numérique. 

 Variable Numérique تمثل متغيرة عددية يتم فييا تخزين نتيجة عممية حساب المربع :. 
 تكون من أي Var_Numériqueغيرة من نوع المت Variable Numériqueالمتغيرة نوع 

النوع الصحيح أما إذا كانت من  Var_Numériqueإذا كانت المتغيرة  الصحيحالنوع 
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Var_Numérique  من النوع الحقيقي فإنVariable Numérique  تكون من النوع
 الحقيقي

 := إلى  : تمثل علامة تساوي تسمح أو تقوم بتخزين و تحويل و توجيو نتيجة عممية المربع
 . Variable Numériqueالمتغيرة العددية 

 نأخذ المثال التالي:  ( )SQRبواسطة الدالة  مربع البغرض توضيح كيفية حساب 

 :16.15ـال ــــمث
 كما يمي: 34.100cو  75.30bو  123aيتم حساب مربع المعطيات العددية        

 )(aSQR 

  )(bSQR 

 )(cSQR 

 :17.15ـال ــــمث
 لتكن لدينا المعطيات العددية الحقيقية و الصحيحة التالية:       

11 ,  3555 , 210.11  ,  25.25 
 بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب مربع المعطيات أعلاه يجب:

معطيات( بغرض تخزين فييا المعطيات أعلاه، ىذه  1ا متغيرات )لأنو لدين 1التصريح بـ  .1
 المتغيرات موزعة كما يمي:

  2  2,1متغيرات صحيحة و لتكن vv  يتم ذلك كما  .1000 , 45لتخزين المعطيات الصحيحة
 يمي:

Var  v1 , v2  : integer ; 

  2  4,3متغيرات حقيقية و لتكن vv يتم  .   25.25  , 230.34ت الحقيقية لتخزين المعطيا
 كما يمي: ذلك 

Var  v3 , v4  : real ; 

ىذه  .مربععمميات( بغرض تخزين نتيجة عمميات حساب ال 4متغيرات )لأنو لدينا  4التصريح بـ  .2
2,3,2,1المتغيرات ىي  rrrr  كما يمي:موزعة 

 2  2,1متغيرات صحيحة و لتكن rr  يتم ذلك كما  .1000 , 45مربع القيم الصحيحة لتخزين
 يمي:

Var  r1 , r2  : integer ; 

2,1يمكن التصريح بالمتغيرات الصحيحة  rr  عمى أنيا متغيرات حقيقية دون أن يؤثر ذلك عمى
 البرنامج أي:
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Var  r1 , r2  : real ; 

 2  4,3متغيرات حقيقية و لتكن rr يتم ذلك  .   25.25  , 203.34ن مربع القيم الحقيقية لتخزي
 كما يمي: 

Var  r3 , r4  : real ; 

 يتم ذلك كما يمي: .تخزين المعطيات أعلاه في المتغيرات التي تم التصريح بيا في الخطوة الأولى .3

v1 := 45 ; 

v2 := 1000 ; 

v3 := 230.34 ; 

v4 := 25.25 ; 

يتم ذلك كما  .زين النتائج في المتغيرات الموافقة لكل نتيجةو تخالمربع  القيام بعمميات حساب .4
 يمي:

r1 := SQR( v1 ) ; 

r2 := SQR( v2 ) ; 

r3 := SQR( v3 ) ; 

r4 := SQR( v4 ) ;   

2,3,2,1المخزنة في المتغيرات مربع نشر نتائج عمميات ال .5 rrrr. :يتم ذلك كما يمي 

Writeln ( r1 ) ;  

Writeln ( r2 ) ;  

Writeln ( r3 ) ;  

Writeln ( r4 ) ;  

 نحصل عمى البرنامج التالي:بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه 
program CARREE ; 

Var  v1 , v2 , r1 , r2  : integer ; 

Var  v3 , v4 , r3 , r4  : real ; 

begin 

v1 := 45 ; 

v2 := 1000 ; 

v3 := 230.34 ; 

v4 := 25.25 ; 

r1 := SQR( v1 ) ; 

r2 := SQR( v2 ) ; 

r3 := SQR( v3 ) ; 
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r4 := SQR( v4 ) ;   

Writeln ( r1 ) ; 

Writeln ( r2 ) ;  

Writeln ( r3 ) ;  

Writeln ( r4 ) ;  

readln; 

end. 

 : 18.15ملاحظـــة 
 

متغيرة من النوع العددي، يمكن ليا كذلك  وىـحتمحساب مربع  ( )SQRمثمما يمكن لمدالة 
من النوع العددي دون المجوء إلى إدخال ىذه المعطية في متغيرة ثم نقوم  ـةعطيمحساب مربع 

 يتم ذالك حسب طريقة الكتابة التالية: .بعد ذلك حساب مربع ىذه المتغيرة
 

 
 

 Variable Numérique := SQR( Donnée Numérique ) ; 
 

 حيث أن:
 Donnée Numériqueىذه المعطية  .ربعيا: تمثل المعطية العددية التي نريد أن نحسب م

 .قد تكون من النوع الصحيح و قد تكون من النوع الحقيقي

 Variable Numériqueتمثل المتغيرة العددية التي يتم فييا تخزين نتيجة عممية المربع :. 
النوع الصحيح من  Donnée Numériqueتكون من النوع الصحيح إذا كانت ىذه المتغيرة 

 Variable Numériqueمن النوع الحقيقي فإن  Donnée Numériqueأما إذا كانت 
 .تكون من النوع الحقيقي

 :18.15ـال ــــمث
 كما يمي:  005.3و  145 و 123.40مربع القيم يتم حساب        

 )123.40(SQR 

 )145(SQR 

 )005.3(SQR 
 :19.15ـال ــــمث

 :العددية التاليةمعطيات اللتكن لدينا        
450  ,  367  ,  10.32   ,   782.09 

 نتبع الخطوات التالية:بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب مربع المعطيات أعلاه 
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 .لا يتم التصريح بأربع متغيرات بغرض تخزين المعطيات العددية أعلاه .1

ىذه  .عمميات( بغرض تخزين نتيجة عمميات حساب المربع 1نو لدينا متغيرات )لأ 1التصريح بـ  .2
2,3,2,1المتغيرات ىي  rrrr :موزعة كما يمي 

 2 يتم   367  ,  450لتخزين مربع المعطيات العددية الصحيحة  متغيرات من النوع الصحيح
 ذلك كما يمي:

Var  r1 , r2 : integer ; 

2,1حة يمكن التصريح بالمتغيرات الصحي rr  عمى أنيا متغيرات حقيقية دون أن يؤثر ذلك عمى
 البرنامج أي:

Var  r1 , r2  : real ; 

 2 10.32لتخزين مربع المعطيات العددية الصحيحة  متغيرات من النوع الصحيح   ,   

 يتم ذلك كما يمي:  782.09

Var  r3 , r4  : real ; 

 .غيراتمتلا يتم تخزين المعطيات في ال .3

يتم ذلك كما  .القيام بالعمميات الحسابية أعلاه و تخزين النتائج في المتغيرات الموافقة لكل نتيجة .4
 يمي:

r1 := SQR( 450 ) ; 

r2 := SQR( 367 ) ; 

r3 := SQR( 10.32 ) ; 

r4 := SQR( 782.09 ) ; 

2,3,2,1و المخزنة في المتغيرات ضرب نشر نتائج عمميات ال .5 rrrr. م ذلك كما يمي:يت 

Writeln ( r1 ) ;  

Writeln ( r2 ) ;  

Writeln ( r3 ) ;  

Writeln ( r4 ) ;  

 نحصل عمى البرنامج التالي:بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه 

program CARREE ; 

Var  r1 , r2 : integer ; 

Var  r3 , r4  : real ; 

begin 

r1 := SQR( 450 ) ; 
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r2 := SQR( 367 ) ; 

r3 := SQR( 10.32 ) ; 

r4 := SQR( 782.09 ) ; 

Writeln ( r1 ) ; 

Writeln ( r2 ) ;  

Writeln ( r3 ) ;  

Writeln ( r4 ) ;  

readln; 

end. 

  ( )ABSالــة الـد :القيمــة المطمقـــة – 13.14.15

صحيحة أو  لمعطية عددية سواء كانت قيمــة المطمقــةالبحساب   ( )ABSتقوم الدالة                
 يتم ذالك وفقا لطريقة الكتابة التالية: .حقيقية

 

 Variable Numérique := ABS( Var_Numérique ) ; 
 

 حيث أن:
 Var_Numérique لمحتواىاقيمة المطمقة : تمثل المتغيرة العددية التي نريد أن نحسب ال. 

 .يكون من النوع الحقيقتكون من النوع الصحيح و قد تقد ه المتغيرة ىذ

 ABS( )  : لمحتوى المتغيرة العددية   القيمــة المطمقــةتمثل الدالة التي تقوم بحساب
Var_Numérique  و تخزينو في المتغيرة العدديةVariable Numérique. 

 Variable Numérique  القيمــة : تمثل متغيرة عددية يتم فييا تخزين نتيجة عممية حساب
 Var_Numériqueنوعيا من نوع المتغيرة  Variable Numériqueالمتغيرة  .المطمقــة

من النوع الحقيقي إذا كانت المتغيرة  Variable Numériqueبمعنى أن المتغيرة 
Var_Numérique أما إذا كانت ىذه الأخيرة من النوع الصحيح فإن  .من النوع الحقيقي

 .يجب أن تكون من النوع الصحيح Variable Numériqueالمتغيرة  

 :=  تمثل علامة تساوي تسمح أو تقوم بتخزين و تحويل و توجيو نتيجة عممية القيمة :
 . Variable Numériqueالمطمقة إلى المتغيرة العددية 

 نأخذ المثال التالي:  ( )ABSبواسطة الدالة   القيمــة المطمقــةبغرض توضيح كيفية حساب 

 :21.15ـال ــــمث
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كما  45wو  150zو  34.20yو  55.12xلعددية يتم حساب مربع المعطيات ا       
 يمي:

 )(xABS 55.12 و التي تساوي  

 )(yABS 34.20 و التي تساوي 

 )(zABS 150 و التي تساوي 

 )(wABS 45 و التي تساوي 

 :21.15ـال ــــمث
 لتكن لدينا المعطيات العددية الحقيقية و الصحيحة التالية:       

1250,4250,09.56,567.423   

 ية:نتبع الخطوات التالبغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب القيمة المطمقة لممعطيات أعلاه 
معطيات( بغرض تخزين فييا المعطيات أعلاه، ىذه  1متغيرات )لأنو لدينا  1التصريح بـ  .1

 المتغيرات موزعة كما يمي:

  2  2,1و لتكن حقيقية متغيرات vv 09.56,567.423حقيقية لتخزين المعطيات ال.  يتم ذلك
 كما يمي:

Var  v1 , v2  : real ; 

  2  4,3و لتكن ة صحيحمتغيرات vv 1250,4250صحيحة لتخزين المعطيات ال.  يتم ذلك 

 كما يمي:

Var  v3 , v4  : integer ; 

القيمة  عمميات( بغرض تخزين نتيجة عمميات حساب 4متغيرات )لأنو لدينا  4التصريح بـ  .2
2,3,2,1ىذه المتغيرات ىي  .المطمقة rrrr  يمي:كما موزعة 

 2  2,1و لتكن حقيقية متغيرات rr  09.56,567.423الحقيقية مقيم القيمة المطمقة للتخزين. 
 يتم ذلك كما يمي:

Var  r1 , r2  : real ; 

 2  4,3و لتكن  صحيحةمتغيرات rr 1250,4250صحيحة لتخزين مربع القيم ال   .  يتم ذلك 

 يمي: كما

Var  r3 , r4  : integer ; 

 :تخزين المعطيات أعلاه في المتغيرات التي تم التصريح بيا في الخطوة الأولى .3

v1 := - 423.567 ; 
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v2 := 56.09 ; 

v3 := - 4250 ; 

v4 := 1250 ; 

 :و تخزين النتائج في المتغيرات الموافقة لكل نتيجة القيمة المطمقة القيام بعمميات حساب .4

r1 := ABS( v1 ) ; 

r2 := ABS( v2 ) ; 

r3 := ABS( v3 ) ; 

r4 := ABS( v4 ) ;   

2,3,2,1و المخزنة في المتغيرات حساب القيمة المطمقة  نشر نتائج عمميات .5 rrrr: 

Writeln ( r1 ) ;  

Writeln ( r2 ) ;  

Writeln ( r3 ) ;  

Writeln ( r4 ) ;  

 عمى البرنامج التالي:نحصل بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه 

program VALEUR_ABSOLUT ; 

Var  v1 , v2 , r1 , r2 : real ; 

Var  v3 , v4 , r3 , r4  : integer ; 

begin 

v1 := - 423.567 ; 

v2 := 56.09 ; 

v3 := - 4250 ; 

v4 := 1250 ; 

r1 := ABS( v1 ) ; 

r2 := ABS( v2 ) ; 

r3 := ABS( v3 ) ; 

r4 := ABS( v4 ) ;   

Writeln ( r1 ) ;  

Writeln ( r2 ) ;  

Writeln ( r3 ) ;  

Writeln ( r4 ) ;  

readln; 

end. 

 : 19.15ملاحظـــة 
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متغيرة من النوع العددي، يمكن ليا  وىـحتملالقيمة المطمقة حساب  ( )ABSمثمما يمكن لمدالة 
ل ىذه المعطية في من النوع العددي دون المجوء إلى إدخا ـةعطيمل القيمة المطمقةكذلك حساب 

يتم ذالك حسب طريقة الكتابة  .ىذه المتغيرةالقيمة المطمقة متغيرة ثم نقوم بعد ذلك حساب 
 التالية:

 
 

 Variable Numérique := ABS( Donnée Numérique ) ; 
 

 حيث أن:
 Donnée Numériqueىذه المعطية  .: تمثل المعطية العددية التي نريد أن نحسب مربعيا

 .من النوع الصحيح و قد تكون من النوع الحقيقي قد تكون

 Variable Numériqueتمثل المتغيرة العددية التي يتم فييا تخزين نتيجة عممية المربع :. 
النوع الصحيح من  Donnée Numériqueتكون من النوع الصحيح إذا كانت ىذه المتغيرة 

 Variable Numériqueمن النوع الحقيقي فإن  Donnée Numériqueأما إذا كانت 
 .تكون من النوع الحقيقي

 :22.15ـال ــــمث
 كما يمي: 190و   45.305و  145و  123.40يتم حساب مربع القيم        

 )123.40(ABS 123.40 و التي تساوي 

 )145(ABS 145 و التي تساوي 

 )45.305(ABS 45.305 و التي تساوي 

 )190(ABS 190 و التي تساوي 
 :23.15ـال ــــمث

 لتكن لدينا المعطيات العددية التالية:       
-450  ,  367  ,  10.32   ,   -782.09 

 نتبع الخطوات التالية:ممعطيات أعلاه القيمة المطمقة لالبرنامج الذي يسمح بحساب  بغرض كتابة

 .لا يتم التصريح بأربع متغيرات بغرض تخزين المعطيات العددية أعلاه .1

القيمة عمميات( بغرض تخزين نتيجة عمميات حساب  1متغيرات )لأنو لدينا  1التصريح بـ  .2
2,3,2,1ىذه المتغيرات ىي  .المطمقة rrrr :موزعة كما يمي 

 2 367 , 450– ممعطيات الصحيحةالقيمة المطمقة للتخزين  متغيرات من النوع الصحيح 
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Var  r1 , r2 : integer ; 

 2 782.09– , 10.32 حقيقيةممعطيات الل القيمة المطمقةلتخزين حقيقي متغيرات من النوع ال  

Var  r3 , r4  : real ; 

 .في المتغيرات لا يتم تخزين المعطيات .3

يتم ذلك  .و تخزين النتائج في المتغيرات الموافقة لكل نتيجةالقيمة المطمقة  القيام بعمميات حساب .4
 كما يمي:

r1 := ABS (–450 ) ; 

r2 := ABS ( 367 ) ; 

r3 := ABS ( 10.32 ) ; 

r4 := ABS(–782.09 ) ; 

2,3,2,1المخزنة في المتغيرات  القيمة المطمقةنشر نتائج عمميات  .5 rrrr. :يتم ذلك كما يمي 

Writeln ( r1 ) ;  

Writeln ( r2 ) ;  

Writeln ( r3 ) ;  

Writeln ( r4 ) ;  

 نحصل عمى البرنامج التالي:بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه 

program VALEUR_ABSOLUT ; 

Var  r1 , r2 : integer ; 

       r3 , r4  : real ; 

begin 

r1 := ABS (-450 ) ; 

r2 := ABS ( 367 ) ; 

r3 := ABS ( 10.32 ) ; 

r4 := ABS(-782.09 ) ; 

Writeln ( r1 ) ; 

Writeln ( r2 ) ;  

Writeln ( r3 ) ;  

Writeln ( r4 ) ;  

readln; 

end. 

  ( )LNالــة الـد: المـوغريتــم النبيــري – 14.14.15

صحيحة أو عطية عددية سواء كانت لمـريتـم النبيــري المـوغبحساب   ( )LNتقوم الدالة                
 يتم ذالك وفقا لطريقة الكتابة التالية: .حقيقية
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  Variable Réelle := LN( Variable Numérique ) ; 
 

 حيث أن:
 Variable Numérique الموغريتم النبيري  : تمثل المتغيرة العددية التي نريد أن نحسب

 .يكون من النوع الصحيح و قد يكون من النوع الحقيقي قدىذا المحتوى  .محتواىال

 LN( ) : محتوى المتغيرة العددية  ل المـوغـريتـم النبيــريقوم بحساب تتمثل الدالة التي
Variable Numérique. 

 Variable Réelle  المـوغـريتـم : تمثل متغيرة عددية يتم فييا تخزين نتيجة عممية حساب
الحقيقي و ىذا ميما كان  تكون من النوعيجب أن  Variable Réelleالمتغيرة  .النبيــري

 .حقيقيا أو صحيحا Variable Numériqueنوع المتغيرة العددية 

 نأخذ المثال التالي:  ( )LNبواسطة الدالة   المـوغـريتـم النبيــريبغرض توضيح كيفية حساب 

 :24.15ـال ــــمث
 كما يمي: 34.10wو  100zو  30yو  55.12x يتم حساب مربع المعطيات العددية       

 )(xLN 

 )(yLN 

 )(zLN 

 )(wLN 

 :25.15ـال ــــمث
 لتالية:لتكن لدينا المعطيات العددية الحقيقية و الصحيحة ا       

34.56   ,    23.105  ,   13   , 124 

 بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب الموغريتم النبيري لممعطيات أعلاه يجب:
معطيات( بغرض تخزين فييا المعطيات أعلاه، ىذه  1متغيرات )لأنو لدينا  1التصريح بـ  .1

 المتغيرات موزعة كما يمي:

  2  2,1متغيرات حقيقية و لتكن vv  يتم ذلك  .23.105 , 34.56لتخزين المعطيات الحقيقية
 كما يمي:

Var  v1 , v2  : integer ; 

  2  4,3متغيرات حقيقية و لتكن vv كما  يتم ذلك  .  124 , 13لتخزين المعطيات الحقيقية
 يمي:

Var  v3 , v4  : real ; 
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بغرض تخزين نتيجة عمميات حساب حقيقية ميات( عم 4متغيرات )لأنو لدينا  4التصريح بـ  .2
2,3,2,1ىذه المتغيرات ىي  .الموغريتم النبيري rrrr  

 2  2,1متغيرات صحيحة و لتكن rr  يتم ذلك كما  .1000 , 45لتخزين مربع القيم الصحيحة
 يمي:

Var  r1 , r2 , r3 , r4  : real ; 

 يتم ذلك كما يمي: .لمتغيرات التي تم التصريح بيا في الخطوة الأولىتخزين المعطيات أعلاه في ا .3

v1 := 34.56 ; 

v2 := 23.105 ; 

v3 := 13 ; 

v4 := 124 ; 

يتم ذلك كما  .و تخزين النتائج في المتغيرات الموافقة لكل نتيجةالموغريتم  القيام بعمميات حساب .4
 يمي:

r1 := LN( v1 ) ; 

r2 := LN( v2 ) ; 

r3 := LN( v3 ) ; 

r4 := LN( v4 ) ;   

2,3,2,1و المخزنة في المتغيرات  حساب الموغريتم النبيرينشر نتائج عمميات  .5 rrrr.  يتم ذلك كما
 يمي:

Writeln ( r1 ) ;  

Writeln ( r2 ) ;  

Writeln ( r3 ) ;  

Writeln ( r4 ) ;  

 نحصل عمى البرنامج التالي:بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه 

program LOGARITHME ; 

Var  v1 , v2 , r1 , r2 , r3 , r4 : real ; 

     v3 , v4  : integer ; 

begin 

v1 := 34.56 ; 

v2 := 23.105 ; 

v3 := 13 ; 

v4 := 124 ; 
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r1 := LN( v1 ) ; 

r2 := LN( v2 ) ; 

r3 := LN( v3 ) ; 

r4 := LN( v4 ) ;   

Writeln ( r1 ) ;  

Writeln ( r2 ) ;  

Writeln ( r3 ) ;  

Writeln ( r4 ) ;  

readln; 

end. 

 : 11.15ملاحظـــة 
 

متغيرة من النوع العددي، يمكن ليا كذلك  وىـحتمحساب مربع  ( )LNمثمما يمكن لمدالة 
من النوع العددي دون المجوء إلى إدخال ىذه المعطية في متغيرة ثم نقوم  ـةعطيمحساب مربع 

 يتم ذالك حسب طريقة الكتابة التالية: .يرةبعد ذلك حساب مربع ىذه المتغ
 

 
 

 Variable Réelle := LN( Donnée Numérique ) ; 
 

 حيث أن:
 Donnée Numériqueىذه المعطية  .: تمثل المعطية العددية التي نريد أن نحسب مربعيا

 .قد تكون من النوع الصحيح و قد تكون من النوع الحقيقي

 Variable Réelleالتي يتم فييا تخزين نتيجة  من النوع الحقيقي يرة العددية: تمثل المتغ
يشترط أن تكون من النوع الحقيقي و ىذا ميما ىذه المتغيرة  .حساب الموغريتم النبيريعممية 

أو من النوع  النوع الصحيحسواء كان من  Donnée Numériqueكان نوع محتوى المتغيرة 
 .الحقيقي

 :26.15ـال ــــمث
 كما يمي:  5.1و  12و  45.3اب مربع القيم يتم حس       

 )45.3(LN 

 )12(LN 

 )5.1(LN 
 :27.15ـال ــــمث
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 لتكن لدينا المعطيات العددية التالية:       
15  ,  900  ,  100.302   ,   7820.009 

 نتبع الخطوات التالية:ض كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب مربع المعطيات أعلاه بغر 

 .لا يتم التصريح بأربع متغيرات بغرض تخزين المعطيات العددية أعلاه .1

بغرض تخزين نتيجة من عددية من النوع الحقيقي عمميات(  1متغيرات )لأنو لدينا  1التصريح بـ  .2
2,3,2,1ىذه المتغيرات ىي  .الموغريتم النبيريعمميات حساب  rrrr :موزعة كما يمي 

 .لا يتم تخزين المعطيات في المتغيرات .3

يتم ذلك كما  .و تخزين النتائج في المتغيرات الموافقة لكل نتيجةالموغريتم  القيام بعمميات حساب .4
 يمي:

r1 := LN( 15 ) ; 

r2 := LN( 900 ) ; 

r3 := LN( 100.302 ) ; 

r4 := LN( 7820.009 ) ; 

2,3,2,1و المخزنة في المتغيرات موغريتم نشر نتائج عمميات ال .5 rrrr. :يتم ذلك كما يمي 

Writeln ( r1 ) ;  

Writeln ( r2 ) ;  

Writeln ( r3 ) ;  

Writeln ( r4 ) ;  

 نحصل عمى البرنامج التالي:بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه 
program LOGARITHME ; 

Var   r1 , r2 , r3 , r4 : real ; 

begin 

r1 := LN( 15 ) ; 

r2 := LN( 900 ) ; 

r3 := LN( 100.302 ) ; 

r4 := LN( 7820.009 ) ; 

Writeln ( r1 ) ;  

Writeln ( r2 ) ;  

Writeln ( r3 ) ;  

Writeln ( r4 ) ;  

readln; 

                                           end. 
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  ( )INTالــة الـد: ء الصحيــحالجـز  – 15.14.15

يتم ذالك  .لمعطية عددية من النوع الحقيقي حـزء الصحيـالجبتقديم   ( )INTتقوم الدالة                
 وفقا لطريقة الكتابة التالية:

 

 Variable Numérique  Réelle := INT( Variable Numérique ) ; 
 

 حيث أن:
 Variable Numérique الجزء جد أو نحسب غيرة العددية التي نريد أن ن: تمثل المت

 .كون من النوع الحقيقيتكون من النوع الصحيح و قد ت قدتغيرة المه ىذ .لمحتواىا الصحيح

 INT( )  :لمحتوى المتغيرة العددية   الجزء الصحيحتقديم تمثل الدالة التي تقوم بVariable 

Réelle. 

 Variable Numérique Réelle يتم فييا تخزين من النوع الحقيقي  رة عددية: تمثل متغي
 .يجب أن تكون من النوع الحقيقي المتغيرةىذه  .الجزء الصحيحنتيجة عممية حساب 

 نأخذ المثال التالي:  ( )INTبواسطة الدالة   الجزء الصحيحبغرض توضيح كيفية حساب 

 :28.15ـال ــــمث

 التالية:لتكن المعطيات العددية من النوع الحقيقي        
123.345   ,   - 456.12   ,  - 567.8999  , 0.008 

لمقيم الحقيقية أعلاه نتبع الخطوات  الصحيحجزء بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و إيجاد ال
 التالية:
بغرض تخزين  val_1,val_2,val_3,val_4متغيرات من النوع الحقيقي و لتكن  1التصريح بـ  .3

 ذلك كما يمي:المعطيات أعلاه يتم 

Var   val_1,val_2,val_3,val_4 : real ; 

و التي  val_11,val_22,val_33,val_44و لتكن  متغيرات من النوع الحقيقي 1التصريح بـ  .2
 تخزين نتيجة حساب الجزء الصحيح يتم ذلك كما يمي:يتم فييا 

 Var   val_11,val_22,val_33,val_44 : real ; 

 علاه في المتغيرات التي تم التصريح بيا في الخطوة الأولى القيام بتخزين المعطيات أ .1

val_1 := 123.345 ; 

val_2 := -456.12 ; 

val_3 := -567.8999 ; 

val_4 := 0.008 ; 
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و تخزين النتائج في المتغيرات  ( )INTحساب الجزء الصحيح بواسطة الدالة  .1
val_11,val_22,val_33,val_44  

val_11 := INT (val_1) ; 

val_22 := INT (val_2) ; 

val_33 := INT (val_3) ; 

val_44 := INT (val_4) ; 

نتائج عممية حساب الجزء الصحيح و المخزنة في المتغيرات نشر  .1
val_11,val_22,val_33,val_44   

 نحصل عمى البرنامج التالي:بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه 
program PARTIE_ENTIERE ; 

Var   val_1,val_2,val_3,val_4 : real ; 

      val_11,val_22,val_33,val_44 : real ; 

begin 

val_1 := 123.345 ; 

val_2 := -456.12 ; 

val_3 := -567.8999 ; 

val_4 := 0.008 ; 

val_11 := INT (val_1) ; 

val_22 := INT (val_2) ; 

val_33 := INT (val_3) ; 

val_44 := INT (val_4) ; 

Writeln (val_11) ; 

Writeln (val_22) ; 

Writeln (val_33) ; 

Writeln (val_44) ; 

readln; 

end. 
 : 11.15ملاحظـــة 
 

الصحيح أو  متغيرة من النوع محتـوىالجزء الصحيح لحساب  ( )INTمثمما يمكن لمدالة 
دون الحقيقي  الصحيح أو من النوع ـةعطيمل الجزء الصحيح، يمكن ليا كذلك حساب الحقيقي

الجزء حساب بثم نقوم بعد ذلك من النوع الحقيقي ء إلى إدخال ىذه المعطية في متغيرة المجو 
 يتم ذالك حسب طريقة الكتابة التالية: .يذه المتغيرةل الصحيح
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 Variable Réelle := INT( Donnée Numérique ) ; 
 

 حيث أن:
 Donnée Numérique التي نريد الحقيقي  الصحيح أو من النوع : تمثل المعطية العددية

 .من النوع الصحيح أو من النوع الحقيقي قد تكون ىذه المعطية  .الجزء الصحيح أن نحسب

 Variable Réelle تمثل المتغيرة العددية من النوع الحقيقي التي يتم فييا تخزين نتيجة :
 .ىذه المتغيرة يشترط أن تكون من النوع الحقيقي .الجزء الصحيحعممية حساب 

 :29.15ـال ــــمث
كما  908.500و   5432.1607و  456.120و  457.103مقيم ل الجزء الصحيحيتم حساب        

 يمي:
  457.103INT 

  456.120INT 

  5432.1607INT 

  908.500INT 
 :31.15ـال ــــمث

 كن لدينا المعطيات العددية التالية:لت       
15  ,  900.456  ,  100.302   ,   -7820.009 

لمقيم الحقيقية أعلاه نتبع الخطوات  الصحيحجزء بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و إيجاد ال
 التالية:
ي و الت val_11,val_22,val_33,val_44متغيرات من النوع الحقيقي و لتكن  1التصريح بـ  .3

 يتم ذلك كما يمي: .يتم فييا تخزين نتيجة حساب الجزء الصحيح

 Var   val_11,val_22,val_33,val_44 : real ; 

و تخزين النتائج في المتغيرات  ( )INT حساب الجزء الصحيح بواسطة الدالة .2
val_11,val_22,val_33,val_44  

val_11 := INT (15) ; 

val_22 := INT (900.456) ; 

val_33 := INT (100.302) ; 

val_44 := INT (-7820.009) ; 
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نشر نتائج عممية حساب الجزء الصحيح و المخزنة في المتغيرات  .1
val_11,val_22,val_33,val_44   

 نحصل عمى البرنامج التالي:بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه 
program PARTIE_ENTIERE ; 

Var   val_11,val_22,val_33,val_44 : real ; 

begin 

val_11 := INT (15) ; 

val_22 := INT (900.456) ; 

val_33 := INT (100.302) ; 

val_44 := INT (-7820.009) ; 

Writeln (val_11) ; 

Writeln (val_22) ; 

Writeln (val_33) ; 

Writeln (val_44) ; 

readln; 

end. 
 عند تنفيذ البرنامج نحصل عمى الشاشة عمى ما يمي:

 النشر عمى الشاشة                                   
 

 
 
 
 
 

 ( )TRUNCالــة الـدالجـزء الصحيــح:  – 16.14.15

التي تقوم بتقديم الجزء الصحيح لمعطية من النوع الحقيقي،    ( )INTإضافة إلى الدالة               
يتم  .عددية من النوع الحقيقي لمعطية حـزء الصحيـالجالتي تقوم كذالك بتقديم   ( )TRUNC ىناك الدالة

 ذالك وفقا لطريقة الكتابة التالية:
 

 Variable Numérique  Entière := TRUNC( Variable Réelle ) ; 
 

 حيث أن:

15 

900 

100 

-7820 

_ 
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 Variable Réelle  الجزء الصحيح: تمثل المتغيرة العددية التي نريد أن نجد أو نحسب 
 .الحقيقي قد يجب أن يكون من النوعىذا المحتوى  .لمحتواىا

 TRUNC( )  : لمحتوى المتغيرة العددية   الجزء الصحيحتمثل الدالة التي تقوم بتقديم
Variable Réelle. 

 Variable Numérique Entière  تمثل متغيرة عددية من النوع الصحيح يتم فييا تخزين :
 .ىذه المتغيرة يجب أن تكون من النوع الصحيح .الجزء الصحيحنتيجة عممية حساب 

  : 12.15ملاحظـــة 
 

 يمي: ما ( )TRUNCو الدالة  ( )INTالفرق بين الدالة 
  نتيجة الدالةINT( ) عبارة عن معطية من النوع الحقيقي. 

  نتيجة الدالةTRUNC( ) عبارة عن معطية من النوع الصحيح. 
 

 
 ( )ROUNDالــة الـدالجـزء الصحيــح:  – 17.14.15

الأقرب لمعطية عددية من النوع  حـزء الصحيـالجبتقديم   ( ) ROUND تقوم الدالة                
 يتم ذالك وفقا لطريقة الكتابة التالية: .الحقيقي

 

 Variable Numérique  Entière := ROUND ( Variable Réelle ) ; 
 

 حيث أن:
 Variable Réelle  الجزء الصحيح: تمثل المتغيرة العددية التي نريد أن نجد أو نحسب 

 .قد يجب أن يكون من النوع الحقيقيىذا المحتوى  .لمحتواىا الأقرب

 ROUND ( )  : لمحتوى المتغيرة  الأقرب الجزء الصحيحتمثل الدالة التي تقوم بتقديم
 .Variable Réelleالعددية  

 Variable Numérique Entière  تمثل متغيرة عددية من النوع الصحيح يتم فييا تخزين :
 .ىذه المتغيرة يجب أن تكون من النوع الصحيح .الأقرب الجزء الصحيححساب نتيجة عممية 

 

  ( )FRACالــة الـد:  الجـزء الحقيقـي – 18.14.15

يتم ذالك  .لمعطية عددية من النوع الحقيقيعشـري زء الـالجبتقديم   ( )FRAC تقوم الدالة                
  وفقا لطريقة الكتابة التالية:
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 Variable  Réelle := FRAC( Variable Numérique ) ; 
 

 حيث أن:
 Variable Numérique  زء ـالج: تمثل المتغيرة العددية التي نريد أن نجد أو نحسب

 .حقيقيةىذه المتغيرة قد تكون صحيحة أو  .لمحتواىا عشـريال

 FRAC( )  : ددية  لمحتوى المتغيرة الع عشـريزء الـالجتمثل الدالة التي تقوم بتقديم
Variable Numérique. 

 Variable Réelle  تمثل متغيرة عددية من النوع الحقيقي يتم فييا تخزين نتيجة عممية :
 .ىذه المتغيرة يجب أن تكون من النوع الحقيقي .عشـريزء الـالجحساب 

 نأخذ المثال التالي:  ( )FRACبواسطة الدالة   عشـريزء الـالجبغرض توضيح كيفية حساب 

 :31.15ـال ــــمث

 التالية: لتكن لدينا المعطيات العددية       
150.789  ,   345.0075  ,  1200.345   ,     2345.0678  , 3456 

بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و إيجاد القيم الصحيحة لمقيم الحقيقية أعلاه نتبع الخطوات 
 التالية:
 أعلاه 3456المعطية الصحيحة لتخزين  e1 التصريح بمتغيرة من النوع الصحيح و لتكن .3

Var   e1 : integer ; 

بغرض تخزين  val_1,val_2,val_3,val_4متغيرات من النوع الحقيقي و لتكن  1التصريح بـ  .2
 أعلاه يتم ذلك كما يمي: الحقيقية المعطيات

Var   val_1,val_2,val_3,val_4 : real ; 

 val_11,val_22,val_33,val_44,val_55و لتكن  متغيرات من النوع الحقيقي 1التصريح بـ  .1
 و التي يتم فييا تخزين نتيجة حساب الجزء الصحيح يتم ذلك كما يمي:

 Var   val_11,val_22,val_33,val_44,val_55 : real ; 

 القيام بتخزين المعطيات أعلاه في المتغيرات التي تم التصريح بيا في الخطوة الأولى  .1

e1 := 3456 ; 

val_1 := 150.789 ; 

val_2 := 345.0075 ; 

val_3 := 1200.345 ; 

val_4 := 2345.0678 ; 
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و تخزين النتائج في المتغيرات   ( )FRACحساب الجزء الحقيقي بواسطة الدالة  .1
val_11,val_22,val_33,val_44,val_55  

val_11 := FRAC (val_1) ; 

val_22 := FRAC (val_2) ; 

val_33 := FRAC (val_3) ; 

val_44 := FRAC (val_4) ; 

val_55 := FRAC (e1) ; 

نشر نتائج عممية حساب الجزء الحقيقي و المخزنة في المتغيرات  .1
val_11,val_22,val_33,val_44,val_55    

 نحصل عمى البرنامج التالي:بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه 
program PARTIE_DECIMALE ; 

Var   val_1,val_2,val_3,val_4 : real ; 

        val_11,val_22,val_33,val_44,val_55 : real ; 

        e1 : integer ; 

begin 

val_1 := 150.789 ; 

val_2 := 345.0075 ; 

val_3 := 1200.345 ; 

val_4 := 2345.0678 ; 

e1 := 3456 ; 

val_11 := FRAC (val_1) ; 

val_22 := FRAC (val_2) ; 

val_33 := FRAC (val_3) ; 

val_44 := FRAC (val_4) ; 

val_55 := FRAC (e1) ; 

Writeln (val_11) ; 

Writeln (val_22) ; 

Writeln (val_33) ; 

Writeln (val_44) ; 

Writeln (val_55) ; 

readln; 

end. 
 عند تنفيذ البرنامج نحصل عمى الشاشة عمى ما يمي:
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 النشر عمى الشاشة                                   
 

 
 
 
 
 

 : 13.15ملاحظـــة 
 

متغيرة من النوع الحقيقي، يمكن  لمحتـوىحقيقي الجزء الحساب  ( )FRACمثمما يمكن لمدالة 
من النوع الحقيقي دون المجوء إلى إدخال ىذه  ـةعطيحقيقي لمالجزء الليا كذلك حساب 

 .ليذه المتغيرةقي حقيالجزء الالمعطية في متغيرة من النوع الحقيقي ثم نقوم بعد ذلك بحساب 
 يتم ذالك حسب طريقة الكتابة التالية:

 

 
 

  Variable Réelle := FRAC( Donnée Réelle ) ; 
 

 حيث أن:
 Donnée Réelle  تمثل المعطية العددية من النوع الحقيقي التي نريد أن نحسب الجزء :

 .ىذه المعطية يشترط أن تكون من النوع الحقيقي .الصحيح

 Variable Réelle تمثل المتغيرة العددية من النوع الحقيقي التي يتم فييا تخزين نتيجة :
 .ىذه المتغيرة يشترط أن تكون من النوع الحقيقي .عممية حساب الجزء الصحيح

 :32.15ـال ــــمث
كما  908.500و   5432.1607و  456.120و  457.103لمقيم  الجزء الصحيحيتم حساب        

 يمي:
  457.103FRAC 

  456.120FRAC 

  5432.1607FRAC 

  908.500FRAC 
 

0.789 

0.0075 

0.345 

0.0678 

0.0000 

_ 
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 :33.15ـال ــــمث

 لتكن لدينا المعطيات العددية التالية:       
15  ,  900.456  ,  100.302   ,   -7820.009 

لمقيم الحقيقية أعلاه نتبع الخطوات الجزء الحقيقي ساب و إيجاد بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بح
 التالية:
و التي  val_11,val_22,val_33,val_44متغيرات من النوع الحقيقي و لتكن  1التصريح بـ  .3

 يتم ذلك كما يمي: .يتم فييا تخزين نتيجة حساب الجزء الصحيح

 Var   val_11,val_22,val_33,val_44 : real ; 

و تخزين النتائج في المتغيرات  ( )FRACبواسطة الدالة  الحقيقيلجزء حساب ا .2
val_11,val_22,val_33,val_44  

val_11 := FRAC (15) ; 

val_22 := FRAC (900.456) ; 

val_33 := FRAC (100.302) ; 

val_44 := FRAC (-7820.009) ; 

نشر نتائج عممية حساب الجزء الصحيح و المخزنة في المتغيرات  .1
val_11,val_22,val_33,val_44   

 نحصل عمى البرنامج التالي:بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه 
program PARTIE_DECIMALE ; 

Var   val_11,val_22,val_33,val_44 : real ; 

begin 

val_11 := FRAC (15) ; 

val_22 := FRAC (900.456) ; 

val_33 := FRAC (100.302) ; 

val_44 := FRAC (-7820.009) ; 

Writeln (val_11) ; 

Writeln (val_22) ; 

Writeln (val_33) ; 

Writeln (val_44) ; 

readln; 

end. 
 عند تنفيذ البرنامج نحصل عمى الشاشة عمى ما يمي:
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 النشر عمى الشاشة                                   
 

 
 
 
 
 

 ى المعطيات الصحيحة و المغطيات الحقيقيةالتي يمكن أن تطبق عم الجدول أدناه يمخص بعض الدوال
 نوع نتيجة الدالة رمز الدالة تسمية الدالة

 حقيقي ( )Sin الجيب
 حقيقي ( )Cos التجب

 حقيقي ( )Arctan التظل

 حقيقي ( )Exp الأس

 
 :الحسابيــة قانــون الأولويــة )التــدرج( في تنفيــذ العـلامــات – 15.15

La Règle De Priorité Dans l’Exécution Des Opérateurs Arithmétiques: 
 يقوم الحاسوب بتنفيذ العمميات أو العلامات الحسابية تبعا للأولوية التالية:

 .عممية )علامة( الأس .1

 .عممية )علامة( الضرب و القسمة و القسمة الصحيحة .2

 .عممية )علامة( الجمع و الطرح .3
ية حسابية تحتوي عمى العديد من العلامات الحسابية، فإن بمعني أنو إذا كانت لدينا عبارة أو عمم

علامتي الضرب و القسمة إلى إنجاز  ثانيا ثم ينتقل علامة الأس )الرفع لقوة( بإنجاز أولا يبدأالحاسوب 
  .إلى إنجاز علامتي الجمع و الطرح لثاثاثم ينتقل 

  :أدناه 11.51ال بغرض توضيح ىذه الأولوية في إنجاز العلامات نأخذ المث
 :34.15ـال ــــمث

 التالية:الحسابية ات لتكن العبار        
1. 501045150 Y 

0 

456 

302 

009 

_ 



 حميـــد ستــي د/                                      العــدديــة المعطيــات معالجــة: ـامــسالخ لـــــالفص

315 

 

2. 201045150 Y 

3. 60102050 3 Y 

4. 650/10035001 T 
5. 5/50100/35002 T 

6. 295/50100/35002 T 
7. 4010451500 Y 

8. 45512350 Z 

9. 1010/45000100 K 

11. 305/12003500 T 

11. 33104/209/452124/24150200 X 

12. 2**53**10033104/209/452124/24150200 X 

1. 501045150 Y: 

لذالك يقوم  نفس الأولويةطرح و التي ليا الالعبارة الحسابية تحتوي فقط عمى عمميتي جمع و 
 :عمى التوالي من اليسار إلى اليمينالحاسوب بإنجاز ىذه العلامات 

 45150 العممية 195 و التي تساوي 

 10195 العممية 185 و التي تساوي 

 50185 العممية 235 و التي تساوي 

2. 201045150 Y: 

لذالك يقوم  يةنفس الأولو طرح و التي ليا الالعبارة الحسابية تحتوي فقط عمى عمميتي جمع و 
 عمى التوالي: من اليسار إلى اليمينالحاسوب بإنجاز ىذه العلامات 

 45150 العممية 105 و التي تساوي 

 10105 العممية 115 و التي تساوي 

 20115 العممية 95 و التي تساوي 

3. 60102050 3 Y 

لها  الأسعلامة العبارة الحسابية تحتوي عمى عممية )علامة( الجمع و الطرح و الأس و بما أن 
، فإن الحاسوب يقوم بإنجاز أولا علامة الأس ثم و الطرح الجمعتي أولوية أكبر و أعمى من علام

أي أن  من اليسار إلى اليمينالأولوية  يقوم بعد ذلك بإنجاز علامتي الجمع و الطرح التي ليا نفس
 الحاسوب يقوم بإنجاز عمى التوالي:
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 1000 و التي تساوي 310 العممية 

 2050 العممية 70 و التي تساوي 

 100070 العممية 1070 و التي تساوي 

 601070 العممية 1010 و التي تساوي 

4. 650/10035001 T 

لذالك يقوم  نفس الأولويةالعبارة الحسابية تحتوي فقط عمى عمميتي الضرب و القسمة و التي ليا 
 عمى التوالي: من اليسار إلى اليمينالحاسوب بإنجاز ىذه العلامات 

 1003500 العممية 350000 و التي تساوي 

 7000 و التي تساوي 50/350000 العممية 

 67000 العممية 42000 و التي تساوي 
5. 5/50100/35002 T 

لذالك يقوم  لأولويةنفس االعبارة الحسابية تحتوي عمى عمميتي الضرب و القسمة و التي ليا 
 عمى التوالي: من اليسار إلى اليمينالحاسوب بإنجاز ىذه العلامات 

 35 و التي تساوي 100/3500 العممية 

 5035 العممية 1750 و التي تساوي 

 350 و التي تساوي 5/1750 العممية 

6. 295/50100/35002 T 

لها أولوية  الأسعلامة العبارة الحسابية تحتوي عمى القسمة و الضرب و الجمع و الأس و بما أن 
، فإن الحاسوب يقوم أولا بإنجاز علامة الأس ثم يقوم بعد ذلك ات الأخرىعلامالأكبر و أعمى من 

ثم بعد ذلك يقوم  من اليسار إلى اليمينولوية بإنجاز علامات القسمة و الضرب التي ليا نفس الأ
 بإنجاز عممية الجمع أي أن الحاسوب يقوم بإنجاز عمى التوالي:

 81 و التي تساوي 29 العممية 

 35 و التي تساوي 100/3500 العممية 

 5035 العممية 1750 و التي تساوي 

 350 و التي تساوي 5/1750 العممية 

 81350 العممية 431 و التي تساوي 
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7. 4010451500 Y 

لوية أكبر و أو لها علامة الضرب و بما أن ضرب جمع و الالعبارة الحسابية تحتوي عمى عمميتي ال
أولا علامة الضرب ثم يقوم بعد ذلك بإنجاز  بإنجازيقوم  الحاسوب، فإن أعمى من علامة الجمع

أي أن الحاسوب يقوم بإنجاز عمى  من اليسار إلى اليمينعلامتي الجمع التي ليا نفس الأولوية 
 التوالي:

 1045 العممية 450 و التي تساوي 

 4501500 لعمميةا 1950 و التي تساوي 

 401950 العممية 1990 و التي تساوي 

8. 45512350 Z 

علامة الضرب لها أولوية الضرب و بما أن الطرح و  الجمع وة العبارة الحسابية تحتوي عمى عممي
، فإن الحاسوب يقوم بإنجاز أولا علامة الضرب ثم يقوم و الطرح لجمعاتي أكبر و أعمى من علام

أي أن  من اليسار إلى اليمينالتي ليا نفس الأولوية  و الطرح بعد ذلك بإنجاز علامتي الجمع
 الحاسوب يقوم بإنجاز عمى التوالي:

 512 العممية 60 و التي تساوي 

 60350 العممية 290 و التي تساوي 

 45290 العممية 335 و التي تساوي 

9. 1010/45000100 K 

لها أولوية  قسمةالعلامة العبارة الحسابية تحتوي عمى عممية الجمع و القسمة و الطرح و بما أن 
ثم يقوم قسمة ، فإن الحاسوب يقوم بإنجاز أولا علامة الطرحو ال الجمعتي أكبر و أعمى من علام

أي أن  من اليسار إلى اليمينبعد ذلك بإنجاز علامتي الجمع و الطرح التي ليا نفس الأولوية 
 الحاسوب يقوم بإنجاز عمى التوالي:

 4500 و التي تساوي 10/45000 العممية 

 4500100 العممية 4600 و التي تساوي 

 104600 العممية 4590 و التي تساوي 

11. 305/12003500 T 
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لها أولوية قسمة علامة الالعبارة الحسابية تحتوي عمى عممية الطرح و القسمة و الجمع و بما أن 
الحاسوب يقوم بإنجاز أولا علامة القسمة ثم يقوم  ، فإنو الطرح الجمعتي أكبر و أعمى من علام

أي أن  من اليسار إلى اليمينبعد ذلك بإنجاز علامتي الطرح و الجمع التي ليا نفس الأولوية 
 الحاسوب يقوم بإنجاز عمى التوالي:

 240 و التي تساوي 5/1200 العممية 

 2403500 العممية 3260 و التي تساوي 

 303260 العممية 3290 و التي تساوي 

11. 33104/209/452124/24150200 X 

 تتضمن العبارة الحسابية عمى:
 1 + علامات جمع 

 1  علامات طرح–  

 2  علامة ضرب 

 1 علامات قسمة 
 فإنو يبدأ Xالحاسوب بحساب نتيجة العبارة الحسابية أعلاه و التي تمثل قيمة المتغيرة عندما يقوم 

إلى إنجاز علامات الجمع  ثانيابإنجاز علامات الضرب و القسمة لأن ليا أولوية أكبر ثم ينتقل  أولا
 و الطرح كما يمي:

 إنجاز علامات الضرب و القسمة:  .3

من اليسار قسمة ليا نفس الأولوية فيما بينيا و بالتالي سوف يتم إنجازىا علامات الضرب و ال
 و عميو سوف يتم إنجاز عمى التوالي ما يمي: إلى اليمين

 6 و التي تساوي 4/24 العممية 

 212 العممية 24 و التي تساوي 

 5 و التي تساوي 9/45 العممية 

 5 و التي تساوي 4/20 العممية 

 33 العممية 9 و التي تساوي 

33104/209/452124/24150200 X 
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 إنجاز علامات الجمع و الطرح: .2
من اليسار إلى فس الأولوية فيما بينيا و بالتالي سوف يتم إنجازىا علامات الجمع و الطرح  ليا ن

 و عميو سوف يتم إنجاز عمى التوالي ما يمي: اليمين
 150200 العممية 50 و التي تساوي 

 650 العممية 56 و التي تساوي 

 2456 العممية 32 و التي تساوي 

 532 العممية 37 و التي تساوي 

 537 العممية  32 و التي تساوي 

 1032 العممية 42 و التي تساوي 

 942 العممية 33 و التي تساوي 

12. 2**53**10033104/209/452124/24150200 X 

 تتضمن العبارة الحسابية عمى: 
 1 + علامات جمع 

 1  علامات طرح–  

 2  علامة ضرب 

 1 علامات قسمة 

 2  علامة أس*  

 فإنو يبدأ Xارة الحسابية أعلاه و التي تمثل قيمة المتغيرة يقوم الحاسوب بحساب نتيجة العبعندما 
 الضرب و القسمة تاعلام إلى إنجاز ثانياعلامات الأس لأن ليا أولوية أكبر ثم ينتقل  بإنجاز أولا

 كما يمي: الجمع و الطرح تاإلى إنجاز علام لثاثاثم ينتقل 
 إنجاز علامات الأس: .3

 و عميو سوف يتم إنجاز عمى التوالي ما يمي: من اليسار إلى اليمينجازىا يتم إن         
 1000000 و التي تساوي 100**3 العممية 

 25 و التي تساوي 5**2 العممية 

  الضرب و القسمة: تاإنجاز علام .2
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من اليسار و بالتالي سوف يتم إنجازىا ولوية فيما بينيا علامات الضرب و القسمة ليا نفس الأ
 و عميو سوف يتم إنجاز عمى التوالي ما يمي: إلى اليمين

 6 و التي تساوي 4/24 العممية 

 212 العممية 24 و التي تساوي 

 5 و التي تساوي 9/45 العممية 

 5 و التي تساوي 4/20 العممية 

 33 العممية 9 و التي تساوي 

33104/209/452124/24150200 X 
 :الجمع و الطرح تاإنجاز علام .1

من اليسار إلى ا بينيا و بالتالي سوف يتم إنجازىا علامات الجمع و الطرح  ليا نفس الأولوية فيم
 و عميو سوف يتم إنجاز عمى التوالي ما يمي: اليمين

 150200 العممية 50 و التي تساوي 

 650 العممية 56 و التي تساوي 

 2456 العممية 32 ي تساويو الت 

 532 العممية 37 و التي تساوي 

 537 العممية  32 و التي تساوي 

 1032 العممية 42 و التي تساوي 

 942 العممية 33 اويو التي تس 

 100000033 العممية 1000033 و التي تساوي 

 251000033 العممية 1000078 و التي تساوي 

 :35.15ـال ــــمث
 الحسابية التالية:ة لتكن العبار        

 545/50001500: Z 
ما بداخل الأقواس ثم ثانيا القسمة  قواس، فإن الحاسوب يقوم أولا بإنجازأي حالة وجود الأ في ىذه الحالة

 ثم ثالثا الجمع أي يقوم عمى التوالي بإنجاز ما يمي:
  545(العممية(   50و التي تساوي 
  100و التي تساوي  50/5000العممية 
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  1001500العممية  1600و التي تساوي 
 يمكن تقديم قانون الأولوية التالي:أعلاه  11.51 من خلال المثال

 

 الأقواس .1

 عممية )علامة( الأس .2

 عممية )علامة( الضرب و القسمة و القسمة الصحيحة .3

 عممية )علامة( الجمع و الطرح .4

 

 :PASCAL الـ لغـةترجمـة العبـارات الحسابيـة إلى  – 16.15
من خلال ىذه الفقرة سوف بتم التطرق إلى كيفية كتابة مختمف العبارات الحسابية بمغة          

PASCAL 
 PASCALو كيفية كتابتيا أو ترجمتيا إلى لغة الحسابية بارات العالجدول أدناه يقدم بعض 

 PASCALة ـة بمغـالكتاب ةـة الحسابيـالعممي
100023894790 A 100023894790: A 
420023001500 S 420023001500: S 

210055678 c 210055678: c 
3,255125045,500 2 X 3.255)1250(45.500:  sqrX 

09,21605 r 09.2)160(5:  sqrtr 
390

3

78

90

134
N 3903/7890/134: N 

100
3

2
150

45

56712



M   1003/215045/56712: M 

3400
3

2

24

4090
2












O      34003/224/4090:  sqrsqrtO 

7890123 P    7890123:  abssqrtP 

545

5000
1500


Z  545/50001500: Z 

 

 :علاقـاتو عـلامــات ال اتـعمميــات العلاق – 17.15
Les Opérations Arithmétiques et Les Opérateurs De Relations : 

 فيما يمي: علاقات تتمثل عمميات ال          
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 < علاقة الأكبر .1

  > علاقة الأصغر .2

  =علاقة المساواة .3

  <>علاقة اللامساواة .4

  =<علاقة الأكبر أو يساوي .5

  =>أو يساوي علاقة الأصغر .6
 

 
 :المنطقيـةة و العـلامــات ـالعمميــات المنطقي – 18.15

Les Opérations Logiques  et Les Opérateurs Logiques : 

 تتمثل عمميات العلاقات فيما يمي:           
 

 andالربط  .1

 notالنفي  .2

 or الفصل .3
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 ـلــــــالفصــن  ـــاريــــتم

 11.15 ـنــــريـــالتم: 

  .Traitement Des Donnéesماذا نعني بمعالجة المعطيات  .1
 

 12.15 ـنــــريـــالتم: 

 .(Opérations Arithmétiquesتمف العمميات الحسابية )أذكر مخ .1

( الموافقة لكل عممية حسابية متوصل إلييا Les Opérateursما ىي العلامات أو العوامل ) .2
 .في السؤال الأول

 

 13.15 ـنــــريـــالتم: 

  .(Les Opérations Logiquesالعمميات المنطقية ) أذكر مختمف .1

( الموافقة لكل عممية منطقية متوصل إلييا في Les Opérateurs) ما ىي العلامات أو العوامل .2
 .السؤال الأول

 

 14.15 ـنــــريـــالتم: 

 .(Les Opérations De Relations)علاقات عمميات ال أذكر مختمف .1

( الموافقة لكل عممية علاقة متوصل إلييا في Les Opérateursما ىي العلامات أو العوامل ) .2
 .السؤال الأول

 

 15.15 ـنــــريـــالتم: 

 .أعلاه 52.51حدد أولويات تنفيذ العلامات أو العوامل الحسابية المتوصل إلييا في التمرين  .1
 

 16.15 ـنــــريـــالتم: 

 التالية:متغيرات العددية لتكن ال     

100a  
25b  
40c  

 لحسابية التالية:و لتكن العمميات ا    
d := 100 + a ; 

a := a + b ; 

c := c + b + 20*a ; 

a := 2*a + 5*c ; 
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c := a ; 

b := 5*c + 10*a + b ; 

 :المطمـــوب 

انطلاقا من كل من المعطيات و العمميات الحسابية أعلاه حدد القيم النيائية لممتغيرات  .1
 التالية:

 a 

 b 

 c 

 d 

 e 
 

 17.15 ـنــــريـــالتم: 

 التالية:متغيرات العددية لتكن ال     

45a  
25b  
12c  

 و لتكن العمميات الحسابية التالية:    
d:= 100 + a ; 

a:= a + d ; 

e:= d + a ; 

c:= d + a ; 

f:= c + f – 2*a ; 

f:= a + 45*f ; 

 :المطمـــوب 

انطلاقا من كل من المعطيات و العمميات الحسابية أعلاه حدد القيم النيائية لممتغيرات  .2
 التالية:

 a 

 b 

 c 

 d 

 e 
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 f 
 18.15 ـنــــريـــالتم: 

 التالية:متغيرات العددية لتكن ال     

5.0w  
250x  
150y  
100z  

 و لتكن العمميات الحسابية التالية:    
r:= z + y*w ; 

t:= r + 100/w ; 

z:= z – x/w + y ; 

z := x + z ; 

x := x – 2*z + 5*x ; 

y := y – 10*y – 8x ; 

 :المطمـــوب 

انطلاقا من كل من المعطيات و العمميات الحسابية أعلاه حدد القيم النيائية لممتغيرات  .1
 التالية:

 x 

 y 

 z 

 w 

 r 
 

 19.15 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن العبارات الحسابية التالية:     
1. 53 51210501045150 k 

2.   533
512105010545150 k 

3. 
  5

33

5
73

12
10

45

5010
545150 





k 

4. 12
4

60102050
453

3




Y 
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 :المطمـــوب 

 .PASCALأكتب العبارات الحسابية أعلاه بمغة الـ  .1

كيفية إنجاز الحاسوب لعلامات العبارات بالإعتماد عمى مبدأ الأولوية، بين بالتفصيل  .2
 .الحسابية أعلاه

 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .3
 

 11.15 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن العبارات الحسابية التالية:     
1. 5010451501 Y 

2. 2010451502 Y 

3. 601020503 3 Y 

 ـــوب:المطم 

 .PASCALأكتب العبارات الحسابية أعلاه بمغة الـ  .1

بالإعتماد عمى مبدأ الأولوية، بين بالتفصيل كيفية إنجاز الحاسوب لعلامات العبارات  .2
 .الحسابية أعلاه

 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .3
 

 11.15 ـنــــريـــالتم: 

 العبارات الحسابية التالية:لتكن      

1. 6
50

100
35001 T 

2. 
5

50

100

3500
2 T 

3. 29
5

50

100

3500
3 T 

 :المطمـــوب 

 .PASCALأكتب العبارات الحسابية أعلاه بمغة الـ  .1

بالإعتماد عمى مبدأ الأولوية، بين بالتفصيل كيفية إنجاز الحاسوب لعلامات العبارات  .2
 .الحسابية أعلاه

 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ بمغة  أكتب البرنامج .3
 

 12.15 ـنــــريـــالتم: 
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 لتكن العبارات الحسابية التالية:     
1. 4010451500 Y 

2. 45512350 Z 

3. 10
10

45000
100 K 

 :المطمـــوب 

 .PASCALأكتب العبارات الحسابية أعلاه بمغة الـ  .1

مبدأ الأولوية، بين بالتفصيل كيفية إنجاز الحاسوب لعلامات العبارات  بالإعتماد عمى .2
 .الحسابية أعلاه

 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .3
 

 13.15 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن العبارات الحسابية التالية:     

1. 30
5

1200
3500 T 

2. 3310
4

20

9

45
212

4

24
150200 X 

3. 23 51003310
4

20

9

45
212

4

24
1502001 X 

 :المطمـــوب 

 .PASCALأكتب العبارات الحسابية أعلاه بمغة الـ  .1

بالإعتماد عمى مبدأ الأولوية، بين بالتفصيل كيفية إنجاز الحاسوب لعلامات العبارات  .2
 .الحسابية أعلاه

 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .3
 

 14.15 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن لدينا المتغيرات العددية التالية:     
1500a   

500b  

10c  

5d  

5.4e  
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 و لتكن العمميات الحسابية التالية:     
1. bax 1_ 

2. edcx 2_ 

3. edcbax 3_ 

4. eax 4_ 

5. ecbax 5_ 

6. edcbax 6_ 

7. edcbax 7_ 

8. edcbax 8_ 

 :المطمـــوب 

 .PASCALأكتب العبارات الحسابية أعلاه بمغة الـ  .1

 .عممية حسابية أعلاهحسب نتيجة كل أ .2

  .ز العمميات الحسابية أعلاهالذي يسمح بإنجا PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .3
 

 15.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن لدينا المعطيات العددية الحقيقية و الصحيحة التالية     

500.67 ,  400  ,  556  ,  105.45  ,  200.34  ,  875  ,  205.15 

 حيث نريد إنجاز و إجراء عمميات الجمع التالية:      
1. 875400 26نتيجة الجمع في المتغيرة  و تخزينr. 

2. 875556400   236و تخزين النتيجة فيr. 

3. 15.20534.200   57و تخزين النتيجة فيr. 

4. 15.20534.20045.10567.500   1457و تخزين النتيجة فيr. 

5. 40067.500   12تخزين النتيجة في وr. 

 .rو تخزين النتيجة في جمع جميع القيم  .6
 :المطمـــوب 

 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .1
 

 16.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن المعطيات الصحيحة و الحقيقية التالية     

120   ,    1500  ,  4500   ,   100.45  ,   45.578   ,   450.234 
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 نريد إجراء عمميات الجمع التالية:     
1. 45001500120  

2. 234.450578.4545.100  

3. 234.45045001500120  

4. 234.450578.4545.10045001500120  

 :المطمـــوب 

 .ة أعلاهالذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابي PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .1
 

 17.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن لدينا المعطيات العددية الصحيحة و الحقيقية التالية:     

123  ,  450.34  ,  1250 ,  900.45 

 نريد إنجاز و إجراء عمميات الطرح التالية:     
1. 1231250  31و تخزين نتيجة الطرح في المتغيرةr. 

2. 1250123  13و تخزين النتيجة في المتغيرةr. 

3. 34.45045.900   42و تخزين النتيجة فيr. 

4. 45.9001250  34و تخزين النتيجة فيr. 

5. 45.900125034.450123   و تخزين النتيجة فيr. 

 مـــوب:المط 

 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .1
 

 18.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن المعطيات الصحيحة و الحقيقية التالية     

120   ,    1500  ,  4500   ,   100.45  ,   45.578   ,   450.234 

 نريد إجراء عمميات الطرح التالية:     
1. 45001500120  

2. 234.450578.4545.100  

3. 234.45045001500120  

4. 234.450578.4545.10045001500120  
 :المطمـــوب 

 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .1
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 19.15 ـنــــريـــالتم: 

 لتالية:لتكن المتغيرات العددية من النوع الصحيح و من النوع الحقيقي ا     
5.2k  

200l  
8m  
4n  

 و لتكن العمميات الحسابية التالية:     
1. kmv 1 

2. klkmv 102  

3. lmnv  5.05.13 

4.    kklmkv  5.04 

5.   kmklmnv 2105  

 :المطمـــوب 

 .PASCALبارات الحسابية أعلاه بمغة الـ أكتب الع .1

 .عممية حسابية أعلاهحسب نتيجة كل أ .2

 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .3
 

 21.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن لدينا المعطيات العددية الصحيحة و الحقيقية التالية:       

15  ,  3.75  ,  15.05  ,  4 

 نريد إنجاز و إجراء عمميات الضرب التالية:
1. 415  14و تخزين نتيجة الضرب في المتغيرةr. 

2. 75.315  12و تخزين النتيجة في المتغيرةr. 

3. 05.154  43و تخزين النتيجة في المتغيرةr. 

4. 05.1575.3   23و تخزين النتيجة في المتغيرةr. 

5. 405.1575.315   و تخزين النتيجة في المتغيرةr. 

6. 510405.1575.315   و تخزين النتيجة في المتغيرةrr. 

 :المطمـــوب 

 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .1
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 21.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن المعطيات الصحيحة و الحقيقية التالية     

120   ,    1500  ,  4500   ,   100.45  ,   45.578   ,   450.234 

 نريد إجراء عمميات الضرب التالية:     
1. 4500*1500*120 

2. 234.450*578.45*45.100 

3. 234.450*4500*1500*120 

4. 234.450*578.45*45.100*4500*1500*120 

 :المطمـــوب 

 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .1
 

 22.15 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن المتغيرات العددية من النوع الصحيح و من النوع الحقيقي التالية:     
40r  

5.10s  
100t  
50u  

 و لتكن العمميات الحسابية التالية:     
1. 15

102
1_ 

rt
w 

2. 10
2

2_ 
t

s

r
uw 

3. 1010003_ 



s

tu
w 

4. s
us

u

t

sr
w 50

10

5
54_ 







 

5. ts
us

uu

ur

tsr
sw 5

210105
54_ 









 

 :المطمـــوب 

 .PASCALأكتب العبارات الحسابية أعلاه بمغة الـ  .1

 .عممية حسابية أعلاهحسب نتيجة كل أ .2

 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .3
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 23.15 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن المتغيرات العددية من النوع الصحيح و من النوع الحقيقي التالية:     
5.1w  

100x  
150y  
10z  

 و لتكن العمميات الحسابية التالية:     
1. zwxa 1_ 

2. zxwa 2_ 

3. wxza  23_ 

4. xwya 1254_  

5. yzxzxa 220102455_  

6. 
z

x
a 6_ 

7. 
2

7_
xy

a


 

8. wx
x

ya  2
2

58_ 

9. y
x

z
wa 5

20
129_  

11. 
x

w
a

2

5.50
10_


 

11. 
155

120
11_






y

x
a 

 :المطمـــوب 

 .PASCALأكتب العبارات الحسابية أعلاه بمغة الـ  .1

 .عممية حسابية أعلاهحسب نتيجة كل أ .2

 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .3
 

 24.15 ـنــــريـــالتم: 
 غيرات التالية:لتكن المت     

2x  
4y  
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8z  
 و لتكن العمميات الحسابية التالية:     

1. 1500 yxa 

2. yxa  24001_ 

3. yxb 41232  

4. yxxa 40050010002  

5. 
y

x
e  

6. 
3

zyx
m


 

7. 
yx

zyx
n

5

285




 

8. 
yx

zyx

z
n

5

285

3

3400
1




 

9. 
5

4
34

15

120 y
z

x
r  

11. 
x

y
zxr

400
12003  

 :المطمـــوب 

 .PASCALأكتب العبارات الحسابية أعلاه بمغة الـ  .1

 .عممية حسابية أعلاهحسب نتيجة كل أ .2

 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .3
 

 25.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن لدينا المعطيات العددية الصحيحة و الحقيقية التالية:     

150  ,  4  ,  500.50  ,  44.88 

 نريد كتابة البرنامج الذي يسمح بإنجاز و إجراء عمميات القسمة التالية:    
1. 4150  12و تخزين نتيجة القسمة في المتغيرةr. 

2. 1504  21و تخزين النتيجة في المتغيرةr. 

3. 488.44   42و تخزين النتيجة في المتغيرةr. 

4.  88.4450.500   34و تخزين النتيجة في المتغيرةr. 

5. 450.500   32و تخزين النتيجة في المتغيرةr. 

 :المطمـــوب 
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 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .1
 

 26.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن العبارات الحسابية التالية:     

1. 312 div 

2. 313 div 

3. 314 div 

4. 416 div 

5. 315 div 

6. 314 div 

7. 314  div 

8. 416 div 

9. 416  div 

11. 25200 div 

 :المطمـــوب 

 حدد نتيجة كل عممية حسابية أعلاه .1

 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .2
 

 27.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن العبارات الحسابية التالية:     

1. 6mod5 

2. 6mod5 

3. 4mod6 

4. 5mod6 

5. 3mod21 

6. 3mod14 

7. 3mod14  



 حميـــد ستــي د/                                      العــدديــة المعطيــات معالجــة: ـامــسالخ لـــــالفص

255 

 

8. 4mod16  

9. 4mod16  

11. 25mod200 

 مـــوب:المط 

 حدد نتيجة كل عممية حسابية أعلاه .1

 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .2
 

 28.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن العمميات التالية:     

1. 70mod220 

2. 220mod70 

3. 70220 div 

4. 22070 div 

5. 1500400 div 

6. 4001500 div 

7. 1500mod400 

8. 400mod1500 

 :المطمـــوب 

 .عممية حسابية أعلاهحسب نتيجة كل أ .1
 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .2

 

 29.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن لدينا التصريحات التالية:     

Var  x , y , z : real ; 

        a , b , c : integer ; 

 و لتكن العمميات التالية:     
1. yx  

2. yxz  

3. az  
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4. cxa  

5. ba  

6. yba  

7. yx * 

8. yxa * 

9. yz * 

11. ba * 

11. ba / 

12. bz / 

13. xa / 

14. yx / 

15. adivb 

16. bdiva 

17. ba mod 

18. ab mod 

19. yx mod 

21. xy mod 

 ـوب:المطمــ 

 .حسابية أعلاهحدد نوع معطيات العمميات ال .1
 

 31.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن لدينا التصريحات التالية:     

Var  x , y , z : real ; 

        a , b , c : integer ; 

 و لتكن العمميات التالية:     
5.100x  

5.2y  
5.10z  

100a  
2b  
10c  
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 أعلاه 21.51 و لتكن العمميات الحسابية لمتمرين

 :المطمـــوب 

 .أحسب نتيجة كل عممية حسابية .1
 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .2

 

 31.15 ـنــــريـــالتم: 
 نا التصريحات التالية:لتكن لدي     

 

Const  f =12.5 ; 

           m = 100 ; 

Var  x , y , z : real ; 

        a , b , c : integer ; 

 حيث أن:     
30a  
40b  

5.10y  
 و لتكن العبارات الحسابية التالية:    

1. bac mod: 

2.   adivmc  9900: 

3. yac mod: 

4. yfx *: 

5. bac /: 

6. bax /: 

7.  baay /mod: 

8. 0: divbc  

9.  mac  9900mod: 

11. 0mod: ac  

11. bdivax : 

12. yax /5.2*: 
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13. abax */*: 

14.    6.0/:  ybax 
 :المطمـــوب 

 .حدد العبارات الحسابية الخاطئة من بين العبارات الحسابية أعلاه .1
 .الصحيحة المتوصل إليياحسابية حدد نوع معطيات العبارات ال .2
 .أحسب نتيجة كل عبارة حسابية .3

 

 32.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن العمميات الحسابية التالية:     

1. 100023894790 A 

2. 420023001500 S 

3. 210055678 c 

4. 3,255125045,500 2 X 

5. 09,21605 r 

6. 390
3

78

90

134
N 

7. 100
3

2
150

45

56712



M 

8. 3400
3

2

24

4090
2












O 

9. 
545

5000
1500


Z 

 :المطمـــوب 

 .PASCALأكتب العبارات الحسابية أعلاه بمغة الـ  .1

 .عممية حسابية أعلاهحسب نتيجة كل أ .2

 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .3
 

 33.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن لدينا المعطيات العددية الصحيحة و الحقيقية التالية:     

5 , 0.5 , 5.4 , 3 

 نريد كتابة البرنامج الذي يسمح بإنجاز و إجراء عمميات القسمة التالية:     
 .12rو تخزين نتيجة الضرب في المتغيرة  5.05 .1



 حميـــد ستــي د/                                      العــدديــة المعطيــات معالجــة: ـامــسالخ لـــــالفص

233 

 

2.  35.0  24و تخزين نتيجة الضرب في المتغيرةr. 

3.  54.5  31و تخزين نتيجة الضرب في المتغيرةr. 

4.   4.5
 .23rلضرب في المتغيرة و تخزين نتيجة ا 5.0

5.  54.55.0   و تخزين نتيجة الضرب في المتغيرةrr. 

6.   4.5
35.05   و تخزين نتيجة الضرب في المتغيرةr. 

 :المطمـــوب 

 .الحسابية أعلاه الذي يسمح بإنجاز العمميات PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .1
 

 34.15 ـنــــريـــالتم: 
 .أذكر مختمف الدوال التي تطبق عمى المعطيات العددية .1

 .قدم نوع المعطية التي تمثل دليل كل دالة متوصل إلييا في المطموب الأول .2

 .قدم نوع المعطية التي تمثل نتيجة كل دالة متوصل إلييا في المطموب الأول .3
 

 35.15 ـنــــريـــالتم: 
 .قدم الدالة التي تقوم بحساب الجذر التربيعي .1

 .قدم طريقة الكتابة لمدالة المتوصل إلييا في المطموب الأول .2
 

 36.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن المعطيات العددية التالية:      

15625 ,  25 , 20.25  ,  2550.25 
 :المطمـــوب 

 .لجذر التربيعي لممعطيات أعلاهالذي يسمح بحساب ا PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .1
 

 37.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن المتغيرات العددية التالية:      

25a  
49b  
625c  
100d  

 نود إنجاز العمميات الحسابية التالية:       
1. a 
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2. b 

3. c 

4. d 

5. 
4

a
 

6. ba  

7. da 

8. dcba  

9. 
9

da
 

11. 81


a

c

a

dcba
 

11. 
dc

ba



 

 :المطمـــوب 

 .PASCALأكتب العبارات الحسابية أعلاه بمغة الـ  .1

 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ كتب البرنامج بمغة أ .2
 

 38.15 ـنــــريـــالتم: 
 .قدم الدالة التي تقوم بحساب المربع .3

 .قدم طريقة الكتابة لمدالة المتوصل إلييا في المطموب الأول .4
 

 39.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن المعطيات العددية التالية:      

11 ,  3555 , 210.11  ,  25.25 
 :المطمـــوب 

 .الذي يسمح بحساب مربع المعطيات أعلاه PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .1
 

 41.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن المتغيرات العددية التالية:      

4a  
5b  
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10c  
9d  

 نود إنجاز العمميات الحسابية التالية:       
1. 2a 

2. 2b 

3. 2c 

4. 2d 

5.  2
3a 

6.  2
cb  

7.  2
dca  

8. 
2

2







 c
 

9. 
2

2













b

da
 

11.      222
5dcaba  

 ـــوب:المطم 

 .PASCALأكتب العبارات الحسابية أعلاه بمغة الـ  .1

 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .2
 

 41.15 ـنــــريـــالتم: 
 .قدم الدالة التي تقوم بحساب القيمة المطمقة .1

 .قدم طريقة الكتابة لمدالة المتوصل إلييا في المطموب الأول .2
 

 42.15 ـنــــريـــتمال: 
 لتكن المعطيات العددية التالية:      

1250,4250,09.56,567.423   

 :المطمـــوب 

 .أعلاه القيمة المطمقةالذي يسمح بحساب  PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .1
 

 43.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن المتغيرات العددية التالية:      
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10a  
50b  

9.10c  
5.9d  

 نود إنجاز العمميات الحسابية التالية:       
1. a 

2. b 

3. c 

4. d 

5. ba  

6. cba  

7. cb 25  

 :المطمـــوب 

 .PASCALتب العبارات الحسابية أعلاه بمغة الـ أك .1

 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .2
 

 44.15 ـنــــريـــالتم: 
 .قدم الدالة التي تقوم بحساب الموغريتم النبيري .1

 .قدم طريقة الكتابة لمدالة المتوصل إلييا في المطموب الأول .2
 

 45.15 ـنـــريــــالتم: 
 لتكن المعطيات العددية التالية:      

34.56   ,    23.105  ,   13   , 124 

 :المطمـــوب 

لممعطيات  الموغريتم النبيريالذي يسمح بحساب  PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .1
 .أعلاه

 

 46.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن المتغيرات العددية التالية:      

55.12x  
30y  
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100z  
34.10w  

 نود إنجاز العمميات الحسابية التالية:       
1. xln 

2. yln 

3. zln 

4. wln 

5.  yx ln 

6.  wz ln 

7.  1ln x 

8.  5ln  yx 

9.  yx 32ln  

11. 










5

2

3
ln

yx
 

 :المطمـــوب 

 .PASCALأكتب العبارات الحسابية أعلاه بمغة الـ  .1

 .الذي يسمح بإنجاز العمميات الحسابية أعلاه PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .2
 

 47.15 ـنــــريـــالتم: 
 .جزء الصحيحقدم الدالة التي تقوم بتقديم ال .1

 .قدم طريقة الكتابة لمدالة المتوصل إلييا في المطموب الأول .2
 

 48.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن المعطيات العددية التالية:      

34.56   ,    23.105  ,   13   , 124 

 :المطمـــوب 

 .لممعطيات أعلاه بتقديم الجزء الصحيحالذي يسمح  PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .1
 

 49.15 ـنــــريـــالتم: 
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 لتكن المتغيرات العددية التالية:      
155.512x  

478.30y  
100z  

34.10w  
 نود إيجاد الجزء الصحيح لما يمي:       

1. x 

2. y 

3. z 

4. w 

5.  yx  

6.  wz  

7.  1x 

8.  5 yx 

9.  yx 32  

11. 










5

2

3yx
 

 :المطمـــوب 

 .PASCALأكتب العبارات الحسابية أعلاه بمغة الـ  .1

 .أعلاهح لمعبارات إيجاد الجزء الصحيالذي يسمح  PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .2
 

 51.15 ـنــــريـــالتم: 
 .قدم الدالة التي تقوم بتقديم الجزء الحقيقي .1

 .قدم طريقة الكتابة لمدالة المتوصل إلييا في المطموب الأول .2
 

 51.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن المعطيات العددية التالية:      

4567,345.1250,50.42,0097.556,567.123,345   

 :المطمـــوب 

 .لممعطيات أعلاهبتقديم الجزء الحقيقي الذي يسمح  PASCALالـ غة أكتب البرنامج بم .1
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 52.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن المتغيرات العددية التالية:      

456.4500x  
9007.223y  

78602.100z  
500w  

1240l  
 قيقي لما يمي:نود إيجاد الجزء الح       

1. x 

2. y 

3. z 

4. w 

5. l 

6. yx  

7. lyx  

8. yx 52  

9. lw 

11. lw 65  

 :المطمـــوب 

 .PASCALية أعلاه بمغة الـ أكتب العبارات الحساب .1

 .أعلاهإيجاد الجزء الحقيقي لمعبارات الذي يسمح  PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .2
 

 53.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن العبارات التالية:     

1.  51245 yxa  

2. 
 
 400

1245
5






z

yx
s 

3. yxxa  2 

4. 
yx

y
b

34

5
230


 
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5. 
 

 4

2

1265
1251_

xy

zyx
xa




 

 :المطمـــوب 

 .PASCALأكتب العبارات الحسابية أعلاه بمغة الـ  .1

 .أعلاهإنجاز العمميات الحسابية الذي يسمح ب PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .2
 

 54.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن المتغيرات التالية:     

2w  
5x  
10y  
4z  

 و لتكن العمميات الحسابية التالية:     
1. ywzxa 1_ 

2. ywzxa 1210652_  

3. ywzxa  42 23103_ 

4. 450
4

4_ 



ywzx

a 

5.  25_ ywzxa  

6. ywzxxa  2456_ 

7.  3
45

32
7_ yw

y

zx
a 




 

8. 3
54

45
5

10
8_ y

w

wz

zx
a 












 

9. 
yx

ywzx
a

744
9_




 

11. 
zw

ywzx
a






4409030200
10_ 

 :المطمـــوب 

 .PASCALأكتب العبارات الحسابية أعلاه بمغة الـ  .1

 .أعلاهإنجاز العمميات الحسابية الذي يسمح ب PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .2
 

 55.15 ـنــــريـــالتم: 
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 لتكن المتغيرات التالية:     
301x  
202 x  
103 x  
204 x  
505 x  

 :المطمـــوب 

 الذي يسمح بحساب ما يمي: PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .1

  :543211مجموع القيم xxxxxsom  

  :مربع مجموع القيم 2543212 xxxxxsom  

  :22222مجموع مربعات القيم 543213 xxxxxsom  

  :33333مجموع مكعبات القيم 543214 xxxxxsom  
 

 56.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن المتغيرات التالية:     

3001x  
2002 x  
1003 x  
2004 x  
5005 x  

 :المطمـــوب 

 الذي يسمح بحساب ما يمي: PASCALالـ أكتب البرنامج بمغة  .1

 المتوسط الحسابي Armoy _  La Moyenne Arithmétique  حيث أن: 

5

54321
_

xxxxx
armoy


  

    اليندسي  حساب المتوسطGemoy _ La Moyenne Géométrique حيث أن: 
5

54321_ YYYYGemoy   
  الانحراف المتوسط حسابmoyec _ l’Ecart Moyen حيث أن: 

5

_5.............._2_1
_

armoyxarmoyxarmoyx
moyec


  

   باين حساب التVarx La Variance حيث أن: 
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     
5

_5..............._2_1
var

222
armoyxarmoyxarmoyx

x


  

 57.15 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن المتغيرات التالية:     

301y  
202 y  
103 y  
204 y  
505 y  

 :المطمـــوب 

 الذي يسمح بحساب ما يمي: PASCALالـ لبرنامج بمغة أكتب ا .1

  1حساب العزم البسيط من الدرجة الأولى

SM ممتغير لY :حيث أن 

5
:1' 543211 YYYYY
MordreDSimpleMoment S


  

  2حساب العزم البسيط من الدرجة الثانية

SM ممتغير لY :حيث أن 

5
:2'

2

5

2

4

2

3

2

2

2

12 YYYYY
MordreDSimpleMoment S


  

  3حساب العزم البسيط من الدرجة الثالثة

SM ممتغير لY :حيث أن 

5
:3'

3

5

3

4

3

3

3

2

3

13 YYYYY
MordreDSimpleMoment S


  

  4حساب العزم البسيط من الدرجة الرابعة

SM ممتغير لY :حيث أن 

5
:4'

4

5

4

4

4

3

4

2

4

14 YYYYY
MordreDSimpleMoment S


  

 58.15 ـنــــريـــمالت: 
  Yالجدول أدناه يقدم خمسة قيم لممتغير      

 Yقيم المتغير 
51 Y 
22 Y 

13 Y 

24 Y 

35 Y 

 :المطمـــوب 
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 الذي يسمح بحساب ما يمي: PASCALالـ  أكتب البرنامج بمغة .1

 المتوسط الحسابي Y  La Moyenne Arithmétique  حيث أن: 

5

54321 YYYYY
Y


  

  1حساب العزم المركزي من الدرجة الأولى

CM ممتغير لY :حيث أن 
         

5

1

5

1

4

1

3

1

2

1

11 YYYYYYYYYY
M C


  

 2مركزي من الدرجة الثانية حساب العزم ال

CM ممتغير لY :حيث أن 
         

5

2

5

2

4

2

3

2

2

2

12 YYYYYYYYYY
M C


  

  3حساب العزم المركزي من الدرجة الثالثة

CM ممتغير لY :حيث أن 
         

5

3

5

3

4

3

3

3

2

3

13 YYYYYYYYYY
M C


  
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 دسـاســــــــــال  ل  ـــــالفصــ
 
 

 

  سلسلـــــــة أحــــــرف عيــــــــــا لممعــالجـــــــة ا
 

Traitement  Des  Données  Chaine  

De Caractères  

  أهــداف الفصـــل:
 ا يلـي:ــبعد انتهـائك من دراسـة و الإطلاع بعنـاية على محتـويات هذا الفصـل، فإنك تستطيـع الإلمـام بم 

  مف النوع سمسمة أحرؼمختمؼ العمميات التي تطبؽ عمى المعطيات. 

 تغيير معطية مف النوع سمسمة أحرؼ .1

 ربط المعطيات مف النوع سمسمة أحرؼ .2
 + الربط باستخداـ العلامة 
  الربط باستخداـ الدالةConcat( ) 

 ( )COPYاستخلاص مجموعة جزئية الدالة  .3
 ( )DELETEحذؼ مجموعة جزئية الدالة  .4
 ( )LENGTHطوؿ معطية سمسمة أحرؼ الدالة  .5

  سمسمة أحرؼمختمؼ الدواؿ التي تطبؽ عمى المعطيات. 

 ( )INSERTالدالة  .1

 ( )Ordالدالة  .2

 ( )Chrالدالة  .3

 ( )Succ  الدالة .4

 ( )Pred  الدالة .5
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 ـد:ـــتمهي - 11.16
معطيات مف النوع سمسمة مثمما يمكف معالجة المعطيات العددية، يمكف كذالؾ معالجة ال            

 :نذكر ما يميالمعطيات مف النوع سمسمة أحرؼ العمميات الممكف القياـ بيا عمى  مف بيف .أحرؼ
  

 Modification D’uneسمسمة أحرؼ مف النوع ات معطيالتغيير  .1

Donnée Chaine De Caractères 

 La Concaténation Desسمسمة أحرؼ معطيات مف النوع الربط  .2

Données Chaine De Caractères   

 La Comparaison Desسمسمة أحرؼ معطيات مف النوع ال مقارنة .3

Données Chaine De Caractères   
 

 

 سلسلـــة أحــرف: وعــن النـم تغييــر معطيــة - 12.16
 Modification D’une Donnée Chaine De Caractères : 

ة مف النوع سمسمة أحرؼ، كأف نقوـ باستبداؿ حرؼ مف يمكف إجراء أي تغيير عمى أي معطي            
عمى المعطيات مف النوع سمسمة التغيرات الممكف إجرائيا ىذه أكثر  لتوضيحغرض اب .حرؼ آخربأحرفيا 
 نأخذ المثاؿ التالي:أحرؼ، 

 :11.16ـال ــــمث
lqpnالتالية:  سمسمة أحرؼمف النوع  لدينا المتغيرةكف تل  التوالي ساوي أو تحتوي عمى لتي تو ا ,,,
HAYETTEADEELABSIHEMHRAZ: التالية سمسمة أحرؼات مف النوع المعطيعمى  *,8,,9   أي

 أف:
'9' HRAZn   
''SIHEMp   

*'8' ADEELABq   
''HAYETTEl   

lqpnات محتوى المتغير ات عمى تغيير إجراء  لنفرض أننا نريد  ات المعطيإجراء تغييرات عمى أي  ,,,
HAYETTEADEELABSIHEMHRAZسمسمة أحرؼ  *,8,,9  :كما يمي 

'9'التغييرات عمى المتغيرة  .1 HRAZn  

  حرؼ بال 9الذي ىو  2رقـ استبداؿ الحرؼ A و عميو يصبح محتوى المتغيرةn  ىوZAHRA 
ZAHRAn''أي أف  HRAZ9دلا مف ب  9' دلا مفب' HRAZn  

SIHEMp''التغييرات عمى المتغيرة  .2  
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  الذي ىو  4رقـ استبداؿ الحرؼE رمز بال  و عميو يصبح محتوى المتغيرةp  ىوMSIH  
''أي أف  SIHEMدلا مف ب MSIHp  دلا مفب ''SIHEMp  

'8'*التغييرات عمى المتغيرة  .3 ADEELABq  

  الذي ىو  3رقـ استبداؿ الحرؼ حرؼ بال Dلمتغيرة و عميو يصبح محتوى اq  ىو
*8ADEABDEL 8*دلا مف بADEELAB   8'*أي أف' ADEABDELq  دلا مفب 
*'8' ADEELABq  

  حرؼ بال 8الذي ىو  6رقـ استبداؿ الحرؼ K و عميو يصبح محتوى المتغيرةq  ىو
*ABDELKADE 8*دلا مف بADEABDEL  أي أف*'' ABDELKADEq  دلا مفب 
*'8' ADEABDELq  

  الذي ىو  01رقـ استبداؿ الحرؼ حرؼ بال R و عميو يصبح محتوى المتغيرةq  ىو
ABDELKADER دلا مف ب*ABDELKADE  أي أف'' ABDELKADERq  دلا مفب 

*'' ABDELKADEq  

HAYETTEl''التغييرات عمى المتغيرة  .4  

  الذي ىو  0 رقـاستبداؿ الحرؼH حرؼ بال R 

  الذي ىو  3رقـ استبداؿ الحرؼY رمز بال % 

  الذي ىو  6رقـ استبداؿ الحرؼT رمز بال § 

%§'ىو  lو عميو يصبح محتوى المتغيرة  ETRAY دلا مف بHAYETTE  أي أف
''§%' ETRAYl  دلا مفب ''HAYETTEl  

 
 و تبيف تضح اأعلاه  10.10مف خلاؿ المثاؿ 

( La Syntaxeيتـ إجراء أي تغيير عمى أي محتوى متغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ وفقا لطريقة الكتابة )
 التالية:

 

La Variable Chaine De Caractères [ Index ] := ‘ Caractère ‘ ; 
 

 حيث أف:
 La Variable Chaine De Caractères تمثؿ المتغيرة سمسمة أحرؼ المراد إجراء عمييا :

 .التغيير

 [  ] : Deux Crochets. 

 Indexe المراد استبدالو رقـ الحرؼرتبة أو  : يمثؿ. 
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 ‘  ‘  :Deux Quotes 

 Caractère  :الحرؼ المراد الاستبداؿ بو يمثؿ. 

 بغرض التوضيح أكثر نأخذ المثاؿ التالي:
 :12.16ـال ــــمث
 SOUGUEURو التي تحتوي عمى المعطية سمسمة أحرؼ  xسمسمة أحرؼ  لتكف لدينا المتغيرة        

SOUGUEURx''أي:  .  حيث نود إجراء التغيير التالي عمى محتوى المتغيرةx  :كما يمي 
  حرؼ بال 0رقـ استبداؿ الحرؼ F. 

 التالية : (La Syntaxe)يتـ ذالؾ وفقا لمكتابة 
x  [ 1 ] := ‘F‘ ; 

FOUGUEURx''أي أف  FOUGUEURىو  xو عميو يصبح محتوى المتغير   
 و إجراء التغيير ىو التالي: SOUGUEURي ىي الت xالبرنامج الذي يسمح بإدخاؿ قيمة المتغيرة 

program XXXX ;  

var  x : string ; 

begin 

  x:='SOUGUEUR'; 

  x[1]:='F' ; 

  write (x); 

  readln ; 

end. 
 عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:

 النشر على الشاشة                                   
 

 
 
 
 
 
 :13.16ـال ــــمث

 UNIVERSITEو التي تحتوي عمى المعطية سمسمة أحرؼ  1yسمسمة أحرؼ  لتكف لدينا المتغيرة        
1''أي:  UNIVERSITEy .  :حيث نود إجراء التغييرات التالية 
  حرؼ بال 0رقـ استبداؿ الحرؼ T. 

FOUGUEUR_ 
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  حرؼ بال 3رقـ الحرؼ استبداؿ G. 
  رمز بال 4رقـ استبداؿ الحرؼ . 
  رمز بال 5رقـ استبداؿ الحرؼ ?. 
  8 رقـ  بال 6رقـ استبداؿ الحرؼ. 
  رمز بال 7رقـ استبداؿ الحرؼ . 
 رمز بال 8رقـ  استبداؿ الحرؼ . 
  حرؼ بال 01رقـ استبداؿ الحرؼ Z. 

 التالية : (La Syntaxe)يتـ ذالؾ وفقا لمكتابة 
1y  [ 1 ] := ‘T‘ ; 

1y  [ 3 ] := ‘G‘ ; 

1y  [ 4 ] := ‘=‘ ; 

1y  [ 5 ] := ‘?‘ ; 

1y  [ 6 ] := ‘8‘ ; 

1y  [ 7 ] := ‘+‘ ; 

1y  [ 8 ] := ‘*‘ ; 

1y  [ 10 ] := ‘Z‘ ; 

TZTNGىو  1yو عميو يصبح محتوى المتغير   1'?8'أي أف  ?8 TZTNGy  
 و إجراء التغيير ىو التالي: UNIVERSITEالتي ىي  1yالبرنامج الذي يسمح بإدخاؿ قيمة المتغيرة 

program XXXX ;  

var  1y  : string ; 

begin 

  1y :='UNIVERSITE'; 

1y  [ 1 ] := ‘T‘ ; 

1y  [ 3 ] := ‘G‘ ; 

1y  [ 4 ] := ‘=‘ ; 

1y  [ 5 ] := ‘?‘ ; 

1y  [ 6 ] := ‘8‘ ; 

1y  [ 7 ] := ‘+‘ ; 

1y  [ 8 ] := ‘*‘ ; 

1y  [ 10 ] := ‘Z‘ ; 

  write ( 1y ); 

  readln ; 

end. 
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 عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:
 النشر على الشاشة                                   

 
 

 
 
 
 

 سلسلـــة أحــرف:وع ــن النـات مــمعطيالط ــرب - 13.16
La Concaténation Des Données Chaine De Caractères : 

  ، كما يمكف الربطمتغيرتيف مف النوع سمسمة أحرؼ وىمحت بيفأو أف نجمع  يمكف أف نربط            
أي بيف محتوى العديد مف المتغيرات  أكثر مف محتوى متغيرتيفبيف ( La Concaténationأو الجمع )

و ليس كيؼ تتـ عممية الربط، نأخذ  عممية الربطب. بغرض توضيح ماذا نعني مف النوع سمسمة أحرؼ
 المثاؿ التالي: 

 :14.16ـال ــــمث
 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية: اتلتكف لدينا المتغير  

''BONNEx   
'' ANNEEy   

و  BONNEأي الربط أو الجمع بيف  yو  xالربط أو الجمع بيف محتوى المتغيرتيف لنفرض أننا نريد 
ANNEE. 

أخرى أي ثالثة  و التي سوؼ يتـ تخزينيا في متغيرة BONNEANNEEنتيجة عممية الربط أو الجمع ىي 
      .مف النوع سمسمة أحرؼمف نفس النوع أي  zو لتكف 

 :15.16ـال ــــمث
 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية: اتلتكف لدينا المتغير  

''DAIRAb   
''DEc   

''SOUGUEURw   
بيف  جمعنربط و نأي  wو  cو  b محتوى الثلاث متغيرات بيفو الجمع  لنفرض أننا نريد الربط

DAIRA  وDE  وSOUGUEUR. 

TNG= ?8+*TZ 
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أخرى  و التي سوؼ يتـ تخزينيا في متغيرة GUEURDAIRADESOUجة عممية الربط أو الجمع ىي نتي
 .النوع سمسمة أحرؼمف  dو لتكف أي رابعة 
 : 11.16ملاحظـــة 
 

 نتيجة عممية الربط أو الجمع ىو ما يمي:ما يلاحظ أو ما يقاؿ عف 

 رتيف مف النوع سمسمة أحرؼ أو أكثر يتـ توجييو نتيجة عممية ربط و جمع محتوى متغي
 .و تخزينو في متغيرة أخرى مف نفس النوع أي مف النوع سمسمة أحرؼ

  نتيجة عممية الربط و الجمع ليس ليا أي معنى، بعبارة أخرى لا يمكف قراءتيا رغـ أف
ثؿ ما م .محتوى المتغيرات التي تـ استخداميا في عممية الربط لو معنى و يمكف قراءتو

و  BONNEANNEEحيث نتيجة عممية الربط ىي:  12.12الحاؿ بالنسبة لممثاؿ  ىو
داخؿ ىذه النتيجة بيف  (Espace) قراءتيا إلا إذا تـ إضافة فراغالتي لا يمكف 

BONNE  التي تمثؿ محتوى المتغيرةx  وANNEE ؿ محتوى المتغيرة التي تمثy  
( عف Espaceتـ إضافة ىذا الفراغ )ي .ANNEEBONNEحيث نحصؿ عمى 

ىذه المتغيرة مف النوع ، yو  xطريؽ الاستعانة بمتغيرة أخرى إضافة إلى المتغيرتيف 
 أي أف (Un Espaceواحد ) محتواىا عبارة أو يساوي فراغ wسمسمة أحرؼ و لتكف 

''w  ثـ نقوـ بعممية الربط و الجمع بيف المتغيراتx  وy و w  و مثمما يوضحو
 أدناه 10.12المثاؿ 

 

 :16.16ـال ــــمث
 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية: اتغير لتكف لدينا المت 

''BONNEx   
''w  

'' ANNEEy   
أي الربط أو الجمع بيف  w و yو  xات متغير الثلاث  لنفرض أننا نريد الربط أو الجمع بيف محتوى

BONNE و  '' وANNEE. 

أخرى أي  و التي سوؼ يتـ تخزينيا في متغيرة ANNEEBONNEنتيجة عممية الربط أو الجمع ىي 

 نتيجة عممية الربط و الجمع ليانلاحظ أف  .مف النوع سمسمة أحرؼمف نفس النوع أي  zو لتكف  رابعة
 .معنى أي يمكف قراءتيا
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مف النوع سمسمة أحرؼ كؿ منيما تساوي  2eو  1eنقوـ بإضافة متغيرتيف  10.10بالنسبة لممثاؿ أعلاه 
1''فراغ واحد أي  e  2''و e  أدناه 12.12كما ىو موضح في المثاؿ 

 :17.16ـال ــــمث
 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية: اتلتكف لدينا المتغير  

''DAIRAb   

''1 e  

''DEc   

''2 e  

''SOUGUEURw   
ربط و نأي  wو  2e و cو  1e و bمتغيرات الخمس لنفرض أننا نريد الربط و الجمع بيف محتوى 

 .SOUGUEURو  '' و DEو  '' و DAIRAبيف  جمعن

 لتي سوؼ يتـ تخزينيا في متغيرةو ا SOUGUEURDEDAIRAنتيجة عممية الربط أو الجمع ىي 

 .النوع سمسمة أحرؼمف  dو لتكف  سادسةأخرى أي 
تتـ  .بعدما تـ التطرؽ إلى ماذا تعني عممية الربط و الجمع سوؼ يتـ التطرؽ إلى كيؼ تتـ ىذه العممية

 باستخداـ ما يمي: النوع سمسمة أحرؼعممية ربط و جمع محتوى المتغيرات مف 
 

  L’opérateur d’adition + الجمععلامة  .1

  ( ) L’instruction (Fonction) concatالدالة  .2
 

 

 :الجمــع +علامــة باستخــدام ط ــربال – 11.13.16
La Concaténation Par L’opérateur D’adition +: 

 طريؽ الكتابة التي تسمح بربط محتوى متغيرات مف النوع سمسمة أحرؼ ىي التالية:
 

 Variable chaine := chaine_1 + chaine_2 + chaine_3 + ……….+ chaine_n 
 

 حيث أف:
 Variable chaine : طمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ التي يتـ فييا تخزيف نتيجة عممية ربتمثؿ 

 . chaine_1,chaine_2, chaine_3, ……….,chaine_nو جمع محتوى المتغيرات:
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  chaine_1,chaine_2, chaine_3, ……….,chaine_n مف النوع  : تمثؿ المتغيرات
 .يد ربط و جمع محتواىاالتي نر سمسمة أحرؼ 

 + : الجمع يسمح بربط محتوى المتغيرات:علامة مثؿ ت 
chaine_1 , chaine_2 , chaine_3 , ………. , chaine_n 

 := :   يسمح بتوجيو و تخزيف نتيجة عممية الربط داخؿ المتغيرةVariable chaine. 
 الجمع + في عممية الربط نأخذ المثاؿ التالي: علامةغرض التوضيح كيفية استخداـ ب

 :18.16ـال ــــمث
 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية: اتلتكف لدينا المتغير  

''1_ UNIVERSITEx   
''DEa   

''1_ TIARETb   

معامؿ الجمع + تتـ باستخداـ  b_1و  a و x_1عممية الربط و الجمع بيف محتوى الثلاث متغيرات 
 وفقا لمكتابة التالية:

z := x_1 + a + b_1 ; 
أخرى  و التي سوؼ يتـ تخزينيا في متغيرة DETIARETUNIVERSITE نتيجة عممية الربط و الجمع ىي

 .سمسمة أحرؼأي مف النوع  النوعنفس  مف zو لتكف  رابعةأي 
 البرنامج الذي يسمح بذلؾ ىو التالي:

program Concatenation ; 

var  x_1 , a , b_1 , z : string ; 

begin 

  x_1:='UNIVERSITE'; 

  a:='DE'; 

  b_1:='TIARET'; 

  z:= x_1 + a + b_1 ; 

  writeln (z); 

  readln ; 

end. 

 ج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:عند تنفيذ البرنام
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 النشر على الشاشة                                   
 

 
 
 
 
 

أف ليس ليا أي معنى، بعبارة  DETIARETUNIVERSITEما يقاؿ عف نتيجة عممية الربط و التي ىي 
التي تـ استخداميا في عممية الربط  b_1و  a و x_1أخرى لا يمكف قراءتيا رغـ أف محتوى المتغيرات 

بإضافة أو الاستعانة بمتغيرتيف إضافيتيف  بغرض تجاوز ىذا المشكؿ نقوـ .لو معنى و يمكف قراءتو
1_esp  2و_e s p  1''مف النوع سمسمة أحرؼ كؿ منيما تساوي فراغ واحد أي_ esp  و

''2_ esp  1لنقوـ بعد ذلؾ بالربط بيف الخمس متغيرات_x 1 و_esp  وa  2و_esp  1و_b 

 وفقا لمكتابة التالية:باستخداـ معامؿ الجمع + 
z := x_1 + esp_1 + a + esp_2 + b_1 ; 

 و التي سوؼ يتـ تخزينيا في متغيرة TIARETDEUNIVERSITE نتيجة عممية الربط و الجمع ىي
   .سمسمة أحرؼأي مف النوع  النوعمف نفس  zو لتكف أخرى أي رابعة 

 البرنامج الذي يسمح بذلؾ ىو التالي:
program Concatenation ; 

var  x_1 , a , b_1 , z : string ; 

begin 

  x_1:='UNIVERSITE'; 

  a:='DE'; 

  b_1:='TIARET'; 

esp_1:=’ ‘ ; 

esp_2:=’ ‘ ; 

  z:= x_1 + esp_1 + a + esp_2 + b_1 ; 

  writeln (z); 

  readln ; 

end. 

 عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:
 

UNIVERSITEDETIARET 
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 على الشاشة النشر                                   
 

 
 
 
 
 
 :19.16ـال ــــمث

 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية: اتلتكف لدينا المتغير  
''1 LAch   

''2 VILLEch   
''3 DEch   

''4 TIARETch   
''5 ESTch   

''6 BELLEch   
esp =’ ‘  

 لتالية:بيف محتوى المتغيرات ا الربطنريد 
 1ch  6وch 16في المتغيرة النتيجة  و تخزيفch 

 6ch  1وch 61في المتغيرة النتيجة   و تخزيفch 

 6ch  6وch 66ي المتغيرة و تخزيف النتيجة فch 

 2ch  4وch 2 وch  242chتخزيف النتيجة في المتغيرة   

 5ch  2وch 52المتغيرة النتيجة   و تخزيفch 

 1ch  2وch  6وch  126في المتغيرة النتيجة   تخزيفوch 

 6ch  2وch  5وch 625في المتغيرة  النتيجة تخزيفch 

 4ch  1وch  6وch  3وch  4163في المتغيرة النتيجة   تخزيفوch 

 6ch  5وch  4وch  3وch  2وch  1وch يرة في المتغالنتيجة   تخزيفch 

 1ch  2وch  3وch  4وch  5وch  6وch في المتغيرة  النتيجة تخزيفchh 

 1ch و esp  2وch  وesp  3وch  وesp  4وch  وesp  5وch  وesp  6وch  تخزيف
 chhhالنتيجة في المتغيرة 

UNIVERSITE  DE  TIARET 
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 التالية: اتوفقا لمكتابمعامؿ الجمع + تتـ باستخداـ المتغيرات أعلاه  الربط بيف محتوىعممية 
16ch := 1ch  + 6ch  ; 

61ch := 6ch  + 1ch  ; 

66ch := 6ch  + 6ch  ; 

242ch := 2ch  + 4ch  + 2ch  ; 

52ch := 5ch  + 2ch  ; 

126ch := 1ch  + 2ch  + 6ch  ; 

625ch := 6ch  + 2ch  + 5ch  ; 

4163ch := 4ch  + 1ch  + 6ch  + 3ch  ; 

ch := 6ch  + 5ch  + 4ch  + 3ch  + 2ch  + 1ch  ; 

chh := 1ch  + 2ch  + 3ch  + 4ch  + 5ch  + 6ch  ; 

chhh := 1ch +esp + 2ch + esp + 3ch +esp + 4ch +esp + 5ch +esp + 6ch  ; 

 البرنامج الذي يسمح بذلؾ ىو التالي:
program Concatenation ; 

var  1ch , 2ch , 3ch , 4ch , 5ch , 5ch , 6ch ,esp  : string ; 

        ch16,ch61,ch66,ch242,ch52,ch126,ch625,ch4163 : string ; 

        ch,chh,chhh : string ; 

begin 

''1 LAch   ; 

''2 VILLEch   ; 

''3 DEch   ; 

''4 TIARETch   ; 

''5 ESTch   ; 

''6 BELLEch   ; 

''esp  ; 

16ch := 1ch  + 6ch  ; 

61ch := 6ch  + 1ch  ; 

66ch := 6ch  + 6ch  ; 

242ch := 2ch  + 4ch  + 2ch  ; 

52ch := 5ch  + 2ch  ; 

126ch := 1ch  + 2ch  + 6ch  ; 

625ch := 6ch  + 2ch  + 5ch  ; 

4163ch := 4ch  + 1ch  + 6ch  + 3ch  ; 

ch := 6ch  + 5ch  + 4ch  + 3ch  + 2ch  + 1ch  ; 
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chh := 1ch  + 2ch  + 3ch  + 4ch  + 5ch  + 6ch  ; 

chhh := 1ch +esp + 2ch + esp + 3ch +esp + 4ch +esp + 5ch +esp + 6ch  ; 

  writeln ( 16ch ) ; 

  writeln ( 61ch ) ; 

  writeln ( 66ch ) ; 

  writeln ( 242ch ) ; 

  writeln ( 52ch ) ; 

  writeln ( 126ch ) ; 

  writeln ( 625ch ) ; 

  writeln ( 4163ch ) ; 

  writeln ( ch ) ; 

  writeln ( chh ) ; 

  writeln ( chhh ) ; 

  readln ; 

end. 

 عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:
 النشر على الشاشة                                   

 
 

 
 
 
 
 

 
 

 : 12.16ملاحظـــة 
 

 معطياتمتغيرات مف النوع سمسمة أحرؼ، يمكف كذلؾ ربط  محتوىربط و جمع مثمما يمكف 
يات في متغيرات مف النوع سمسمة مف النوع سمسمة أحرؼ دوف المجوء إلى إدخاؿ ىذه المعط

 أدناه 01.10مثمما يوضحو المثاؿ  .ثـ نقوـ بعد ذلؾ بربطيا أحرؼ
 

 

LABELLE 

BELLELA 

BELLEBELLE 

VILLETIARETVILLE 

ESTVILLE 

LAVILLEBELLE 

BELLEVILLEEST 

TIARETLABELLEDE 

BELLEESTTIARETDEVILLELA 

LAVILLEDETIARETESTBELLE 

LA  VILLE  DE  TIARET  EST  BELLE 
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 :11.16ـال ــــمث
 ف النوع سمسمة أحرؼ التالية:عطيات ملتكف لدينا الم 

SETTI  
HAMID  
ENSEIGNANT  

يتـ ذلؾ وفقا  kجة عممية الربط في متغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ نريد ربط ىذه المعطيات و تخزيف نتي
 لكتابة التالية:لطريقة ا

k  :  ''SETTI  + ''HAMID  + ''ENSEIGNANT  ; 
ثـ نشر  kه و تخزيف نتيجة عممية الربط في المتغيرة البرنامج الذي يسمح بعممية ربط المعطيات أعلا

 ىو التالي: kمحتوى 
program Concatenation ; 

var  k : string ; 

begin 

  k := ‘SETTI’ + ‘HAMID’ + ‘ENSEIGNAT’ ; 

  writeln (k); 

  readln ; 

end. 

 لشاشة عمى ما يمي:عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى ا
 النشر على الشاشة                                   

 
 

 
 
 
 

 حتى يكوف محتوى المتغيرة لو معنى و مقروء نقوـ بإدراج الفراغات التالية:
   فراغ واحد بيفSETTI  وHAMID  
   فراغ واحد بيفHAMID  وENSEIGNANT 

 يتـ ذلؾ وفقا لطريقة الكتابة التالية:
k  :  ''SETTI  + ''  + ''HAMID  + ''  + ''ENSEIGNANT  ; 

SETTIHAMIDENSEIGNANT 
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 و عميو يصبح البرنامج الذي يسمح بذلؾ ىو التالي:
program Concatenation ; 

var  k : string ; 

begin 

  k := ‘SETTI’ + ''  + ‘HAMID’ + ''   + ‘ENSEIGNAT’ ; 

  writeln (k); 

  readln ; 

end. 

 عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:
 لشاشةالنشر على ا                                   

 
 

 
 
 
 

( لعممية La Deuxième Syntaxeمما سبؽ التطرؽ إليو أعلاه يمكف استنتاج طريقة الكتابة الثانية )
 الربط و ىي التالية:

 

Variable chaine := ‘ch_1’+‘ch_2’+‘ch_3’ +‘ch_4’ + ……….+ ‘ch_n’ 
 

 حيث أف:
 Variable chaine فييا تخزيف نتيجة عممية ربط : تمثؿ متغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ التي يتـ

 . ch_1,ch_2, ch_3, ch_4, ……….,ch_n:عطيات مف النوع سمسمة أحرؼ الم
  ch_1,ch_2, ch_3, ch_4, ……….,ch_nالتي  المعطيات مف النوع سمسمة أحرؼ : تمثؿ

 .يانريد ربط
 ‘  ‘  تمثؿ و التي يتـ بداخميا وضع المعطية مف نوع سمسمة أحرؼ : 
 +  :المعطيات  لجمع يسمح بربطا علامةمثؿ تch_1,ch_2, ch_3, ch_4, ……….,ch_n 
 :=   يسمح بتوجيو و تخزيف نتيجة عممية الربط داخؿ المتغيرة :Variable chaine. 

 : 13.16ملاحظـــة 
مف النوع  معطياتمتغيرات مف النوع سمسمة أحرؼ و ربط  محتوىربط إضافة إلى أنو يمكف 

SETTI  HAMID  ENSEIGNANT 
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معا أي الربط بيف محتوى متغيرات و معطيات  الاثنيفبيف  ، فإنو يمكف الربطسمسمة أحرؼ
 أدناه 00.10مثمما يوضحو المثاؿ 

 

 :11.16ـال ــــمث
 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية:و المعطيات  اتلتكف لدينا المتغير  

KHALDOUNIBN  
UNIVERSITE  

''1 LAch   
''2 WILAYAch   

''3 DEch   
TIARET  

''4 ch  

 ما يمي: نريد الربط بيف
 1ch  2وch  3وch  وTIARET  123و تخزيف النتيجة في المتغيرةch. 

 1ch  4وch  2وch  4وch  3وch  4وch  وT I ARET  و تخزيف النتيجة في المتغيرة
124ch. 

 UNIVERSITE  3وch  1وch  2وch  3وch وTIARET  و تخزيف النتيجة في المتغيرة
125ch. 

 UNIVERSITE  4وch  3وch  4وch  1وch  4وch  2وch  4وch  3وch  4وch 
 .126chو تخزيف النتيجة في المتغيرة  TIARETو

 وفقا لمكتابات التالية:معامؿ الجمع + تتـ باستخداـ  الربط أعلاه ات عممي
123ch  :=  1ch  + 2ch  + 3ch  + ''TIARET  ; 

124ch  :=  1ch  + 4ch  + 2ch  + 4ch  + 3ch  + 4ch  + ''TIARET  ; 

125ch  :=  ''UNIVERSITE  + 3ch  + 1ch  + 2ch  + 3ch  + ''TIARET  ; 

126ch :=  ''UNIVERSITE + 4ch + 3ch + 4ch + 1ch + 4ch + 2ch + 4ch + 3ch + 4ch + ''TIARET  ; 

127ch  :=  ''UNIVERSITE  + KHALDOUNIBN'  +  ''TIARET  ; 

 البرنامج الذي يسمح بذلؾ ىو التالي:
program Concatenation ; 

var  1ch , 2ch , 3ch , 4ch , 123ch , 124ch , 125ch , 126ch , 127ch , 128ch  : string ; 

begin 
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''4 ch  

''1 LAch   ; 

''2 WILAYAch   ; 

''3 DEch   ; 

123ch  :=  1ch  + 2ch  + 3ch  + ''TIARET  ; 

124ch  :=  1ch  + 4ch  + 2ch  + 4ch  + 3ch  + 4ch  + ''TIARET  ; 

125ch  :=  UNIVERSITE  + 3ch  + 1ch  + 2ch  + 3ch  + ''TIARET  ; 

126ch  :=  UNIVERSITE + 4ch + 3ch + 4ch + 1ch + 4ch + 2ch + 4ch + 3ch + 4ch + ''TIARET  ; 

127ch  :=  ''UNIVERSITE  + '' KHALDOUNIBN  +  ''TIARET  ; 

128ch  :=  ''UNIVERSITE  + 4ch + '' KHALDOUNIBN  + 4ch  +  ''TIARET  ; 

  writeln ( 123ch ) ; 

  writeln ( 124ch ) ; 

  writeln ( 125ch ) ; 

  writeln ( 126ch ) ; 

  writeln ( 127ch ) ; 

  writeln ( 128ch ) ; 

  readln ; 

end. 

 عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:
 النشر على الشاشة                                   

 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 

LAWILAYADETIARET 

LA  WILAYA  DE  TIARET 

UNIVERSITEDELAWILAYADETIARET 

UNIVERSITE  DE  LA  WILAYA  DE  TIARET 

UNIVERSITEIBN KHALDOUNTIARET 

UNIVERSITE  IBN KHALDOUN  TIARET 
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 :( )Concat  باستخــدام الدالــةط ــربال – 12.13.16
La Concaténation Par L’instruction (La Fonction) Concat: 

 

عممية ربط و جمع المعطيات مف النوع سمسمة أحرؼ، ىناؾ دالة إضافة إلى معامؿ الجمع + الذي يقوـ ب
 ىي: الدالةىذه  .تقوـ كذلؾ بعممية الربط

concat( ) 
 التالية: (La Syntaxe) بط وفقا لطريقة الكتابةتقوـ بعممية الر  الدالةىذه 
 

Variable chaine := concat( chaine_1,chaine_2,chaine_3,…….,chaine_n ) 
 

 حيث أف:
 Variable chaine تمثؿ متغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ التي يتـ فييا تخزيف نتيجة عممية ربط :

 . chaine_1,chaine_2, chaine_3, ……….,chaine_nمحتوى المتغيرات:
  chaine_1,chaine_2, chaine_3, ……….,chaine_n  تمثؿ المتغيرات مف النوع :

 .سمسمة أحرؼ التي نريد ربط محتواىا
 Concat( )  التي تقوـ بربط محتوى المتغيرات: الدالة: تمثؿ 

chaine_1 , chaine_2 , chaine_3 , ………. , chaine_n 
 :=   يسمح بتوجيو و تخزيف نتيجة عممية الربط داخؿ المتغيرة :Variable chaine. 

 في عممية الربط نأخذ المثاؿ التالي: ( )concat الدالةبغرض التوضيح كيفية استخداـ 
 :12.16ـال ــــمث

 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية:ات لتكف لدينا المتغير        
DATEx   
NAISSANCEy   
DEz   

''w  

وفقا  ( )concat الدالةتتـ باستخداـ  yو  z و xعممية الربط و الجمع بيف محتوى الثلاث متغيرات  
 لطريقة الكتابة التالية:

a := concat( x , z , y ) ; 
أخرى  و التي سوؼ يتـ تخزينيا في متغيرة SANCEDATEDENAIS نتيجة عممية الربط و الجمع ىي

 .رؼسمسمة أحأي مف النوع  النوعمف نفس  kو لتكف أي رابعة 
 البرنامج الذي يسمح بذلؾ ىو التالي:



 حميـــد ستــي د/                                سلسلــة أحــرف المعطيــات معالجــة: الســادسل ـــــالفص

221 

 

program Concatenation ; 

var  x , y , z , w a : string ; 

begin 

  x:='DATE '; 

  y:='NAISSANCE '; 

  z:='DE' ; 

  w:=' ‘ ; 

a := concat( x , z , y ) ; 
  writeln (a); 

  readln ; 

end. 

 يمي: عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما
 النشر على الشاشة                                   

 
 

 
 
 
 

أف ليس ليا أي معنى، بعبارة  SANCEDATEDENAISما يقاؿ عف نتيجة عممية الربط و التي ىي 
التي تـ استخداميا في عممية الربط لو  yو  z و xأخرى لا يمكف قراءتيا رغـ أف محتوى المتغيرات 

 تساوي فراغ واحدالتي  wة متغير الالاستعانة بببغرض تجاوز ىذا المشكؿ نقوـ  .معنى و يمكف قراءتو
 لكتابة التالية:لطريقة اوفقا  ( )concat الدالةباستخداـ  الربطعممية لنقوـ بعد ذلؾ ب

a := concat( x , w , z , w , y ) ; 
و لتكف أخرى  و التي سوؼ يتـ تخزينيا في متغيرة NAISSANCEDEDATE نتيجة عممية الربط ىي

w  سمسمة أحرؼمف النوع.   
 البرنامج الذي يسمح بذلؾ ىو التالي:

program Concatenation ; 

var  x , y , z , w a : string ; 

begin 

  x:='DATE '; 

  y:='NAISSANCE '; 

  z:='DE' ; 

  w:=' ‘ ; 

DATEDENAISSANCE 
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a := concat( x , z , y ) ; 
  writeln (a); 

  readln ; 

end. 

 عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:

 النشر على الشاشة                                   
 
 
 
 

 

 

 

 :13.16ـال ــــمث
 النوع سمسمة أحرؼ التالية: مفات لتكف لدينا المتغير        

JEa 1  
TEa 2  
SOUHAITEa 3  
UNEa 4  
BONNEa 5  
NUITa 6  

''7 a  

 نريد الربط بيف محتوى المتغيرات التالية:
 4a  6وa  46و تخزيف النتيجة في المتغيرةa 
 4a  7وa  6وa  476و تخزيف النتيجة في المتغيرةa 
 6a  6وa  66و تخزيف النتيجة في المتغيرةa 
 6a  7وa  6وa  676و تخزيف النتيجة في المتغيرةa 
 1a  2وa  3وa  123و تخزيف النتيجة في المتغيرةa 
 1a  7وa  2وa  7وa  3وa  17273و تخزيف النتيجة في المتغيرةa 
 1a  2وa  12و تخزيف النتيجة في المتغيرةa 
 1a  7وa   2وa  172و تخزيف النتيجة في المتغيرةa 

DATE  DE  NAISSANCE 
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 5a  6وa  56و تخزيف النتيجة في المتغيرةa 
 5a  7وa  6وa  576و تخزيف النتيجة في المتغيرةa 
 1a  2وa  3وa  4وa  5وa  6وa  123456و تخزيف النتيجة في المتغيرةa 
 1a 7 وa  2وa  7وa  3وa  7وa  4وa  7وa  5وa  7وa  6وa  و تخزيف النتيجة في

 a المتغيرة
 وفقا لمكتابات التالية:  ( )concat الدالةعممية الربط بيف محتوى المتغيرات أعلاه تتـ باستخداـ 

46a := Concat ( 4a , 6a ) ; 

476a := Concat ( 4a , 7a , 6a ) ; 

66a := Concat ( 6a , 6a ) ; 

676a := Concat ( 6a , 7a , 6a ) ; 

123a := Concat ( 1a , 2a , 3a ) ; 

17273a := Concat ( 1a , 7a , 2a , 7a , 3a ) ; 

12a := Concat ( 1a , 2a ) ; 

172a := Concat ( 1a , 7a , 2a ) ; 

56a := Concat ( 5a , 6a ) ; 

576a := Concat ( 5a , 7a , 6a ) ; 

123456a := Concat ( 1a , 2a , 3a , 4a , 5a , 6a ) ; 

a := Concat ( 1a , 7a , 2a , 7a , 3a , 7a , 4a , 7a , 5a , 7a , 6a ) ; 

 البرنامج الذي يسمح بذلؾ ىو التالي:

program Concatenation ; 

var  a1,a2,a3,a4,a5,a6,a7 : string ; 

      a46,a476,a66,a676    : string ; 

      a123,a17273,a12,a172 : string ; 

      a56,a576,a123456,a   : string ; 

 begin 

  a1:='JE'; 

  a2:='TE'; 
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  a3:='SOUHAITE' ; 

  a4:='UNE'; 

  a5:='BONNE'; 

  a6:='NUIT' ; 

  a7:='  ' ; 

  a46:= concat( a4,a6) ; 

  a476:= concat( a4,a7,a6) ; 

  a66:= concat( a6,a6 ) ; 

  a676:= concat( a6,a7,a6 ) ; 

  a123:= concat( a1,a2,a3 ) ; 

  a17273:= concat( a1,a7,a2,a7,a3 ) ; 

  a12:= concat( a1,a2 ) ; 

  a172:= concat( a1,a7,a2 ) ; 

  a56:= concat( a5,a6) ; 

  a576:= concat( a5,a7,a6) ; 

  a123456:= concat( a1,a2,a3,a4,a5,a6 ) ; 

  a:= concat( a1,a7,a2,a7,a3,a7,a4,a7,a5,a7,a6 ) ; 

  writeln (a46); 

   writeln (a476); 

   writeln (a66); 

   writeln (a676); 

   writeln (a123); 

   writeln (a17273); 

   writeln (a12); 

   writeln (a172); 

   writeln (a56); 

   writeln (a576); 

   writeln (a123456); 

   writeln (a); 

   readln ; 
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end. 

 عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:
 النشر على الشاشة                                   

 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 : 14.16ملاحظـــة 
 

كذلؾ ليا  متغيرات مف النوع سمسمة أحرؼ، يمكف محتوىربط  ( )concat  دالةلم مثمما يمكف
لى إدخاؿ ىذه المعطيات في متغيرات مف مف النوع سمسمة أحرؼ دوف المجوء إ معطياتربط 

 أدناه 02.12مثمما يوضحو المثاؿ  .النوع سمسمة أحرؼ ثـ نقوـ بعد ذلؾ بربطيا
 

 :14.16ـال ــــمث
 ف النوع سمسمة أحرؼ التالية:عطيات ملتكف لدينا الم 

2011 
/  
2012  
ANNEE  

IREUNIVERSITA  
 يتـ ذلؾ kنريد ربط ىذه المعطيات و تخزيف نتيجة عممية الربط في متغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ 

 وفقا لطريقة الكتابة التالية: ( )concatالدالة باستخداـ 
k  :  concat( '' ANNEE  , '' IREUNIVERSITA  , 2011, /'' , '2012'  ) ;  

UNENUIT 

UNE  NUIT 

NUITNUIT 

NUIT  NUIT 

JETESOUHAITE 

JE  TE  SOUHAITE 

JETE 

JE  TE 

BONNENUIT 

BONNE  NUIT 

JETESOUHAITEUNEBONNENUIT 

JE  TE  SOUHAITE  UNE  BONNE  NUIT 
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ثـ نشر  kالبرنامج الذي يسمح بعممية ربط المعطيات أعلاه و تخزيف نتيجة عممية الربط في المتغيرة 
 ىو التالي: kمحتوى 

program Concatenation ; 

var  k : string ; 

begin 

 k : concat( '' ANNEE , '' IREUNIVERSITA ,2011, /'' , '2012'  ) ;  
  writeln (k); 

  readln ; 

end. 

 لشاشة عمى ما يمي:عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى ا
 النشر على الشاشة                                   

 
 

 
 
 
 

 حتى يكوف محتوى المتغيرة لو معنى و مقروء نقوـ بإدراج الفراغات التالية:
   فراغ واحد بيفANNEE  وIREUNIVERSITA  
   فراغ واحد بيفIREUNIVERSITA  2011و 

 يتـ ذلؾ وفقا لطريقة الكتابة التالية:
k : concat( '' ANNEE , '' , '' IREUNIVERSITA , '' , 2011, /'' , '2012'  ) ;  

 بح البرنامج الذي يسمح بذلؾ ىو التالي:و عميو يص
program Concatenation ; 

var  k : string ; 

begin 

k : concat( '' ANNEE , '' , '' IREUNIVERSITA , '' , 2011, /'' , '2012'  ) ;  

  writeln (k); 

  readln ; 

end. 

 عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:

ANNEEUNIVERSITAIRE2011/2012 
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 النشر على الشاشة                          
 

 
 
 
 
 

( لعممية La Deuxième Syntaxeمما سبؽ التطرؽ إليو أعلاه يمكف استنتاج طريقة الكتابة الثانية )
 : ( )concatالدالة ستخداـ با الربط
 

Variable chaine := concat( ‘ch_1’,‘ch_2’,‘ch_3’ ,‘ch_4’ , ………., ‘ch_n’ ) 
 

 حيث أف:
 Variable chaine تمثؿ متغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ التي يتـ فييا تخزيف نتيجة عممية ربط :

 . ch_1,ch_2, ch_3, ch_4, ……….,ch_nالمعطيات مف النوع سمسمة أحرؼ :
  ch_1,ch_2, ch_3, ch_4, ……….,ch_nالتي  المعطيات مف النوع سمسمة أحرؼ : تمثؿ

 .نريد ربطيا
 ‘  ‘  تمثؿ و التي يتـ بداخميا وضع المعطية مف نوع سمسمة أحرؼ : 
 + Concat( )  التي تقوـ بربط محتوى المتغيرات: الدالة: تمثؿ 

ch_1,ch_2, ch_3, ch_4, ……….,ch_n 
 :=  جيو و تخزيف نتيجة عممية الربط داخؿ المتغيرة  : يسمح بتوVariable chaine. 

 : 15.16ملاحظـــة 
 

متغيرات مف النوع سمسمة أحرؼ و  محتوىربط  ليا يمكف  ( )concatالدالة  إضافة إلى أف
الربط بيف الاثنيف معا أي الربط بيف  ليا مف النوع سمسمة أحرؼ، فإنو يمكف معطياتربط 

 أدناه 02.10و معطيات مثمما يوضحو المثاؿ محتوى متغيرات 
 

 :15.16ـال ــــمث
 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية:ات و المعطيات لتكف لدينا المتغير  

ONPROGRAMMTIch 1  
LANGAGE  

ANNEE  UNIVERSITAIRE  2011/2012 
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ENch 2  
PASCALch 3  

''5 DEch   
LIVRE  

''4 ch  

 نريد الربط بيف ما يمي:
 LANGAGE  3وch  03و تخزيف النتيجة في المتغيرةch. 

 LANGAGE  4وch  3وch  043و تخزيف النتيجة في المتغيرةch. 

 LIVRE  وLANGAGE  3وch  003و تخزيف النتيجة في المتغيرةch. 

 LIVRE  4وch  وLANGAGE  4وch  3وch  04043و تخزيف النتيجة في المتغيرةch. 

 LIVRE  5وch  1وch  2وch  وLANGAGE  3وch  و تخزيف النتيجة في المتغيرةch. 

 LIVRE  4وch  5وch  4وch  1وch  4وch  2وch  4وch  وLANGAGE  4وch  و
3ch  و تخزيف النتيجة في المتغيرةchh. 

 وفقا لمكتابات التالية: ( )concatالدالة  تتـ باستخداـ ط أعلاهالربات عممي
  ch03:= concat( 'LANGAGE' , ch3 ) ; 

  ch043:= concat( 'LANGAGE' , ch4 , ch3 ) ; 

  ch003:= concat( 'LIVRE' , 'LANGAGE' , ch3 ) ; 

  ch04043:= concat( 'LIVRE' , ch4 , 'LANGAGE' , ch4 , ch3 ) ; 

  ch:= concat( 'LIVRE' , ch5 , ch1 , ch2 , 'LANGAGE' , ch3 ) ; 

  chh:=concat('LIVRE',ch4,ch5,ch4,ch1,ch4,ch2,ch4,'LANGAGE',ch4,ch3) ; 

 البرنامج الذي يسمح بذلؾ ىو التالي:

program Concatenation ; 

var   ch1,ch2,ch3,ch4,ch5,ch,chh : string ; 

       ch03,ch043,ch003,ch04043   : string ; 

 begin 

  ch1:='PROGRAMMATION'; 

  ch2:='EN'; 

  ch3:='PASCAL' ; 

  ch4:=' '; 

  ch5:='DE'; 

  ch03:= concat( 'LANGAGE' , ch3 ) ; 

  ch043:= concat( 'LANGAGE' , ch4 , ch3 ) ; 

  ch003:= concat( 'LIVRE' , 'LANGAGE' , ch3 ) ; 
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  ch04043:= concat( 'LIVRE' , ch4 , 'LANGAGE' , ch4 , ch3 ) ; 

  ch:= concat( 'LIVRE' , ch5 , ch1 , ch2 , 'LANGAGE' , ch3 ) ; 

  chh:=concat('LIVRE',ch4,ch5,ch4,ch1,ch4,ch2,ch4,'LANGAGE',ch4,ch3) ; 

  writeln (ch03); 

  writeln (ch043); 

  writeln (ch003); 

  writeln (ch04043); 

  writeln (ch); 

  writeln (chh); 

  readln ; 

end. 

 عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:

 النشر على الشاشة                                   
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 :( ) LENGTH  الدالــةطــول معطيــة سلسلــة أحــرف:  - 14.16
La Longueur D’une Donnée Chaine De Caractères  

La Fonction LENGTH ( ) : 
 

مف النوع سمسمة أحرؼ أي معرفة عدد محتوى متغيرة في بعض المرات نريد معرفة طوؿ             
 الدالة التي تسمح بذلؾ ىي الدالة: .محتوى متغيرة يـنتكوف ميالأحرؼ أو الحروؼ التي 

LENGTH ( ) 

 Laوفقا لطريقة الكتابة )النوع سمسمة أحرؼ  مف محتوى المتغيرةحساب طوؿ تقوـ بالدالة  ىذه

Syntaxe:التالية ) 
 

Variable Entière := LENGTH ( Variable Chaine De Caractères ) ; 
 

 حيث أف:

LANGAGEPASCAL 

LANGAGE  PASCAL 

LIVRELANGAGEPASCAL 

LIVRE  LANGAGE  PASCAL 

LIVREDEPROGRAMMATIONENLANGAGEPASCAL 

LIVRE  DE  PROGRAMMATION  EN  LANGAGE  PASCAL 
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 Variable Entière : بواسطة  متغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ بما أف نتيجة عممية حساب طوؿ
سوؼ يتـ تخزيف ىذه النتيجة في متغيرة  عبارة عف عدد صحيح، لذلؾ ( ) LENGTHالدالة 

التي يتـ الصحيح تمثؿ متغيرة مف النوع  Variable Entièreمف النوع الصحيح و عميو فإف 
 Variable Chaine Deطوؿ المتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ  حساب  فييا تخزيف نتيجة عممية

Caractères   بواسطة الدالةLENGTH ( ) . 
  Variable Chaine De Caractères  مف النوع سمسمة أحرؼ التي نريد  ة: تمثؿ المتغير

 .( ) LENGTHحساب طوؿ محتواىا بواسطة الدالة 
 LENGTH ( ) الدالة التي تقوـ بحساب طوؿ المتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ  : تمثؿ

Variable Chaine De Caractères  
 := اخؿ المتغيرة  دحساب الطوؿ  : يسمح بتوجيو و تخزيف نتيجة عمميةVariable Entière. 

 نأخذ المثاؿ التالي:حساب الطوؿ في عممية  ( ) LENGTH الدالةبغرض توضيح كيفية استخداـ 
 :16.16ـال ــــمث

 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية:ات لتكف لدينا المتغير        
MOHAMEDDESANCEDATEDENAISx *  

TIARETDEWILAYALAy   
BELLETRESTIARETDEVILLELAz   

 ( ) LENGTHأعلاه باستخداـ الدالة  مف النوع سمسمة أحرؼالمتغيرات  معرفة طوؿ )عدد أحرؼ( يتـ
 وفقا لطريقة الكتابة التالية:

  n :=  length( x ) ; 
  m :=  length( y ) ; 
   l :=  length( z ) ; 

 و عميو فإف البرنامج ىو التالي:
program Longueur ; 

var   x , y , z : string ; 

       n , m , l : integer ; 

begin 

  x:='DATEDENAISSANCE-DE*MOHAMED'; 

  y:='LA WILAYA DE TIARET'; 

  z:='LA VILLE DE TIARET EST TRES BELLE' ; 

  n:= length(x); 

  m:= length(y); 
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  l:= length(z); 

  writeln (n); 

  writeln (m); 

  writeln (l); 

  readln ; 

end. 

 د تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:عن
 النشر على الشاشة                                   

 
 
 
 
 

 : 16.16ملاحظـــة 
 

متغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ،  وىـمحتحساب طوؿ  ( ) LENGTHمدالة لمثمما يمكف 
إلى إدخاؿ ىذه  مف النوع سمسمة أحرؼ دوف المجوء ـةمعطييمكف ليا كذلؾ حساب طوؿ 

 يتـ ذلؾ وفقا .المعطية في متغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ ثـ نقوـ بعد ذلؾ بحساب طوليا
 لطريقة الكتابة التالية:

  

 
 

Variable Entière := LENGTH (  ‘ Donnée Chaine De Caractères ‘ ) ; 
 

 حيث أف:
 Variable Entièreييا تخزيف نتيجة عممية حساب  : تمثؿ متغيرة مف النوع الصحيح التي يتـ ف

بواسطة الدالة   Donnée Chaine De Caractèreمف النوع سمسمة أحرؼ المعطية  طوؿ
LENGTH ( ) . 

  Donnée Chaine De Caractères مف النوع سمسمة أحرؼ التي نريد عطية : تمثؿ الم
 .( ) LENGTHبواسطة الدالة يا حساب طول

 LENGTH ( )  مف النوع سمسمة أحرؼ المعطية تقوـ بحساب طوؿ : تمثؿ الدالة التي
Donnée Chaine De Caractères . 

20 

02 

22 
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 :=   يسمح بتوجيو و تخزيف نتيجة عممية حساب الطوؿ داخؿ المتغيرة :Variable Entière. 

معطية مف النوع سمسمة في عممية حساب طوؿ  ( ) LENGTH الدالةبغرض توضيح كيفية استخداـ 
 الي:نأخذ المثاؿ الت أحرؼ

 :17.16ـال ــــمث
 ف النوع سمسمة أحرؼ التالية:عطيات ملتكف لدينا الم 

UEINFORMATIQMODULE  
2012/2011IREUNIVERSITAANNEE  
432%££*03 COURAGEKLMvµBON  

 ( ) LENGTHأعلاه باستخداـ الدالة  مف النوع سمسمة أحرؼيتـ معرفة طوؿ )عدد أحرؼ( المعطيات 
 وفقا لطريقة الكتابة التالية:

  x :=  length( ‘MODULE INFORMATIQUE’ ) ; 
  y :=  length( ‘ANNEE UNIVERSITAIRE 2011/2012’) ; 
   z :=  length( ‘BON03µ*£V COURAGEKLM%£432’ ) ; 

 و عميو فإف البرنامج ىو التالي:
program Longueur ; 

var  x , y , z : integer ; 

 begin 

  x :=  length( 'MODULE INFORMATIQUE' ) ; 

  y :=  length( 'ANNEE UNIVERSITAIRE 2011/2012') ; 

  z :=  length( 'BON03µ*£V COURAGEKLM%£432' ) ; 

  writeln (x); 

  writeln (y); 

  writeln (z); 

  readln ; 

end. 

 عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:

 لى الشاشةالنشر ع                                   
 
 
 
 

19 

22 

25 
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 : 17.16ملاحظـــة 
 

عبارة عف عدد صحيح،  ( ) LENGTHالدالة بما أف نتيجة عممية حساب الطوؿ بواسطة 
 .ليتـ بعد ذلؾ نشرىا عمى الشاشة لذلؾ يتـ تخزيف ىذه النتيجة في متغيرة مف النوع الصحيح

متغيرة مف النوع سمسمة يمكف الاستغناء عف ىذه المتغيرة الصحيحة التي يتـ فييا تخزيف طوؿ 
عمى الشاشة كما  ( ) LENGTHأحرؼ و ذلؾ عف طريؽ النشر المباشر لنتيجة الدالة 

 أدناه 02.10يوضحو المثاؿ 
 

 :18.16ـال ــــمث
 ف النوع سمسمة أحرؼ التالية:عطيات مالمالمتغيرات و  لتكف لدينا 

PAscalENIONproGRAMMAT  
LESCOMMERCIALSCIENCESANNEEEMEa 2  

nsINStructio  
*:!,46587093 ùb   

46587093+=,:!ù* 

المعطيات مف النوع سمسمة أحرؼ أعلاه باستخداـ الدالة و طوؿ )عدد أحرؼ( المتغيرات  يتـ معرفة
LENGTH ( ) المتغيرة الصحيحة التي يتـ فييا تخزيف طوؿ المتغيرات و المعطيات و دوف الاستعانة ب

 وفقا لطريقة الكتابة التالية:عمى الشاشة  ( ) LENGTHالدالة ذلؾ عف طريؽ النشر المباشر لنتيجة 
  writeln( length('proGRAMMATION EN PASCAL')  ) ; 

  writeln( length( a ) ) ; 

  writeln( length('INStructions')  ) ; 

  writeln( length( b ) ) ; 

 و عميو فإف البرنامج ىو التالي:
program LONGUEUR ; 

var  a , b : string ; 

 begin 

  a :='2 EME ANNEE SCIENCES COMMERCIALLES' ; 

  b :='46587093+=,:!ù*' ; 

  writeln( length('proGRAMMATION EN PASCAL')  ) ; 

  writeln( length( a ) ) ; 

  writeln( length('INStructions')  ) ; 

  writeln( length( b ) ) ; 

  readln ; 

end. 
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 د تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:عن
 النشر على الشاشة                                   

 
 
 
 
 

 

 :( ) COPYالدالــة   - 15.16
في بعض المرات نريد استخراج أو استخلاص أو مجموعة جزئية )أي مجموعة مف الحروؼ(          

 الؾ نأخذ المثاؿ التالي:لتوضيح ذ .رؼمف معطية مف النوع سمسمة أح
  :19.16ـال ــــمث

 :و التي تساوي ما يمي ف النوع سمسمة أحرؼم ةمتغير  x لتكف       
ASCALENLANGAGEPGRAMMATIONLIVREDEPROx   

الذي ىو:  xلنفرض أننا نريد استخلاص مجموعات جزئية مف الحروؼ انطلاقا مف محتوى المتغيرة 
ASCALENLANGAGEPGRAMMATIONLIVREDEPRO.  مف بيف المجموعات الجزئية الممكف

 استخلاصيا نذكر ما يمي:
  المجموعة الجزئيةLIVRE:  5تتكوف مفj  1حروؼ أو أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ الأوؿi 

   .xلمحتوى المتغيرة 

  المجموعة الجزئيةCALLANGAGEPAS : 13تتكوف مفj  حروؼ أو أحرؼ إبتداءا مف
 .xلمحتوى المتغيرة  23iالحرؼ الثالث و العشروف 

  المجموعة الجزئيةPASCAL:  6تتكوف مفj لاثوف حروؼ أو أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ الث
30i  لمحتوى المتغيرةx. 

  المجموعة الجزئيةLANGAGE:  7تتكوف مفj  حروؼ أو أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ الثالث
 .xلمحتوى المتغيرة  23iو العشروف 

 المجموعة الجزئية IONENPROGRAMMAT:  15تتكوف مفj  حروؼ أو أحرؼ إبتداءا مف
 .xلمحتوى المتغيرة   8i الثامفالحرؼ 

  المجموعة الجزئيةDE:  2تتكوف مفj  6حروؼ أو أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ السادسi 
 .xلمحتوى المتغيرة 

23 

34 

12 

15 
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  المجموعة الجزئيةEN:  2تتكوف مفj  6حروؼ أو أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ السادسi 
  .xلمحتوى المتغيرة 

  المجموعة الجزئيةT:  1تتكوف مفj  حروؼ أو أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ السابع عشر
17i  لمحتوى المتغيرةx.  

  المجموعة الجزئيةAANGAGEPASCMMATIONENLREDEPROGRA:  31تتكوف مفj 
 .xلمحتوى المتغيرة  4iحروؼ أو أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ الرابع 

  ( ) COPYعممية الاستخلاص ىي الدالة  بالتي تقوـ  الدالة
مجموعة جزئية أي مجموعة مف  Extractionاستخلاص )استخراج و قمع(  ب  ( ) COPYتقوـ الدالة 

( La Suntaxeالكتابة )يتـ ذالؾ وفقا لطريقة  .الأحرؼ أو الحروؼ مف معطية مف النوع سمسمة حروؼ
 التالية:

 

 Variable := COPY ( Variable Chaine De Caractères , i , j ) ; 
 

 حيث أف:
 Variable :الدالة بواسطة مف النوع سمسمة أحرؼ الاستخلاص مف متغيرة  بما أف نتيجة عممية

COPY ( ) ممية ع يتـ تخزيف نتيجةمعطية مف النوع سمسمة أحرؼ فإنو سوؼ  عبارة عف
تمثؿ متغيرة مف النوع   Variableعميو فإف  سمسمة أحرؼ و في متغيرة مف النوعالاستخلاص 

المتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ الاستخلاص مف  التي يتـ فييا تخزيف نتيجة عمميةسمسمة 
Variable Chaine De Caractères   بواسطة الدالةCOPY ( ) . 

  Variable Chaine De Caractères  : تمثؿ المتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ التي نريد
 .( ) COPYبواسطة الدالة الاستخلاص منيا 

 j تمثؿ عدد الحروؼ أو الأحرؼ التي نريد استخلاصيا :. 
 i تمثؿ رقـ الحرؼ الذي تبدأ منو عممية الاستخلاص :. 
 COPY ( ) عممية استخلاص عدد مف الحروؼ يساوي ب : تمثؿ الدالة التي تقوـj  إبتداءا مف

  Variable Chaine De Caractèresالمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ لمحتوى  iالحرؼ رقـ 
 :=  الاستخلاص في أو داخؿ المتغيرة مف النوع سمسمة : يسمح بتوجيو و تخزيف نتيجة عممية

 .Variable أحرؼ
 بغرض توضيح كيفية استخداـ الدالة في عممية الاستخلاص نأخذ المثاؿ التالي:

 :21.16ـال ــــمث
 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية:ة لتكف لدينا المتغير        



 حميـــد ستــي د/                                سلسلــة أحــرف المعطيــات معالجــة: الســادسل ـــــالفص

222 

 

TIARETLAWILAYADEch   
 كما يمي: chنريد إجراء مجموعة مف عمميات الاستخلاص مف محتوى المتغيرة 

  6استخلاصj  3أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  و تخزيف نتيجة عممية الاستخلاص في
 .63chالمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ 

 وفقا لمكتابة التالية: ( ) COPY يتـ ذالؾ باستخداـ الدالة
 ch63 := COPY ( ch , 1 , 6 ) ; 

  2استخلاصj  9أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  و تخزيف نتيجة عممية الاستخلاص في
 .29chالمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ 

ch29 := COPY ( ch , 9 , 2 ) ; 

  4استخلاصj  1أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  و تخزيف نتيجة عممية الاستخلاص في
 .41chالمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ 

ch41 := COPY ( ch , 1 , 4 ) ; 

  7استخلاصj  2أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  و تخزيف نتيجة عممية الاستخلاص في
 .72chالمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ 

ch72 := COPY ( ch , 2 , 7 ) ; 

  16استخلاصj  1أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  و تخزيف نتيجة عممية الاستخلاص في
 .161chالمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ 

Ch161 := COPY ( ch , 1 , 16 ) ; 

 سمح بإنجاز عمميات الاستخلاص أعلاه ىو التالي:البرنامج الذي ي

program EXTRACTION ; 

var  ch,ch63,ch29,ch41,ch72,ch161 : string ; 

begin 

 ch :='LAWILAYADETIARET' ; 

 ch63 := COPY ( ch , 3 , 6 ) ; 

 ch29 := COPY ( ch , 9 , 2 ) ; 

 ch41 := COPY ( ch , 1 , 4 ) ; 

 ch72 := COPY ( ch , 2 , 7 ) ; 

 Ch161 := COPY ( ch , 1 , 16 ) ; 

 writeln( ch63 ) ; 

 writeln( ch29 ) ; 

 writeln( ch41 ) ; 

 writeln( ch72 ) ; 

 writeln( ch161 ) ; 

 readln ; 
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end. 
 عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:

 النشر على الشاشة                                   
 
 
 

 

 

 : 18.16ملاحظـــة 
 

متغيرة مف النوع سمسمة  وىـمحتتخلاص مجموعة جزئية مف سإ ( ) COPYمدالة لمثمما يمكف 
مف النوع سمسمة أحرؼ دوف  ـةمعطي ستخلاص مجموعة جزئية مفإأحرؼ، يمكف ليا كذلؾ 

عممية المجوء إلى إدخاؿ ىذه المعطية في متغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ ثـ نقوـ بعد ذلؾ ب
 لطريقة الكتابة التالية: يتـ ذلؾ وفقا .استخلاص مجموعة جزئية

  

 
 

 Variable := COPY ( ‘ Donnée Chaine De Caractères ’ , i , j ) ; 
 

 حيث أف:
 Variable تمثؿ متغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ التي يتـ فييا تخزيف نتيجة عممية الاستخلاص :

بواسطة الدالة   Donnée Chaine De Caractèresرؼ مف المعطية مف النوع سمسمة أح
COPY ( ) . 

  Donnée Chaine De Caractères  مف النوع سمسمة أحرؼ التي نريد المعطية : تمثؿ
 .( ) COPYالاستخلاص منيا بواسطة الدالة 

 j تمثؿ عدد الحروؼ أو الأحرؼ التي نريد استخلاصيا :. 
 i تمثؿ رقـ الحرؼ الذي تبدأ منو عممية الاستخلاص :. 
 COPY ( )  تمثؿ الدالة التي تقوـ بعممية استخلاص عدد مف الحروؼ يساوي :j  إبتداءا مف

  Donnée Chaine De Caractèresلممعطية مف النوع سمسمة أحرؼ  iالحرؼ رقـ 
 := الاستخلاص في أو داخؿ المتغيرة مف النوع سمسمة و و تخزيف نتيجة عممية : يسمح بتوجي

 .Variable أحرؼ

WILAYA 

DE 

LAWI 

AWILAYA 

LAWILAYADETIARET 
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 بغرض توضيح كيفية استخداـ الدالة في عممية الاستخلاص نأخذ المثاؿ التالي:
 :21.16ـال ــــمث

 النوع سمسمة أحرؼ التالية:ة عطيلتكف لدينا الم 
450012304BONNEFARIDA  

 ف عمميات الاستخلاص عمى المعطية أعلاه كما يمي:نريد إجراء مجموعة م
  6استخلاصj  1أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  و تخزيف نتيجة عممية الاستخلاص في

 .61chالمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ 

 الية:وفقا لمكتابة الت ( ) COPYيتـ ذالؾ باستخداـ الدالة 
ch61 := COPY ( ‘ 450012304BONNEFARIDA ’ , 0 , 0 ) ; 

  5استخلاصj  7أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  و تخزيف نتيجة عممية الاستخلاص في
 .57chالمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ 

Ch57 := COPY ( ‘ 450012304BONNEFARIDA ’ , 2 , 2 ) ; 

  9استخلاصj  12أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  و تخزيف نتيجة عممية الاستخلاص في
 .912chالمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ 

Ch912 := COPY ( ‘ 450012304BONNEFARIDA ’ , 12 , 9 ) ; 

  4استخلاصj  17ابتداءا مف الحرؼ رقـ أحرؼi  و تخزيف نتيجة عممية الاستخلاص في
 .417chالمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ 

Ch417 := COPY ( ‘ 450012304BONNEFARIDA ’ , 17 , 4 ) ; 

  3استخلاصj  12أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  تخزيف نتيجة عممية الاستخلاص في و
 .312chالمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ 

Ch312 := COPY ( ‘ 450012304BONNEFARIDA ’ , 12 , 3 ) ; 

  20استخلاصj  1أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  و تخزيف نتيجة عممية الاستخلاص في
 .chhلنوع سمسمة أحرؼ المتغيرة مف ا

Chh := COPY ( ‘ 450012304BONNEFARIDA ’ , 1 , 20 ) ; 

 البرنامج الذي يسمح بإنجاز عمميات الاستخلاص أعلاه ىو التالي:
program EXTRACTION ; 

var  chh ,ch61,ch57,ch912,ch417,ch312 : string ; 

begin 

 ch61 := COPY ( 'FARIDA12304BONNE4500' , 1 , 6 ) ; 

 ch57 := COPY ( 'FARIDA12304BONNE4500' , 7 , 5 ) ; 
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 ch912 := COPY ( 'FARIDA12304BONNE4500' , 12 , 9 ) ; 

 ch417 := COPY ( 'FARIDA12304BONNE4500' , 17 , 4 ) ; 

 ch312 := COPY ( 'FARIDA12304BONNE4500' , 12 , 3 ) ; 

 chh := COPY ( 'FARIDA12304BONNE4500' , 1 , 20 ) ; 

 writeln( ch61 ) ; 

 writeln( ch57 ) ; 

 writeln( ch912 ) ; 

 writeln( ch417 ) ; 

 writeln( ch312 ) ; 

 writeln( chh ) ; 

 readln ; 

end. 

 عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:
 النشر على الشاشة                                   

 
 
 

 
 
 
 

 : 19.16ملاحظـــة 
 

معطية مف النوع  عبارة عف ( ) COPY الدالةبواسطة الاستخلاص بما أف نتيجة عممية 
ليتـ بعد النوع سمسمة أحرؼ مف يتـ تخزيف ىذه النتيجة في متغيرة سوؼ  ، لذلؾسمسمة أحرؼ

التي يتـ مف النوع سمسمة أحرؼ يمكف الاستغناء عف ىذه المتغيرة  .ذلؾ نشرىا عمى الشاشة
و ذلؾ عف طريؽ النشر المباشر لنتيجة الدالة نتيجة عممية الاستخلاص   تخزيف فييا 

COPY ( )  أدناه 22.10عمى الشاشة كما يوضحو المثاؿ 
 

 :22.16ـال ــــمث
 ف النوع سمسمة أحرؼ التالية:عطيات مالمالمتغيرات و  لتكف لدينا 

ORDInatEURMIcRO  

FARIDA 

12304 

BONNE4500 

4500 

BON 

FARIDA12304BONNE4500 
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masTERAnnEEEREa 1  
 نريد إجراء مجموعة مف عمميات الاستخلاص عمى المعطية أعلاه كما يمي:

 6 استخلاصj  3أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  مف المعطيةORDInatEURMIcRO   

 وفقا لمكتابة التالية: ( ) COPYيتـ ذالؾ باستخداـ الدالة 
COPY ( ‘ ORDInatEURMIcRO ’ , 2 , 0 ) ; 

 كما يمي:  ( ) Writelnو عممية نشر ما تـ استخلاصو تتـ بإضافة         
Writeln ( COPY ( ‘ ORDInatEURMIcRO ’ , 2 , 0 ) ) ; 

 10 و نشر استخلاصj  7أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  مف المعطية
ORDInatEURMIcRO 

Writeln ( COPY ( ‘ ORDInatEURMIcRO ’ , 2 , 01 ) ) ; 

 10 و نشر استخلاصj  1أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  مف محتوى المتغيرةa 
Writeln (  COPY ( a  , 0 , 01 ) ) ; 

 8و نشر  استخلاصj  7أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  مف محتوى المتغيرةa 
Writeln (  COPY ( a  , 2 , 2 )  ) ; 

 ىو التالي:  الذي يسمح بالاستخلاص و النشر فإف البرنامج و عميو

program EXTRACTION ; 

var  a : string ; 

begin 

 a:='1 ERE AnnEE masTER' ; 

 writeln ( COPY ( 'MIcRO ORDInatEUR' , 3 , 6 ) ) ; 

 writeln ( COPY ( 'MIcRO ORDInatEUR' , 7 , 10 ) ) ; 

 writeln ( COPY ( a , 1 , 10 ) ) ; 

 writeln ( COPY ( a , 7 , 8 ) ) ; 

 readln ; 

end. 

 عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:

 النشر على الشاشة                                   
 
 
 

 

cRO  OR 

ORDInatEUR 

1  ERE  AnnE 

AnnEE  ma 
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 :( ) DELETEالدالــة   - 16.16
موعة مف الحروؼ( مف مجموعة جزئية )أي مج( Supprimer) حذف في بعض المرات نريد         

 لتوضيح ذالؾ نأخذ المثاؿ التالي: .معطية مف النوع سمسمة أحرؼ
  :23.16ـال ــــمث

 :و التي تساوي ما يمي ف النوع سمسمة أحرؼم ةمتغير  x لتكف       
µPASCALLANGAGEDELIVREy %098?55   

الذي ىو:  yوى المتغيرة مجموعات جزئية مف الحروؼ انطلاقا مف محتحذؼ لنفرض أننا نريد 
µPASCALLANGAGEDELIVRE %098?55 .  نذكر ما  حذفيا مف بيف المجموعات الجزئية الممكف

 يمي:
  3: تتكوف مف 55?المجموعة الجزئيةj  6حروؼ أو أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ الأوؿi 

 .xة لمحتوى المتغير 

  المجموعة الجزئيةµPASCAL% 9: تتكوف مفj  حروؼ أو أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ
 .xلمحتوى المتغيرة  21iالأوؿ 

  3: تتكوف مف 098المجموعة الجزئيةj  11حروؼ أو أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ الأوؿi 
 .xلمحتوى المتغيرة 

  ( ) DELETEىي الدالة   الحذؼعممية بالتي تقوـ الدالة 
مجموعة جزئية أي مجموعة مف الأحرؼ أو الحروؼ  Suppressionحذؼ ب ( ) DELETEتقوـ الدالة 

 ( التالية:La Syntaxeيتـ ذالؾ وفقا لطريقة الكتابة ) .حروؼمف معطية مف النوع سمسمة 
 

 DELETE ( Variable Chaine De Caractères , i , j ) ; 
 

 حيث أف:
  Variable Chaine De Caractères  تمثؿ المتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ التي نريد :

 .( ) DELETE الدالةمجموعة جزئية الأحرؼ أو الحروؼ بواسطة حذؼ منيا 
 j  ياحذف: تمثؿ عدد الحروؼ أو الأحرؼ التي نريد. 
 i  الحذؼ: تمثؿ رقـ الحرؼ الذي تبدأ منو عممية. 
 DELETE ( )  عدد مف الحروؼ يساوي حذؼ : تمثؿ الدالة التي تقوـ بعمميةj  إبتداءا مف

  Variable Chaine De Caractèresلمحتوى المتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ  iالحرؼ رقـ 
 نأخذ المثاؿ التالي:الحذؼ في عممية  ( ) DELETE بغرض توضيح كيفية استخداـ الدالة 
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 :24.16ـال ــــمث
 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية: ةلتكف لدينا المتغير        

&§?*67890  UEµINFORMATIQMODULEch  
 كما يمي: chجراء مجموعة مف عمميات الحذؼ مف محتوى المتغيرة نريد إ
  5حذؼj  7أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi. 

 وفقا لمكتابة التالية: ( ) DELETEيتـ ذالؾ باستخداـ الدالة 
delete (ch , 7 , 5 ) ; 

  7حذؼj 19حرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـ أi المتغيرة  مف محتوىch  

delete (ch , 02 , 2 ) ; 
 البرنامج الموافؽ لذلؾ ىو التالي:

program SUPPRESSION ; 

var  ch : string ; 

begin 

 ch:='MODULE67890INFORMATIQUEµ*+=?&§' ; 

 delete (ch , 7 , 5 ) ; 

 delete (ch , 19 , 7 ) ; 

 writeln ( ch ) ; 

 readln ; 

end. 
 عند تنفيذ البرنامج يقوـ الحاسوب بما يمي:

 يقوـ الحاسوب بحذؼ المجموعة الجزئية  delete (ch , 7 , 5 )عند تنفيذ التعميمة  .0
ىو  chممتغيرة الجديد ل محتوىالو عميو يصبح  02221مف الحروؼ التالية المكونة 

*?§&التالي:  RMATIQUEµMODULEINFO   أي أف
&§?*  RMATIQUEµMODULEINFOch  و ليس
&§?*67890  UEµINFORMATIQMODULEch 

يقوـ الحاسوب بحذؼ المجموعة الجزئية   delete (ch , 19 , 7 )عند تنفيذ التعميمة  .2
ىو  chو عميو يصبح المحتوى الجديد لممتغيرة  §&?=+*µالمكونة مف الحروؼ التالية 

RMATIQUEMODULEINFOchأي  RMATIQUEMODULEINFOالتالي:   
 chيقوـ الحاسوب بنشر المحتوى الجديد لممتغيرة  writeln ( ch )عند تنفيذ التعميمة  .3

 كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه: RMATIQUEMODULEINFOالذي ىو: 
 



 حميـــد ستــي د/                                سلسلــة أحــرف المعطيــات معالجــة: الســادسل ـــــالفص

202 

 

 ى الشاشةالنشر عل                             
 
 
 

 
 

 
 :( ) INSERTالدالــة   - 17.16

في أو ضمف  سمسمة أحرؼحتوى متغيرة مف النوع ( مInsertion) دمــج في بعض المرات نريد         
 لتوضيح ذالؾ نأخذ المثاؿ التالي: .محتوى متغيرة أخرى مف النوع سمسمة أحرؼ

 :25.16ـال ــــمث
 مسمة أحرؼ التالية:لتكف المتغيرات مف النوع س       

ch1= ‘MOISJANVIER’ 

ch2= ‘DE’ 

ch3= ‘ ‘ 

ch4= ‘ANNEE2012’ 

 نريد إجراء مجموعة مف عمميات الدمج أو الإدماج عمى المتغيرات أعلاه كما يمي:
  2دمج محتوى المتغيرةch  1في أو ضمف محتوى المتغيرةch  5ؼ رقـ ابتداءا مف الحرj  يتـ

 ذلؾ كما يمي:

Insert (ch2,ch1,5) ; 

ابتداءا مف الحرؼ  1chفي محتوى المتغيرة  DEالذي ىو  2chيقوـ الحاسوب بدمج محتوى المتغيرة 
بدلا مف  MOISDEJANVIERىو  1chو بالتالي يصبح المحتوى الجديد لممتغيرة  5jرقـ 

MOISJANVIER   أن    أيch1= ‘MOISDEJANVIER’       مه                   بدلا

ch1= ‘MOISJANVIER’       

  3دمج محتوى المتغيرةch  1في ضمف المحتوى الجديد لممتغيرةch  5ابتداءا مف الحرؼ رقـj 
 يتـ ذلؾ كما يمي:

Insert (ch2,ch1,5) ; 

الذي ىو  1chفي المحتوى الجديد للمتغيرة الذي ىو فراغ  3chيقوـ الحاسوب بدمج محتوى المتغيرة 
MOISDEJANVIER   5ابتداءا مف الحرؼ رقـj د لممتغيرة و بالتالي يصبح المحتوى الجدي

MODULEINFORMATIQUE 
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1ch  ىوMOIS DEJANVIER  بدلا مفMOISDEJANVIER       أن                أي

ch1= ‘MOIS DEJANVIER’    مه   بدلاch1= ‘MOISDEJANVIER’       

 

  3دمج محتوى المتغيرةch  1ممتغيرة الجديد ل محتوىالفي أو ضمفch بتداءا مف الحرؼ رقـ ا
8j  

 يتـ ذلؾ كما يمي:

Insert (ch2,ch1,2) ; 

الذي  1chفي المحتوى الجديد للمتغيرة الذي ىو فراغ  3chيقوـ الحاسوب بدمج محتوى المتغيرة 
و بالتالي يصبح المحتوى الجديد  8jابتداءا مف الحرؼ رقـ   MOIS  DEJANVIERىو 

أن   أي  MOIS  DEJANVIERبدلا مف  MOIS  DE  JANVIERىو  1chلممتغيرة 

ch1= ‘MOIS  DE  JANVIER’    مه   بدلاch1= ‘MOIS  DEJANVIER’ 

  4دمج محتوى المتغيرةch  2في ضمف المحتوى الجديد لممتغيرةch  ابتداءا مف الحرؼ رقـ
2j :يتـ ذلؾ كما يمي 

Insert (ch2,ch2,2) ; 

 2chفي محتوى المتغيرة  ANNEE2012الذي ىو  4chيقوـ الحاسوب بدمج محتوى المتغيرة 
 ىو  2chو بالتالي يصبح المحتوى الجديد لممتغيرة  2jابتداءا مف الحرؼ رقـ  DEالذي ىو 

 DANNEE2012E  بدلا مفDE   أي أنch2= ‘DANNEE2012E’     مه      بدلا

ch1= ‘DE’ 

 البرنامج الذي يسمح بإنجاز ما سبؽ ذكره أعلاه ىو التالي:

program INSERTION ; 

var  ch1,ch2,ch3,ch4 : string ; 

begin 

 ch1:= 'MOISJANVIER'; 

 ch2:= 'DE' ; 

 ch3:= ' ' ; 

 ch4:= 'ANNEE2012' ; 

 insert(ch2,ch1,5) ; 

  insert(ch3,ch1,5); 

 insert(ch3,ch1,8); 

 Insert (ch4,ch2,2) ; 

 writeln (ch1); 

 writeln (ch2); 

 readln ; 

end. 
 عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:
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 النشر على الشاشة                                   
 
 
 

 
 
 

 Ord( ) La Fonction ــة الدال - 18.16

 :فمثلا (Code ASCII) شفرةأو رمز لو  كما ىو معموـ كؿ حرؼ            
  شفرة الحرؼA Le Code ASCII De La Lettre   :65ىو 
  شفرة الحرؼa 97و: ى 
  38ىو:  &شفرة الرمز  
  53ىو:  5شفرة العدد 

 La)وفقا لطريقة الكتابة  ( )Ordالدالة التي تسمح بتقديـ شفرة أي حرؼ أو رمز أو عدد ىي الدالة 

Syntaxe) :التالية 
 ( التالية:La Syntaxeوفقا لطريقة الكتابة )

 

 Variable De Type Entier := Ord ( Variable De Type Caractère ) ; 
 

 حيث أف:
 Variable De Type Caractère تمثؿ متغيرة مف النوع حرؼ و ليس سمسمة حروؼ : 
 Ord( ) تمثؿ الدالة التي تقوـ بتقديـ الشفرة :. 
 Variable De Type Entier : نتيجة تمثؿ متغيرة مف النوع الصحيح التي يتـ فييا تخزيف

 .عبارة عف عدد صحيحالتي تمثؿ الشفرة و التي ىي  ( )Ordلة الدا
 بغرض التوضيح نأخذ المثاؿ التالي:

 :26.16ـال ــــمث
 الحروؼ و الرموز و الأعداد التالية:نفرض أننا نريد معرفة شفرة ل        

MOIS  DE  JANVIER 

DANNEE2012E 
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,,,,§,!:,/,,3,2,, nmCB  
 كما يمي: ( )Ordيتـ ذالؾ باستخداـ الدالة 

3,2,1.........,,12متغيرة مف النوع حرؼ و لتكف  02نقوـ بالتصريح بػ  .1 xxxx يف فييا ز بغرض تخ
 يتـ ذلؾ كما يمي: .الحروؼ و الرموز و الأعداد المعطاة أعلاه

Var  12,11,10,9,8,7,6,5,4,3,2,1 xxxxxxxxxxxx  : Char ; 

3,2,1.........,,12متغيرة مف النوع الصحيح  و لتكف  02نقوـ بالتصريح بػ  .2 yyyy  بغرض تخزيف
3,2,1.........,,12التي سوؼ يتـ إدخاليا عمى المتغيرات  ( )Ordالة فييا نتائج الد xxxx.  يتـ
 ذلؾ كما يمي:

Var  12,11,10,9,8,7,6,5,4,3,2,1 yyyyyyyyyyyy  : integer ; 

,,,,,,§,!:,/,,3,2 ىذه الحروؼ و الرموز و الأعدادنقوـ بإدخاؿ   .3 nmCB  كؿ منيا في متغيرة
3,2,1.........,,12 مف النوع حرؼ xxxx يتـ ذلؾ كما  .يا في الخطوة الأولىالتي تـ التصريح ب

 يمي:
'':1 Bx   ; '':2 Cx   ; '2':3 x  ; '3':4 x  ; /'':5 x  ; :'':6 x  ; 
'!':7 x  ; '§':8 x  ; '':9 mx   ; '':10 nx   ; '':11 x  ; '':12 x  

3,2,1.........,,12عمى المتغيرات  ( )Ordنقوـ بإدخاؿ الدالة  .4 xxxx  و توجيو و تخزيف النتائج في
3,2,1.........,,12المتغيرات  yyyy . :يتـ ذلؾ كما يمي 

 1:1 xOrdy   ;  2:2 xOrdy   ;  3:3 xOrdy   ;  4:4 xOrdy   ; 
 5:5 xOrdy   ;  6:6 xOrdy   ;  7:7 xOrdy   ;  8:8 xOrdy   ; 
 9:9 xOrdy   ;  10:10 xOrdy   ;  11:11 xOrdy   ;  12:12 xOrdy   

3,2,1.........,,12في المتغيرات التي ىي مخزنة  ( )Ord بنشر نتائج الدالة نقوـ .5 yyyy.  يتـ ذلؾ
 كما يمي: 

Writeln ( 1y ) ; Writeln ( 2y ) ; Writeln ( 3y ) ; Writeln ( 4y ) ;  

Writeln ( 5y ) ; Writeln ( 6y ) ; Writeln ( 7y ) ; Writeln ( 8y ) ;  

Writeln ( 9y ) ; Writeln ( 10y ) ; Writeln ( 11y ) ; Writeln ( 12y ) ;  

 نحصؿ عمى البرنامج التالي:بتجميع ما تـ التوصؿ إليو أعلاه 
program CODE_ASCII ; 

var  x1,x2,x3,x4,x5,x6,x7,x8,x9,x10,x11,x12 : char ; 
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       y1,y2,y3,y4,y5,y6,y7,y8,y9,y10,y11,y12 : integer ; 

begin 

x1:='B' ; x2:='C' ; x3:='2' ; x4:='3' ; x5:='/' ; x6:=':' ; 

x7:='!'; x8:='§' ; x9:='m' ; x10:='n' ; x11:='<' ; x12:='>' ; 

y1:=ord(x1); y2:=ord(x2) ; y3:=ord(x3) ; y4:=ord(x4) ; 

y5:=ord(x5) ; y6:=ord(x6) ; y7:=ord(x7) ; y8:=ord(x8) ; 

y9:=ord(x9) ; y10:=ord(x10) ; y11:=ord(x11) ; y12:=ord(x12); 

writeln(y1) ; writeln(y2) ; writeln(y3) ; writeln(y4) ; 

writeln(y5) ; writeln(y6) ; writeln(y7) ; writeln(y8) ; 

writeln(y9) ; writeln(y10) ; writeln(y11) ; 

 writeln('LE  CODE  ASCII DE ', x12, 'EGALE : ', y12); 

readln ; 

end. 

 عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:
 النشر على الشاشة                                   

 
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 : 11.16حظـــة ملا

 

، متغيرة مف النوع حرؼ محتوى( Le Code ASCIIتقديـ شفرة ) ( )Ordمدالة لمثمما يمكف 
مف النوع حرؼ دوف المجوء إلى إدخاؿ ىذه المعطية في  ـةمعطيتقديـ شفرة يمكف ليا كذلؾ 

 بة التالية:لطريقة الكتا يتـ ذلؾ وفقا .تقديـ شفرةمتغيرة مف النوع حرؼ ثـ نقوـ بعد ذلؾ بعممية 
  

 

66 

67 

50 

51 

47 

58 

33 

167 

109 

110 

60 

LE  CODE  ASCII  DE  >  EGALE : 62 
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  Variable De Type Entier := Ord ( Donée De Type Caractère ) ; 
 

 حيث أف:
 Donnée De Type Caractèreالتي نريد النوع حرؼ  عطية )و ليس متغيرة( مف: تمثؿ م

 .( )Ordمعرفة شفرتيا بواسطة الدالة 
 بغرض التوضيح نأخذ المثاؿ التالي:

 :27.16ـال ــــمث
 لنفرض أننا نريد معرفة شفرة الحروؼ و الرموز و الأعداد التالية:        

fF,,7,6?,¨$,  
 كما يمي: ( )Ordيتـ ذالؾ باستخداـ الدالة 

6,5,4,3,2,1متغيرات مف النوع الصحيح  و لتكف  6نقوـ بالتصريح بػ  .1 yyyyyy  بغرض تخزيف
يتـ ذلؾ كما  .,$¨,?fF,,7,6عمى المعطيات التي سوؼ يتـ إدخاليا  ( )Ordفييا نتائج الدالة 

 يمي:
Var  6,5,4,3,2,1 yyyyyy  : integer ; 

 يتـ ذلؾ كما يمي: .,$¨,?fF,,7,6عطيات عمى الم ( )Ordنقوـ بإدخاؿ الدالة   .2
 ?'':1 Ordy   ;  '$':2 Ordy   ;  '6':3 Ordy   ; 
 '7':5 Ordy   ;  '':6 FOrdy   ;  '':7 fOrdy   ; 

3,2,1.........,,12التي ىي مخزنة في المتغيرات  ( )Ordنقوـ بنشر نتائج الدالة  .3 yyyy.  يتـ ذلؾ
 كما يمي: 

Writeln ( 1y ) ; Writeln ( 2y ) ; Writeln ( 3y ) ;  

Writeln ( 4y ) ; Writeln ( 5y ) ; Writeln ( 6y ) ;  

 نحصؿ عمى البرنامج التالي:بتجميع ما تـ التوصؿ إليو أعلاه 
program CODE_ASCII ; 

var y1,y2,y3,y4,y5,y6 : integer ; 

begin 

y1:=ord('?') ; y2:=ord('$') ; y3:=ord('6') ; 

y4:=ord('7') ; y5:=ord('F') ; y6:=ord('f') ; 



 حميـــد ستــي د/                                سلسلــة أحــرف المعطيــات معالجــة: الســادسل ـــــالفص

202 

 

writeln(y1) ; writeln(y2) ; writeln(y3) ; 

writeln(y4) ; writeln(y5) ; writeln(y6) ; 

readln ; 

end. 

 عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:

 النشر على الشاشة                                   
 
 
 

 
 
 

 : 11.16ـة ملاحظــ
 

، الصحيحعبارة عف معطية مف النوع  ( )Ord الدالةبواسطة تقديـ الشفرة  عممية بما أف نتيجة
 .ليتـ بعد ذلؾ نشرىا عمى الشاشة الصحيحلذلؾ يتـ تخزيف ىذه النتيجة في متغيرة مف النوع 

تقديـ عممية نتيجة التي يتـ فييا  تخزيف  الصحيح يمكف الاستغناء عف ىذه المتغيرة مف النوع 
عمى  ( )Ord و ذلؾ عف طريؽ النشر المباشر لنتيجة الدالة ( )Ordالدالة الشفرة بواسطة 

 أدناه 22.12الشاشة كما يوضحو المثاؿ 
 

 :28.16ـال ــــمث
 ف النوع أحرؼ التالية:مو المعطيات المتغيرات  لتكف لدينا 

''Ya   
''Zb   

W  
X  

دوف الاستعانة بالمتغيرات  ( )Ord باستخداـ الدالة أعلاهشفرة المعطيات و محتوى المتغيرات معرفة يتـ 
  ( )Ordالدالة خزيف نتيجة لتمف النوع الصحيح 

يف الممثمتيف في  مف النوع حرؼ بغرض تخزيف فييما المعطيت ,baنقوـ بالتصريح بالمتغيرتيف  .1
 يتـ ذلؾ كما يمي: .Zو  Yالحرفيف 

63 

36 

54 

55 

70 

102 
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Var  ba,  : Char ; 

التي تـ التصريح بيا  bو  aمنيما في متغيرة مف النوع حرؼ  Zو  Yنقوـ بإدخاؿ الحرفيف  .2
 يتـ ذلؾ كما يمي: .في الخطوة الأولى

'': Ya   ; 
'': Zb   ; 

 يتـ ذلؾ كما يمي: . ( )Ordالدالة عممية تقديـ الشفرة بواسطة نتيجة  نشر .3
writeln( ord(a) )  ; 

writeln( ord(b) )  ; 

writeln( ord(‘W’) )  ; 

writeln( ord(‘X’) )  ; 

 نحصؿ عمى البرنامج التالي:بتجميع ما تـ التوصؿ إليو أعلاه 
program CODE_ASCII ; 

var a,b : char ; 

begin 

a:='Y'; 

b:='Z'; 

writeln( ord(a) )  ; 

writeln( ord(b) )  ; 

writeln( ord('W') )  ; 

writeln( ord('X') )  ; 

readln ; 

end. 

 شة عمى ما يمي:عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشا

 

 النشر على الشاشة                                   
 
 
 

 
 
 
 

89 

90 

87 

88 
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  Chr( ) La Fonction ــة الدال - 19.16
لنفرض أننا نريد نشر عمى الشاشة الحروؼ الخاصة التي لا تظير عمى لوحة المفاتيح مثؿ             

,..., فرة عمما أف ليذه الحروؼ الخاصة شCode ASCII .  الحرؼ الخاص الدالة التي تسمح بتقديـ
 التالية: (La Syntaxe)وفقا لطريقة الكتابة  ( ) Chrىي الدالة  شفرةالموافؽ لأي 

 

  Variable De Type De Caractère := Chr ( Code ASCII ) ; 
 

 حيث أف:
 Variable De Type Caractère يا تخزيف الحرؼ يتـ في: تمثؿ متغيرة مف النوع حرؼ

 Code Asciiالخاص الموافؽ لػ 
 Code ASCII:  
 Chr ( ) لػ الحرؼ الخاص أو الحرؼ الموافؽ  : تمثؿ الدالة التي تقوـ بتقديـCode Ascii. 

 نأخذ المثاؿ التالي: ( ) Chrكيفية استخداـ الدالة  بغرض توضيح
 :29.16ـال ــــمث

 التالية:( Les Codes ASCII)لمشفرات  الموافقةاصة الخ لنفرض أننا نريد معرفة الحروؼ        
65 , 66 , 70 , 250 , 251 , 253 

 كما يمي: ( ) Chrيتـ ذالؾ باستخداـ الدالة 
_1,_2,_3,_4,_5,_6متغيرة مف النوع حرؼ و لتكف  6نقوـ بالتصريح بػ  .1 vvvvvv  بغرض

 ي:يتـ ذلؾ كما يم .الخاصة لمموافقة لمشفرات أعلاهتخزيف فييا الحروؼ 
Var  v_1 , v_2 , v_3 , v_4 , v_5 , v_6 : Char ; 

و توجيو و  253 , 251 , 250 , 70 , 66 , 65الشفرات  عمى ( ) Chrنقوـ بإدخاؿ الدالة  .2
_1,_2,_3,_4,_5,_6تخزيف النتائج في المتغيرات  vvvvvv . :يتـ ذلؾ كما يمي 

v_1 := chr(65) ;  

v_2 := chr(66) ; 

v_3 := chr(70) ; 

v_4 := chr(250) ; 

v_5 := chr(251) ; 

v_6 := chr(253) ; 
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التي ىي مخزنة في المتغيرات  ( ) Chrنقوـ بنشر نتائج الدالة  .3
6_,5_,4_,3_,2_,1_ vvvvvv.  :يتـ ذلؾ كما يمي 

Writeln(v_1); 

Writeln(v_2); 

Writeln(v_3); 

Writeln(v_4); 

Writeln(v_5); 

Writeln(v_6); 

 نحصؿ عمى البرنامج التالي:علاه بتجميع ما تـ التوصؿ إليو أ
program LA_FONCTION_CHR ; 

Var  v_1 , v_2 , v_3 , v_4 , v_5 , v_6 : Char ; 

begin 

v_1 := chr(65) ;  

v_2 := chr(66) ; 

v_3 := chr(70) ; 

v_4 := chr(250) ; 

v_5 := chr(251) ; 

v_6 := chr(253) ; 

Writeln(v_1); 

Writeln(v_2); 

Writeln(v_3); 

Writeln(v_4); 

Writeln(v_5); 

Writeln(v_6); 

readln; 

end. 

 عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:

 النشر على الشاشة                                   
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 : 12.16ملاحظـــة 
 

ارة عف عب ( ) Chrالدالة بواسطة معينة  شفرةالحرؼ الخاص ببما أف نتيجة عممية تقديـ 
ليتـ بعد ذلؾ  حرؼ، لذلؾ يتـ تخزيف ىذه النتيجة في متغيرة مف النوع حرؼمعطية مف النوع 

التي يتـ فييا  تخزيف  حرؼ يمكف الاستغناء عف ىذه المتغيرة مف النوع  .نشرىا عمى الشاشة
و ذلؾ عف طريؽ النشر المباشر  ( ) Chrالدالة بواسطة الحرؼ الخاص نتيجة عممية تقديـ 

 أدناه 21.12عمى الشاشة كما يوضحو المثاؿ  ( ) Chrتيجة الدالة لن
 

 :31.16ـال ــــمث
 ( التالية:Les Codes ASCIIلنفرض أننا نريد معرفة الحروؼ الخاصة الموافقة لمشفرات )        

71 , 72 , 73 , 80 , 85 , 88 

 كما يمي: ( ) Chrيتـ ذالؾ باستخداـ الدالة 
Write ln( chr(71) ) ; 

Write ln( chr(72) ) ; 

Write ln( chr(73) ) ; 

Write ln( chr(80) ) ; 

Write ln( chr(85) ) ; 

Write ln( chr(88) ) ; 

 و عميو يصبح البرنامج كما يمي:
program LA_FONCTION_CHR ; 

begin 

Writeln( chr(71) ) ; 

Writeln( chr(72) ) ; 

Writeln( chr(73) ) ; 

Writeln( chr(80) ) ; 

Writeln( chr(85) ) ; 

Writeln( chr(88) ) ; 

readln; 

end. 

 عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:
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 النشر على الشاشة                                   
 

         
 

 
 
 

 Succ( ) La Fonctionــة الدال - 11.16
وفقا لطريقة الكتابة  الخاص الذي يمي حرؼ خاص معيف  الحرؼبتقديـ تسمح  ( )Succالدالة            

 التالية:
 

Variable De Type De Caractère := Succ ( ‘ Donnée De Type De Caractère ‘ ) ; 
 

 حيث أف:
 Variable De Type Caractèreتخزيف نتيجة الدالة  : تمثؿ متغيرة مف النوع حرؼ يتـ فييا

Succ( ) . 
 Succ( ) ة التي تسمح بتقديـ الحرؼ الخاص الذي يمي حرؼ خاص معيف ممثؿ في الدال: تمثؿ

Donnée De Type De Caractère. 
 Donnée De Type De Caractère : تمثؿ معطية مف النوع حرؼ التي نريد معرفة الحرؼ

 .الخاص الذي يمييا
 نأخذ المثاؿ التالي: ( ) Succبغرض توضيح كيفية استخداـ الدالة 

 :31.16ـال ــــمث
 الأحرؼ الخاصة التي تمي الأحرؼ الخاصة التالية:لنفرض أننا نريد معرفة         

A , X , t , x , ? , = 

 كما يمي: ( ) Succيتـ ذالؾ باستخداـ الدالة 
_1,_2,_3,_4,_5,_6متغيرة مف النوع حرؼ و لتكف  6نقوـ بالتصريح بػ  .1 vvvvvv  بغرض

 يتـ ذلؾ كما يمي: .وؼ الخاصة أعلاهتخزيف فييا الحروؼ الخاصة التي تمي الحر 
Var  v_1 , v_2 , v_3 , v_4 , v_5 , v_6 : Char ; 

G 

H 

I 

P 

U 

X 
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و توجيو و تخزيف  + , ? , A , X , t , x عمى الحروؼ الخاصة  ( ) Succنقوـ بإدخاؿ الدالة  .2
_1,_2,_3,_4,_5,_6النتائج في المتغيرات  vvvvvv . :يتـ ذلؾ كما يمي 

v_1 := succ(‘A’) ;  

v_2 := succ(‘X’) ; 

v_3 := succ(‘t’) ; 

v_4 := succ(‘x’) ; 

v_5 := succ(‘=’) ; 

v_6 := succ(‘+’) ; 
التي ىي مخزنة في المتغيرات  ( ) Succنقوـ بنشر نتائج الدالة  .3

6_,5_,4_,3_,2_,1_ vvvvvv.  :يتـ ذلؾ كما يمي 
Writeln(v_1); 

Writeln(v_2); 

Writeln(v_3); 

Writeln(v_4); 

Writeln(v_5); 

Writeln(v_6); 

 نحصؿ عمى البرنامج التالي:بتجميع ما تـ التوصؿ إليو أعلاه 
program LA_FONCTION_SUCC ; 

Var  v_1 , v_2 , v_3 , v_4 , v_5 , v_6 : Char ; 

begin 

v_1 := succ('A') ;  

v_2 := succ('X') ; 

v_3 := succ('t') ; 

v_4 := succ('x') ; 

v_5 := succ('=') ; 

v_6 := succ('+') ; 

Writeln(v_1); 

Writeln(v_2); 

Writeln(v_3); 

Writeln(v_4); 

Writeln(v_5); 

Writeln(v_6); 

readln; 

end. 
 عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:
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 النشر على الشاشة                                   
 

         
 

 
 
 

 Pred( ) La Fonction ــة الدال - 11.16
وفقا لطريقة حرؼ خاص معيف  يسبؽتسمح بتقديـ الحرؼ الخاص الذي  ( ) Predالدالة            

 الكتابة  التالية:
 

Variable De Type De Caractère := Pred ( ‘ Donnée De Type De Caractère ‘ ) ; 
 

 حيث أف:
 Variable De Type Caractèreا تخزيف نتيجة الدالة : تمثؿ متغيرة مف النوع حرؼ يتـ فيي

Pred ( ) . 
 Pred ( ) حرؼ خاص معيف ممثؿ  سبؽالدالة التي تسمح بتقديـ الحرؼ الخاص الذي ي: تمثؿ

 .Donnée De Type De Caractèreفي 
 Donnée De Type De Caractère تمثؿ معطية مف النوع حرؼ التي نريد معرفة الحرؼ :

 .سبقوالخاص الذي ي
 نأخذ المثاؿ التالي: ( ) Predخداـ الدالة بغرض توضيح كيفية است

 :32.16ـال ــــمث
 لنفرض أننا نريد معرفة الأحرؼ الخاصة التي تمي الأحرؼ الخاصة التالية:        

B , Z , # , I , + , ? 

 كما يمي: ( ) Predيتـ ذالؾ باستخداـ الدالة 
_1,_2,_3,_4,_5,_6متغيرة مف النوع حرؼ و لتكف  6نقوـ بالتصريح بػ  .1 vvvvvv  بغرض

 يتـ ذلؾ كما يمي: .الحروؼ الخاصة أعلاهسبؽ تخزيف فييا الحروؼ الخاصة التي ت
Var  v_1 , v_2 , v_3 , v_4 , v_5 , v_6 : Char ; 

B 

Y 

u 

y 

> 

, 
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و توجيو و تخزيف  + , ? , A , X , t , xعمى الحروؼ الخاصة   ( ) Predنقوـ بإدخاؿ الدالة  .2
_1,_2,_3,_4,_5,_6النتائج في المتغيرات  vvvvvv . :يتـ ذلؾ كما يمي 

v_1 := pred('B') ; 

v_2 := pred('Z') ; 

v_3 := pred('#') ; 

v_4 := pred('I') ; 

v_5 := pred('+') ; 

v_6 := pred('?') ; 

التي ىي مخزنة في المتغيرات  ( ) Predنقوـ بنشر نتائج الدالة  .3
6_,5_,4_,3_,2_,1_ vvvvvv.  :يتـ ذلؾ كما يمي 

Writeln(v_1); 

Writeln(v_2); 

Writeln(v_3); 

Writeln(v_4); 

Writeln(v_5); 

Writeln(v_6); 

 نحصؿ عمى البرنامج التالي:بتجميع ما تـ التوصؿ إليو أعلاه 
program LA_FONCTION_PRED ; 

Var  v_1 , v_2 , v_3 , v_4 , v_5 , v_6 : Char ; 

begin 

v_1 := pred('B') ; 

v_2 := pred('Z') ; 

v_3 := pred('#') ; 

v_4 := pred('I') ; 

v_5 := pred('+') ; 

v_6 := pred('?') ; 

Writeln(v_1); 

Writeln(v_2); 

Writeln(v_3); 

Writeln(v_4); 

Writeln(v_5); 

Writeln(v_6); 

readln; 

end. 
 عند تنفيذ البرنامج نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:
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 شةالنشر على الشا                                   
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 ـلــــــالفصــن  ـــاريـــتم
 11.16 ـنــــريـــالتم: 

 .أذكر مختمؼ العمميات الممكف إجرائيا عمى المعطيات مف النوع سمسمة أحرؼ      
 

 12.16 ـنــــريـــالتم: 

 .ع سمسمة أحرؼما ىي التعميمة التي تسمح بتغيير محتوى متغيرة أو معطية مف النو  .1

 .قدـ طريقة الكتابة لمتعميمة المتوصؿ إلييا في السؤاؿ الأوؿ .2
 

 13.16 ـنــــريـــالتم: 

 لتكف المتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ التالية:     
'9' HRAZn   

 Aالحرؼ ب nلمحتوى المتغيرة  2إجراء التعديؿ التالي: استبداؿ الحرؼ رقـ  نود     
 :المطلـــوب 

، قدـ طريقة الكتابة التي تسمح 10.10باستخداـ التعميمة المتوصؿ إلييا في التمريف  .1
 . بإجراء التعديؿ أعلاه

 

 14.16 ـنــــريـــالتم: 

 حيث أف: 1yسمسمة أحرؼ  لتكف لدينا المتغيرة     
''1 UNIVERSITEy   

 نود إجراء التغييرات التالية:      
  حرؼ بال 0رقـ استبداؿ الحرؼ T. 
  حرؼ بال 3رقـ استبداؿ الحرؼ G. 
  رمز بال 4رقـ استبداؿ الحرؼ . 
  رمز بال 5رقـ استبداؿ الحرؼ ?. 
  8 ـ  رقبال 6رقـ استبداؿ الحرؼ. 
  رمز بال 7رقـ استبداؿ الحرؼ . 
  رمز بال 8رقـ استبداؿ الحرؼ . 
  حرؼ بال 01رقـ استبداؿ الحرؼ Z. 

 :المطلـــوب 
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ر محتوى الذي يسمح بإجراء التعديلات أعلاه و نش PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .بعد إجراء التعديلات

 .1yما ىو المحتوى الجديد لممتغيرة  .2
 

 15.16 ـنــــريـــالتم: 

 سمسمة أحرؼ التالية: لتكف لدينا المتغيرة     
''TIARETch   

 نود إجراء التغييرات التالية:      
  حرؼ بالالأوؿ استبداؿ الحرؼ t 

  حرؼ بالالأوؿ استبداؿ الحرؼ i 

  حرؼ بالالأوؿ استبداؿ الحرؼ a 

  حرؼ بالالأوؿ استبداؿ الحرؼ r 

  حرؼ بالالأوؿ استبداؿ الحرؼ e 

  حرؼ بالالأوؿ استبداؿ الحرؼ t 
 المطلـــوب: 

 .الذي يسمح بإجراء التعديلات أعلاه PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1

 .chما ىو المحتوى الجديد لممتغيرة  .2
 

 16.16 ـنــــريـــالتم: 

 حيث أف: chaineسمسمة أحرؼ  لتكف لدينا المتغيرة      
'' IBNKHALDONchaine   

 التالي: بحيث يصبح محتواىا ىو  chaineو تعديلات عمى محتوى المتغيرة نود إجراء تغييرات أ      
'1234567890'chaine  

 :المطلـــوب 

 .chaineما ىي التغييرات الواجب إجرائيا بغرض تغيير محتوى المتغيرة  .1

إلييا في  الذي يسمح بإجراء التعديلات المتوصؿ PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .2
 .المطموب الأوؿ أعلاه

 

 17.16 ـنــــريـــالتم: 

 حيث أف: wilسمسمة أحرؼ  لتكف لدينا المتغيرة      
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'*' TIARETWILAYAµDEwil   
 التالي: بحيث يصبح محتواىا ىو  wilنود إجراء تغييرات أو تعديلات عمى محتوى المتغيرة      

'' TIARETDEWILAYAwil   
 :المطلـــوب 

 .wilما ىي التغييرات الواجب إجرائيا بغرض تغيير محتوى المتغيرة  .1

الذي يسمح بإجراء التعديلات المتوصؿ إلييا في  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .2
 .المطموب الأوؿ أعلاه

 

 18.16 ـنــــريـــالتم: 

 حيث أف: NUMأحرؼ  سمسمة لتكف لدينا المتغيرة      
'5000090001234509876'NUM  

 التالي: بحيث يصبح محتواىا ىو  NUMنود إجراء تغييرات أو تعديلات عمى محتوى المتغيرة      
'' UEINFORMATIQMODULENUM   

 :المطلـــوب 

 .NUMما ىي التغييرات الواجب إجرائيا بغرض تغيير محتوى المتغيرة  .1

الذي يسمح بإجراء التعديلات المتوصؿ إلييا في  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .2
 .المطموب الأوؿ أعلاه

 

 19.16 ـنــــريـــالتم: 

 حيث أف: Vسمسمة أحرؼ  لتكف لدينا المتغيرة      
**'*******'*V  

 التالي: بحيث يصبح محتواىا ىو  Vت عمى محتوى المتغيرة نود إجراء تغييرات أو تعديلا     
'' ETOILEDIXV   

 :المطلـــوب 

 .Vما ىي التغييرات الواجب إجرائيا بغرض تغيير محتوى المتغيرة  .1

ي الذي يسمح بإجراء التعديلات المتوصؿ إلييا ف PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .2
 .المطموب الأوؿ أعلاه

 

 11.16 ـنــــريـــالتم: 

 حيث أف: nomسمسمة أحرؼ  لتكف لدينا المتغيرة      
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'*' HAMIDSETTInom   
 التالي: بحيث يصبح محتواىا ىو  nomنود إجراء تغييرات أو تعديلات عمى محتوى المتغيرة      

'' HAMIDSETTInom   
 :المطلـــوب 

 .nomما ىي التغييرات الواجب إجرائيا بغرض تغيير محتوى المتغيرة  .1

الذي يسمح بإجراء التعديلات المتوصؿ إلييا في  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .2
 .المطموب الأوؿ أعلاه

 

 11.16 ـنــــريـــالتم: 

تيف )معطيتيف( أو أكثر مف النوع سمسمة ما ىي الدالة التي تسمح بربط محتوى متغير  .1
 .أحرؼ

 .قدـ طريقة الكتابة لمدالة المتوصؿ إلييا في السؤاؿ الأوؿ .2
 

 12.16 ـنــــريـــالتم: 

ما ىي العلامة التي تسمح بربط محتوى متغيرتيف )معطيتيف( أو أكثر مف النوع سمسمة  .1
 .أحرؼ

 .ؿ الأوؿقدـ طريقة الكتابة لمعلامة المتوصؿ إلييا في السؤا .2
 

 13.16 ـنــــريـــالتم: 

 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية: اتلتكف لدينا المتغير      
''1_ UNIVERSITEx   

''DEa   
''1_ TIARETb   

  b_1و  a و x_1نريد إجراء عممية الربط و الجمع بيف محتوى الثلاث متغيرات     
 :المطلـــوب 

الذي يسمح بإجراء عممية الربط أعلاه باستخداـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .علامة الجمع + 

الذي يسمح بإجراء عممية الربط أعلاه باستخداـ الدالة  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .2
concat( ) . 

 .وضح عمى الشاشة نتيجة عممية الربط  .3
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 14.16 ـنــــريـــالتم: 

 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية:أعلاه و لتكف المتغيرة  02.10التمريف  اتلتكف متغير      
esp_1:=’ ‘ 

  نريد إجراء عممية الربط و الجمع بيف محتوى المتغيرات التالية:    
x_1  et  esp_1 et  a  et esp_1  et  b_1 

 :المطلـــوب 

الذي يسمح بإجراء عممية الربط أعلاه باستخداـ  PASCALلػ بمغة ا أكتب البرنامج .1
 .علامة الجمع + 

الذي يسمح بإجراء عممية الربط أعلاه باستخداـ الدالة  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .2
concat( ) . 

 .وضح عمى الشاشة نتيجة عممية الربط  .3
  

 15.16 ـنــــريـــالتم: 
 مسمة أحرؼ التالية:مف النوع س اتلتكف لدينا المتغير 

''1 LAch   
''2 VILLEch   

''3 DEch   
''4 TIARETch   

''5 ESTch   
''6 BELLEch   

esp =’ ‘  

 نريد الربط بيف محتوى المتغيرات التالية:    
 1ch  6وch 16جة في المتغيرة و تخزيف النتيch 

 6ch  1وch  61و تخزيف النتيجة  في المتغيرةch 

 6ch  6وch  66و تخزيف النتيجة في المتغيرةch 

 2ch  4وch 2 وch  242chتخزيف النتيجة في المتغيرة   

 5ch  2وch  52و تخزيف النتيجة  المتغيرةch 

 1ch  2وch  6وch  126في المتغيرة  و تخزيف النتيجةch 

 6ch  2وch  5وch  625تخزيف النتيجة في المتغيرةch 
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 4ch  1وch  6وch  3وch 4163ي المتغيرة و تخزيف النتيجة  فch 

 6ch  5وch  4وch  3وch  2وch  1وch  تخزيف النتيجة  في المتغيرةch 

 1ch  2وch  3وch  4وch  5وch  6وch  تخزيف النتيجة في المتغيرةchh 

 1ch  وesp  2وch  وesp  3وch  وesp  4وch  وesp  5وch  وesp  6وch 
 chhhتخزيف النتيجة في المتغيرة 

 :المطلـــوب 

أعلاه باستخداـ  الذي يسمح بإجراء عمميات الربط PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .علامة الجمع + 

الذي يسمح بإجراء عمميات الربط أعلاه باستخداـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .2
 . ( )concatالدالة 

 .وضح عمى الشاشة نتائج عمميات الربط  .3
  

 16.16 ـنــــريـــالتم: 
 ف النوع سمسمة أحرؼ التالية:عطيات ملتكف لدينا الم     

FACULTE  
DES  
SCIENCES  

SECONOMIQUE  
  kنريد ربط ىذه المعطيات و تخزيف نتيجة عممية الربط في متغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ     

 :المطلـــوب 

خداـ الذي يسمح بإجراء عممية الربط أعلاه باست PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .علامة الجمع + 

الذي يسمح بإجراء عممية الربط أعلاه باستخداـ الدالة  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .2
concat( ) . 

 .وضح عمى الشاشة نتيجة عممية الربط  .3
  

 17.16 ـنــــريـــالتم: 
 نقوـ بإدراج الفراغات التالية:لو معنى و مقروء  00.10لمتمريف  kحتى يكوف محتوى المتغيرة      

     فراغ واحد بيفFACULTE  وDES  
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     فراغ واحد بيفDES  وSCIENCES 
     فراغ واحد بيفSCIENCES  وSECONOMIQUE 

 :المطلـــوب 

الذي يسمح بإجراء عممية الربط أعلاه باستخداـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .علامة الجمع + 

الذي يسمح بإجراء عممية الربط أعلاه باستخداـ الدالة  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .2
concat( ) . 

 .وضح عمى الشاشة نتيجة عممية الربط  .3
  

 18.16 ـنــــريـــالتم: 
 لنوع سمسمة أحرؼ التالية:مف اات و المعطيات لتكف لدينا المتغير      

KHALDOUNIBN  
UNIVERSITE  

''1 LAch   
''2 WILAYAch   

''3 DEch   
TIARET  

''4 ch  

 نريد الربط بيف ما يمي:
 1ch  2وch  3وch  وTIARET  123و تخزيف النتيجة في المتغيرةch. 

 1ch  4وch  2وch  4وch  3وch  4وch  وT I ARET المتغيرة  و تخزيف النتيجة في
124ch. 

 UNIVERSITE  3وch  1وch  2وch  3وch وTIARET  و تخزيف النتيجة في المتغيرة
125ch. 

 UNIVERSITE  4وch  3وch  4وch  1وch  4وch  2وch  4وch  3وch  4وch 
 .126chو تخزيف النتيجة في المتغيرة  TIARETو

  

 19.16 ـنــــريـــالتم: 
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 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية:ات و المعطيات لتكف لدينا المتغير      
KHALDOUNIBN  

UNIVERSITE  
''1 LAch   

''2 WILAYAch   
''3 DEch   

TIARET  
''4 ch  

 بيف ما يمي:نريد الربط 
 1ch  2وch  3وch  وTIARET  123و تخزيف النتيجة في المتغيرةch. 

 1ch  4وch  2وch  4وch  3وch  4وch  وT I ARET  و تخزيف النتيجة في المتغيرة
124ch. 

 UNIVERSITE  3وch  1وch  2وch  3وch وTIARET  في المتغيرة و تخزيف النتيجة
125ch. 

 UNIVERSITE  4وch  3وch  4وch  1وch  4وch  2وch  4وch  3وch  4وch 
 .126chو تخزيف النتيجة في المتغيرة  TIARETو

 :المطلـــوب 

الذي يسمح بإجراء عمميات الربط أعلاه باستخداـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .علامة الجمع + 

الذي يسمح بإجراء عمميات الربط أعلاه باستخداـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .2
 . ( )concatالدالة 

 .وضح عمى الشاشة نتائج عمميات الربط  .3
  

 21.16 ـنــــريـــالتم: 
 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية:ات لتكف لدينا المتغير       

JEa 1  
TEa 2  
SOUHAITEa 3  
UNEa 4  
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BONNEa 5  
NUITa 6  

''7 a  

 نريد الربط بيف محتوى المتغيرات التالية:
 4a  6وa  46و تخزيف النتيجة في المتغيرةa 
 4a  7وa  6وa 476 و تخزيف النتيجة في المتغيرةa 
 6a  6وa  66و تخزيف النتيجة في المتغيرةa 
 6a  7وa  6وa  676و تخزيف النتيجة في المتغيرةa 
 1a  2وa  3وa  123و تخزيف النتيجة في المتغيرةa 
 1a  7وa  2وa  7وa  3وa  17273و تخزيف النتيجة في المتغيرةa 
 1a  2وa  12و تخزيف النتيجة في المتغيرةa 
 1a  7وa   2وa  172و تخزيف النتيجة في المتغيرةa 
 5a  6وa  56يف النتيجة في المتغيرة و تخزa 
 5a  7وa  6وa  576و تخزيف النتيجة في المتغيرةa 
 1a  2وa  3وa  4وa  5وa  6وa  123456و تخزيف النتيجة في المتغيرةa 
 1a  7وa  2وa  7وa  3وa  7وa  4وa  7وa  5وa  7وa  6وa  و تخزيف النتيجة في

 aالمتغيرة 
 :المطلـــوب 

الذي يسمح بإجراء عمميات الربط أعلاه باستخداـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .علامة الجمع + 

الذي يسمح بإجراء عمميات الربط أعلاه باستخداـ  PASCALلػ بمغة ا أكتب البرنامج .2
 . ( )concatالدالة 

 .وضح عمى الشاشة نتائج عمميات الربط  .3
  

 21.16 ـنــــريـــالتم: 
 ف النوع سمسمة أحرؼ التالية:عطيات ملدينا الم      

2011 
/  
2012  
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ANNEE  
IREUNIVERSITA  

 kنريد ربط ىذه المعطيات و تخزيف نتيجة عممية الربط في متغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ     

 :المطلـــوب 

الذي يسمح بإجراء عممية الربط أعلاه باستخداـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .علامة الجمع + 

الذي يسمح بإجراء عممية الربط أعلاه باستخداـ الدالة  PASCALمغة الػ ب أكتب البرنامج .2
concat( ) . 

 .وضح عمى الشاشة نتائج عمميات الربط  .3
  

 21.16 ـنــــريـــالتم: 
 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية:ات و المعطيات لتكف لدينا المتغير      

ONPROGRAMMTIch 1  
LANGAGE  

ENch 2  
PASCALch 3  

''5 DEch   
LIVRE  

''4 ch  

 نريد الربط بيف ما يمي:
 LANGAGE  3وch  03و تخزيف النتيجة في المتغيرةch. 

 LANGAGE  4وch  3وch  043و تخزيف النتيجة في المتغيرةch. 

 LIVRE  وLANGAGE  3وch  003و تخزيف النتيجة في المتغيرةch. 

 LIVRE  4وch  وLANGAGE  4وch  3وch  04043و تخزيف النتيجة في المتغيرةch. 

 LIVRE  5وch  1وch  2وch  وLANGAGE  3وch لمتغيرة و تخزيف النتيجة في اch. 

 LIVRE  4وch  5وch  4وch  1وch  4وch  2وch  4وch  وLANGAGE  4وch  و
3ch  و تخزيف النتيجة في المتغيرةchh. 

 :المطلـــوب 
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الذي يسمح بإجراء عمميات الربط أعلاه باستخداـ علامة  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .الجمع + 

الذي يسمح بإجراء عمميات الربط أعلاه باستخداـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .2
 . ( )concatالة الد

 .وضح عمى الشاشة نتائج عمميات الربط  .3
  

 22.16 ـنــــريـــالتم: 
 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية:ات و المعطيات لتكف لدينا المتغير      

''a  
UEMATHEMATIQb   

MODULEc   
DUd   

DE  
LIVRE  

NOTEe   
 نريد الحصوؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:    

 النشر على الشاشة                          
 

 
 
 
 
 

 :المطلـــوب 

الذي يسمح بإجراء عمميات الربط )باستخداـ العلامة +  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
ج  عممية الربط يتـ الحصوؿ عمى ما ىو ( بحيث عند نشر نتائ( )concatثـ الدالة 

 .موضح عمى الشاشة أعلاه
 

 23.16 ـنــــريـــالتم: 

MODULEDEMATHEMATIQUE 

MODULE  DE  MATHEMATIQUE 

LIVREDEMATHEMATIQUE 

LIVRE  DE  MATHEMATIQUE 

NOTE  DU  MODULE  DE  MATHEMATIQUE 

  NOTE LIVRE  MODULEDEMATHEMATIQUE 
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 .ما ىي الدالة التي تسمح بمعرفة طوؿ متغيرة أو معطية مف النوع سمسمة أحرؼ .1

 .قدـ طريقة الكتابة لمدالة المتوصؿ إلييا في السؤاؿ الأوؿ .2
 

 24.16 ـنــــريـــالتم: 

 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية:ات متغير لتكف لدينا ال     
MOHAMEDDESANCEDATEDENAISx *  

TIARETDEWILAYALAy   
BELLETRESTIARETDEVILLELAz   

 :المطلـــوب 

 .الذي يسمح بحساب طوؿ محتوى المتغيرات أعلاه PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 

 24.16 ـنــــريـــالتم: 

 ية:ف النوع سمسمة أحرؼ التالعطيات ملتكف لدينا الم
UEINFORMATIQMODULE  

2012/2011IREUNIVERSITAANNEE  
432%££*03 COURAGEKLMvµBON  

 :المطلـــوب 

 .الذي يسمح بحساب طوؿ المعطيات أعلاه PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 

 25.16 ـنــــريـــالتم: 

 ف النوع سمسمة أحرؼ التالية:عطيات مالمالمتغيرات و  لتكف لدينا
PAscalENIONproGRAMMAT  

LESCOMMERCIALSCIENCESANNEEEMEa 2  
nsINStructio  

*:!,46587093 ùb   
46587093+=,:!ù 

 :المطلـــوب 

الذي يسمح بحساب طوؿ المعطيات و محتوى  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .المتغيرات أعلاه
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 26.16 ـنــــريـــالتم: 

 :ف النوع سمسمة أحرؼ التاليةعطيات مالمالمتغيرات و  لتكف لدينا
HAMIDDEPARTLADE  

''1_ FORMATIONLADEDIRECTIONx   
''2_ mohamedx   

ATEURMicroORDIN  
 :المطلـــوب 

الذي يسمح بحساب طوؿ المعطيات و محتوى  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج  .1
 .المتغيرات أعلاه

 

 27.16 ـنــــريـــالتم: 

ة جزئية مف الحروؼ مف محتوى ما ىي الدالة التي تسمح باستخلاص و استنتاج مجموع .1
 .معطية مف النوع سمسمة أحرؼمتغيرة أو 

 .قدـ طريقة الكتابة لمدالة المتوصؿ إلييا في السؤاؿ الأوؿ .2
 

 28.16 ـنــــريـــالتم: 

 :و التي تساوي ما يمي ف النوع سمسمة أحرؼم ةمتغير  x لتكف       
ASCALENLANGAGEPGRAMMATIONLIVREDEPROx   

الذي  xنفرض أننا نريد استخلاص مجموعات جزئية مف الحروؼ انطلاقا مف محتوى المتغيرة ل       
مف بيف المجموعات الجزئية الممكف  .ASCALENLANGAGEPGRAMMATIONLIVREDEPROىو: 

 استخلاصيا نذكر ما يمي:
  المجموعة الجزئيةLIVRE 5: تتكوف مفj 1أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ الأوؿ  حروؼ أوi 

   .xلمحتوى المتغيرة 

  المجموعة الجزئيةCALLANGAGEPAS 13: تتكوف مفj  حروؼ أو أحرؼ إبتداءا مف
 .xلمحتوى المتغيرة  23iالحرؼ الثالث و العشروف 

  المجموعة الجزئيةPASCAL 6: تتكوف مفj  حروؼ أو أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ الثلاثوف
30i  لمحتوى المتغيرةx. 

  المجموعة الجزئيةLANGAGE 7: تتكوف مفj  ؼ إبتداءا مف الحرؼ الثالث حروؼ أو أحر
 .xلمحتوى المتغيرة  23iو العشروف 
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  المجموعة الجزئيةIONENPROGRAMMAT 15: تتكوف مفj  حروؼ أو أحرؼ إبتداءا مف
 .xلمحتوى المتغيرة   8iالحرؼ الثامف 

  المجموعة الجزئيةDE 2: تتكوف مفj  6حروؼ أو أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ السادسi 
 .xلمحتوى المتغيرة 

  المجموعة الجزئيةEN 2: تتكوف مفj 6اءا مف الحرؼ السادس حروؼ أو أحرؼ إبتدi 
  .xلمحتوى المتغيرة 

  المجموعة الجزئيةT 1: تتكوف مفj  حروؼ أو أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ السابع عشر
17i  لمحتوى المتغيرةx.  

  عة الجزئية المجموAANGAGEPASCMMATIONENLREDEPROGRA 31: تتكوف مفj 
 .xلمحتوى المتغيرة  4iحروؼ أو أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ الرابع 

 :المطلـــوب 

 .الذي يسمح بانجاز عمميات الاستخلاص أعلاه PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1

 

 29.16 ـنــــريـــالتم: 

 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية:ة لتكف لدينا المتغير        
TIARETLAWILAYADEch   

 كما يمي: chنريد إجراء مجموعة مف عمميات الاستخلاص مف محتوى المتغيرة       
  6استخلاصj  3أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  و تخزيف نتيجة عممية الاستخلاص في

 .63chالمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ 

  2استخلاصj  9أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  و تخزيف نتيجة عممية الاستخلاص في
 .29chالمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ 

  4استخلاصj  1أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  و تخزيف نتيجة عممية الاستخلاص في
 .41chالمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ 

  7استخلاصj  2أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi ي و تخزيف نتيجة عممية الاستخلاص ف
 .72chالمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ 

  16استخلاصj  1أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  و تخزيف نتيجة عممية الاستخلاص في
 .161chالمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ 

 :المطلـــوب 

 .لذي يسمح بانجاز عمميات الاستخلاص أعلاها PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
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 31.16 ـنــــريـــالتم: 

 النوع سمسمة أحرؼ التالية:عطية لتكف لدينا الم
450012304BONNEFARIDA  

 نريد إجراء مجموعة مف عمميات الاستخلاص عمى المعطية أعلاه كما يمي:      
  6استخلاصj 1 أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  و تخزيف نتيجة عممية الاستخلاص في

 .61chالمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ 

  5استخلاصj  7أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  و تخزيف نتيجة عممية الاستخلاص في
 .57chالمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ 

  9استخلاصj  12أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  و تخزيف نتيجة عممية الاستخلاص في
 .912chالمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ 

  4استخلاصj  17أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi يجة عممية الاستخلاص في و تخزيف نت
 .417chالمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ 

  3استخلاصj  12أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  و تخزيف نتيجة عممية الاستخلاص في
 .312chالمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ 

  20استخلاصj  1أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  و تخزيف نتيجة عممية الاستخلاص في
 .chhالمتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ 

 :المطلـــوب 

 .الذي يسمح بانجاز عمميات الاستخلاص أعلاه PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1

 

 31.16 ـنــــريـــالتم: 

 ف النوع سمسمة أحرؼ التالية:عطيات مالمالمتغيرات و  التكف لدين
ORDInatEURMIcRO  

masTERAnnEEEREa 1  
 نريد إجراء مجموعة مف عمميات الاستخلاص عمى المعطيات أعلاه كما يمي:      
  6استخلاصj  3أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  مف المعطيةORDInatEURMIcRO   

  10استخلاص و نشرj  7أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  مف المعطية
ORDInatEURMIcRO 

  10استخلاص و نشرj  1أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  مف محتوى المتغيرةa 
 8ستخلاص و نشر اj  7أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  مف محتوى المتغيرةa 
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 :المطلـــوب 

 .الذي يسمح بانجاز عمميات الاستخلاص أعلاه PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 

 32.16 ـنــــريـــالتم: 

 ة أحرؼ التالية:ف النوع سمسمالمتغيرة ملتكف 
1234909petitetMONDEleG   

 ، نريد استخلاص المعطيات التالية: Gانطلاقا مف محتوى المتغيرة        
 123  

 MONDEle 

 1petitetE 

 1234909 

 petitetMONDEle 
 :المطلـــوب 

 .الذي يسمح بانجاز عمميات الاستخلاص أعلاه PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 

 33.16 ـنــــريـــالتم: 

 ف النوع سمسمة أحرؼ التالية:المعطية ملتكف 
2013/2012IREUNIVERSITAANNEE  

 انطلاقا مف المعطية أعلاه، نريد استخلاص المعطيات التالية:        
 2012  

 2013/ 

 2012IREUNIVERSITAANNEE 

 2013/2012IREUNIVERSITA 

 IREUNIVERSITAANNEE 

 2013/2012 

 2/2012AIREAUNIVERSIT 

 :المطلـــوب 

 .الذي يسمح بانجاز عمميات الاستخلاص أعلاه PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
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 34.16 ـنــــريـــالتم: 

 :تيفأحرؼ التاليمف النوع سمسمة و المعطية لتكف المتغيرة       
CARFOURCOMMERCIALCENTREx 1_  

LINEAIREIONPROGRAMMATDELIVRE  
 انطلاقا مف المتغيرة و المعطية، نريد استخلاص المعطيات التالية:       

 CENTRE  

 CARFOURCOMMERCIAL 

 CARCOMMERCIALRE 

 DLIVRE 

 LINEAIREIONPROGRAMMAT 

 PRDELIVRE 

 مطلـــوب:ال 

 .الذي يسمح بانجاز عمميات الاستخلاص أعلاه PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 

 35.16 ـنــــريـــالتم: 

 :ةمف النوع سمسمة أحرؼ التاليات و المعطيات لتكف المتغير      
12345678901_ y  

 ?/§%¨£¨$*!2_y  
 المعطيات أعلاه كما يمي: نريد إجراء مجموعة مف عمميات الاستخلاص عمى      

  6استخلاصj  3أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi 

  5استخلاصj  4أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi 

  1استخلاصj  9أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi 

 9خلاص استj  1أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi 

  3استخلاصj  3أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi 

  7استخلاصj  3أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi 
 :المطلـــوب 

 .الذي يسمح بانجاز عمميات الاستخلاص أعلاه PASCALالػ بمغة  أكتب البرنامج .1
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 36.16 ـنــــريـــالتم: 

معطية ما ىي الدالة التي تسمح بحذؼ مجموعة جزئية مف الحروؼ مف محتوى متغيرة أو  .1
 .مف النوع سمسمة أحرؼ

 .قدـ طريقة الكتابة لمدالة المتوصؿ إلييا في السؤاؿ الأوؿ .2
 

 37.16 ـنــــريـــالتم: 

 :و التي تساوي ما يمي ف النوع سمسمة أحرؼم ةمتغير  x لتكف     
µPASCALLANGAGEDELIVREy %098?55   

مف بيف المجموعات  yنريد حذؼ مجموعات جزئية مف الحروؼ انطلاقا مف محتوى المتغيرة      
 نذكر ما يمي: حذفيا الجزئية الممكف 

  3: تتكوف مف 55?المجموعة الجزئيةj  6حروؼ أو أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ الأوؿi 
 .xلمحتوى المتغيرة 

  المجموعة الجزئيةµPASCAL% 9: تتكوف مفj  حروؼ أو أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ
 .xلمحتوى المتغيرة  21iالأوؿ 

  3: تتكوف مف 098المجموعة الجزئيةj  11حروؼ أو أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ الأوؿi 
 .xلمحتوى المتغيرة 

 :المطلـــوب 

 .الذي يسمح بانجاز عمميات الحذؼ أعلاه PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .yنشر المحتوى الجديد لممتغيرة  .2

 

 38.16 ـنــــريـــالتم: 

 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية: ةلتكف لدينا المتغير      
&§?*67890  UEµINFORMATIQMODULEch  

 حذؼ التالية:عمميات ال chنريد إجراء عمى محتوى المتغيرة     
  5حذؼj  7أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi. 

  7حذؼj  19أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi  

  1حذؼj  1أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi 

  4حذؼj  10أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi 
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  14حذؼj  3أحرؼ ابتداءا مف الحرؼ رقـi 

 :المطلـــوب 

 .الذي يسمح بانجاز عمميات الحذؼ أعلاه PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .chنشر المحتوى الجديد لممتغيرة  .2

 

 39.16 ـنــــريـــالتم: 

 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية:ة لتكف المتغير      
MDµDFRUµµABf 1789027  

 عمميات الحذؼ التالية: fنريد إجراء عمى محتوى المتغيرة     
  4حذؼj  3أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ رقـi. 

  7حذؼj  7أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ رقـi. 
 :المطلـــوب 

 .الذي يسمح بانجاز عمميات الحذؼ أعلاه PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .fنشر المحتوى الجديد لممتغيرة  .2

 

 39.16 ـنــــريـــالتم: 

 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية:ة لتكف المتغير      
NATIONALEàplang §§60§  

 عمميات الحذؼ التالية: gنريد إجراء عمى محتوى المتغيرة     
  6حذؼj  5أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ رقـi. 

  1حذؼj  13أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ رقـi. 
 :المطلـــوب 

 .الذي يسمح بانجاز عمميات الحذؼ أعلاه PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .gنشر المحتوى الجديد لممتغيرة  .2

 

 41.16 ـنــــريـــالتم: 

 مف النوع سمسمة أحرؼ التالية:ات لتكف المتغير      
JGHAZERTYg 12345489  

%?./§8764HGDOPRUH   
AZERTYIOPY 1234567890  
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%?./§8764£¨/§%.? PRUµS   
%?.8790£/§%. BNVµDFST   

 عمميات الحذؼ التالية:أعلاه نريد إجراء عمى محتوى المتغيرات     
  3حذؼj  5أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ رقـi. 

  2حذؼj  3أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ رقـi. 

  1حذؼj  1أحرؼ إبتداءا مف الحرؼ رقـi. 
 :المطلـــوب 

 .الذي يسمح بانجاز عمميات الحذؼ أعلاه PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .نشر المحتوى الجديد لممتغيرات .2

 

 41.16 ـنــــريـــالتم: 

ة مف النوع سمسمة أحرؼ في محتوى متغير  ( Insertion) دمــجما ىي الدالة التي تسمح  .1
 .أو ضمف محتوى متغيرة أخرى مف النوع سمسمة أحرؼ

 .قدـ طريقة الكتابة لمدالة المتوصؿ إلييا في السؤاؿ الأوؿ .2
 

 42.16 ـنــــريـــالتم: 

 لتكف المتغيرات مف النوع سمسمة أحرؼ التالية:     

IERMOISDEJANVch 1  
DEch 2  

20124 ANNEEch   
''3 ch  

 نريد إجراء مجموعة مف عمميات الدمج أو الإدماج عمى المتغيرات أعلاه كما يمي:    
  2دمج محتوى المتغيرةch  1في أو ضمف محتوى المتغيرةch  ابتداءا مف الحرؼ رقـ

5j . 

 3 دمج محتوى المتغيرةch  1في ضمف المحتوى الجديد لممتغيرةch  ابتداءا مف الحرؼ
 .5jرقـ 

  3دمج محتوى المتغيرةch  1في أو ضمف المحتوى الجديد لممتغيرةch  ابتداءا مف الحرؼ
 .8jرقـ 
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 4مج محتوى المتغيرة دch  2في ضمف المحتوى الجديد لممتغيرةch  ابتداءا مف الحرؼ
 . 2jرقـ 

 :المطلـــوب 

 .الذي يسمح بانجاز عمميات الدمج أعلاه PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .نشر المحتوى الجديد لجميع المتغيرات .2

 

 43.16 ـنــــريـــمالت: 

 لتكف المتغيرات مف النوع سمسمة أحرؼ التالية:      
'12345'a  

''abcb   
£$'/'%c  

''d  

 نريد إجراء عمميات الدمج عمى المتغيرات أعلاه كما يمي:      
 . 4jابتداءا مف الحرؼ رقـ  aمحتوى المتغيرة  ضمف dدمج محتوى المتغيرة  .1

 . 3jابتداءا مف الحرؼ رقـ  cضمف محتوى المتغيرة  dدمج محتوى المتغيرة  .2

 . 2jابتداءا مف الحرؼ رقـ  cلمتغيرة ضمف محتوى ا aدمج محتوى المتغيرة  .3

 . 3jابتداءا مف الحرؼ رقـ  cضمف محتوى المتغيرة  bدمج محتوى المتغيرة  .4

 . 2jابتداءا مف الحرؼ رقـ  aضمف محتوى المتغيرة  bدمج محتوى المتغيرة  .5
 :المطلـــوب 

 .الذي يسمح بانجاز عمميات الدمج أعلاه PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .نشر المحتوى الجديد لجميع المتغيرات .2

 

 44.16 ـنــــريـــالتم: 

 لتكف المتغيرات مف النوع سمسمة أحرؼ التالية:      
''w  

''delapartx   
''dey   
''toiz   

 نريد إجراء عمميات الدمج عمى المتغيرات أعلاه كما يمي:      



 حميـــد ستــي د/                                سلسلــة أحــرف المعطيــات معالجــة: الســادسل ـــــالفص

222 

 

 . 3jابتداءا مف الحرؼ رقـ  xضمف محتوى المتغيرة  wدمج محتوى المتغيرة  .1
 . 6jابتداءا مف الحرؼ رقـ  xضمف محتوى المتغيرة  wدمج محتوى المتغيرة  .2
 . 11jابتداءا مف الحرؼ رقـ  xضمف محتوى المتغيرة  wدمج محتوى المتغيرة  .3

 :المطلـــوب 

 .الذي يسمح بانجاز عمميات الدمج أعلاه PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .نشر المحتوى الجديد لجميع المتغيرات .2

 

 45.16 ـنــــريـــالتم: 

 . ( أي حرؼ أو رمز أو عدد Le Code ASCIIبتقديـ شفرة )ما ىي الدالة التي تسمح  .1

 .ا في السؤاؿ الأوؿقدـ طريقة الكتابة لمدالة المتوصؿ إليي .2
 

 46.16 ـنــــريـــالتم: 

 لتكف الحروؼ و الحروؼ الخاصة و الأعداد التالية:     
,,,,§,!:,/,,3,2,, nmCB 

 :المطلـــوب 

( Le Code ASCIIشفرة )الذي يسمح بتقديـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .أعلاهالمعطيات مف النوع أحرؼ 

 

 47.16 ـنــــريـــالتم: 

 لتكف الحروؼ و الحروؼ الخاصة و الأعداد التالية:     
fF,,7,6?,¨$,  

 :المطلـــوب 

( Le Code ASCIIشفرة )الذي يسمح بتقديـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .أعلاهالمعطيات مف النوع أحرؼ 

 

 48.16 ـنــــريـــالتم: 

 رؼ التالية:ف النوع أحالمتغيرات و المعطيات م لتكف لدينا      
''Ya   
''Zb   

W  



 حميـــد ستــي د/                                سلسلــة أحــرف المعطيــات معالجــة: الســادسل ـــــالفص

211 

 

X  
Y  

 :المطلـــوب 

( Le Code ASCIIشفرة )الذي يسمح بتقديـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .أعلاهمحتوى المتغيرات و المعطيات 

 

 49.16 ـنــــريـــالتم: 

 لتكف المعطيات مف النوع أحرؼ التالية:     
WwIiBAba ,,*,3,,,,,,  

 :المطلـــوب 

( Le Code ASCIIشفرة )الذي يسمح بتقديـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .أعلاهالمعطيات 

 

 51.16 ـنــــريـــالتم: 

 لتكف المعطيات مف النوع أحرؼ التالية:     
 ,,,[,],"   

 ـوب:المطلــ 

( Le Code ASCIIشفرة )الذي يسمح بتقديـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .أعلاهالمعطيات 

 

 51.16 ـنــــريـــالتم: 

 .(Le Code ASCII)شفرة بتقديـ الحرؼ الخاص الموافؽ لأي ما ىي الدالة التي تسمح  .1

 .قدـ طريقة الكتابة لمدالة المتوصؿ إلييا في السؤاؿ الأوؿ .2
 

 52.16 ـنــــريـــالتم: 

 ( التالية:Les Codes ASCIIلنفرض أننا نريد معرفة الحروؼ الخاصة الموافقة لمشفرات )        
65 , 66 , 70 , 250 , 251 , 253 

 :المطلـــوب 

 الحروؼ الخاصة الموافقة لمشفراتالذي يسمح بتقديـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .أعلاه
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 53.16 ـنــــريـــالتم: 

 ( التالية:Les Codes ASCIIلنفرض أننا نريد معرفة الحروؼ الخاصة الموافقة لمشفرات )     
71 , 72 , 73 , 80 , 85 , 88 

 :المطلـــوب 

 الحروؼ الخاصة الموافقة لمشفراتالذي يسمح بتقديـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .أعلاه

 

 54.16 ـنــــريـــالتم: 

 ( التالية:Les Codes ASCIIا نريد معرفة الحروؼ الخاصة الموافقة لمشفرات )لنفرض أنن        
150 , 151 , 154 , 225 , 250 , 88 

 :المطلـــوب 

 الحروؼ الخاصة الموافقة لمشفراتالذي يسمح بتقديـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .أعلاه

 

 55.16 ـنــــريـــالتم: 

 ( التالية:Les Codes ASCIIلتكف الشفرات )     
90 , 91 , 93 , 100 , 175 , 176 

 :المطلـــوب 

 الحروؼ الخاصة الموافقة لمشفراتالذي يسمح بتقديـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .أعلاه

 

 56.16 ـنــــريـــالتم: 

 .حرؼ خاص معيف يليتسمح بتقديـ الحرؼ الخاص الذي ما ىي الدالة التي تسمح  .1

 .ة لمدالة المتوصؿ إلييا في السؤاؿ الأوؿقدـ طريقة الكتاب .2
 

 57.16 ـنــــريـــالتم: 

 لنفرض أننا نريد معرفة الحرؼ الخاص الذي يمي كؿ حرؼ خاص مف الأحرؼ الخاصة التالية:     
A , X , t , x , ? , = 

 :المطلـــوب 
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الحرؼ الخاص الذي يمي كؿ الذي يسمح بتقديـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .أعلاهحرؼ خاص مف الأحرؼ الخاصة 

 

 58.16 ـنــــريـــالتم: 

 لتكف الأحرؼ الخاصة التالية:     
1 , + , H , h , J , % 

 :المطلـــوب 

الحرؼ الخاص الذي يمي كؿ الذي يسمح بتقديـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .أعلاهحرؼ خاص مف الأحرؼ الخاصة 

 

 59.16 ـنــــريـــالتم: 

 لتكف الأحرؼ الخاصة التالية:     
3 , 5 , < , B , > , O , 123 ,  200 

 :المطلـــوب 

الحرؼ الخاص الذي يمي كؿ الذي يسمح بتقديـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .أعلاهحرؼ خاص مف الأحرؼ الخاصة 

 

 61.16 ـنــــريـــالتم: 

 لتكف الأحرؼ الخاصة التالية:     
a , b , c , d , E , e , F ,  f 

 :المطلـــوب 

الحرؼ الخاص الذي يمي كؿ الذي يسمح بتقديـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .2
 .أعلاهحرؼ خاص مف الأحرؼ الخاصة 

 

 61.16 ـنــــريـــالتم: 

 .حرؼ خاص معيف يسبقتسمح بتقديـ الحرؼ الخاص الذي ما ىي الدالة التي تسمح  .1

 .وصؿ إلييا في السؤاؿ الأوؿقدـ طريقة الكتابة لمدالة المت .2
 

 62.16 ـنــــريـــالتم: 

 لنفرض أننا نريد معرفة الحرؼ الخاص الذي يمي كؿ حرؼ خاص مف الأحرؼ الخاصة التالية:     
A , X , t , x , ? , = 
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 :المطلـــوب 

الحرؼ الخاص الذي يسبؽ كؿ الذي يسمح بتقديـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .أعلاهلأحرؼ الخاصة حرؼ خاص مف ا

 

 63.16 ـنــــريـــالتم: 

 لتكف الأحرؼ الخاصة التالية:     
1 , + , H , h , J , % 

 :المطلـــوب 

الحرؼ الخاص الذي يسبؽ كؿ الذي يسمح بتقديـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .أعلاهحرؼ خاص مف الأحرؼ الخاصة 

 

 64.16 ـنــــريـــالتم: 

 حرؼ الخاصة التالية:لتكف الأ     
3 , 5 , < , B , > , O , 123 ,  200 

 :المطلـــوب 

الحرؼ الخاص الذي يسبؽ كؿ الذي يسمح بتقديـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .أعلاهحرؼ خاص مف الأحرؼ الخاصة 

 

 65.16 ـنــــريـــالتم: 

 لتكف الأحرؼ الخاصة التالية:     
a , b , c , d , E , e , F ,  f 

 :المطلـــوب 

الحرؼ الخاص الذي يسبؽ كؿ الذي يسمح بتقديـ  PASCALبمغة الػ  أكتب البرنامج .1
 .أعلاهحرؼ خاص مف الأحرؼ الخاصة 

 

 66.16 ـنــــريـــالتم: 

 لنفرض أننا نريد معرفة الأحرؼ الخاصة التي تمي الأحرؼ الخاصة التالية:     
B , Z , # , I , + , ? 

 :المطلـــوب 
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الحرؼ الخاص الذي يسبؽ كؿ الذي يسمح بتقديـ  PASCALبمغة الػ  تب البرنامجأك .0
 .أعلاهحرؼ خاص مف الأحرؼ الخاصة 
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 عــــــــبـاسال  ل  ـــــالفصــ
 
 

 

ــــــــا لمانشـــــــــــر )طبــــــــاعـــــــة(   عطيــــــــــ
 
 

Affichage (Edition) Des  Données 
    

  أهــداف الفصـــل:
 :ا يمـيــبعد انتهـائك من دراسـة و الإطلاع بعنـاية عمى محتـويات هذا الفصـل، فإنك تستطيـع الإلمـام بم 

 

 مختمؼ التعميمات المستخدمة لنشر و نسخ محتوى كؿ أنواع المتغيرات. 

 . writeالتعميمة  .1

 . writelnالتعميمة  .2

 

  محتوى المتغيرات التعميمات المستخدمة لنشر و نسخ كتابة  طػرؽمختمػؼ. 

 . write  التعميمةكتابة  مختمػؼ طػرؽ .1

Les Différentes Syntaxe De L’instruction write 

 . writeln  التعميمةكتابة  مػؼ طػرؽمخت .2

Les Différentes Syntaxe De L’instruction writeln 

 

 مختمؼ أشكاؿ النشر  .3

Les Différentes Formats d’Affichage 

 

 Writelnو  Writeلفرؽ بيف التعميمتيف ا .4

La Différences Etre Les Instructions Write et Writeln 

 

   Writelnو  Writeيف استخدامات أخرى لمتعميمت .5
Autres Utilisations Des Instructions Write et Writeln 
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 ـد:ـــتمهي - 11.17
أتي ي ،التي تـ إدخاليا في الخطوة الثانيةالممثمة في معالجة المعطيات  المرحمة الثالثةبعد             

 (Affichage sur écran) الشاشةعمى  )نسخ( إظيار و نشرالممثمة في الخطوة و المرحمة الرابعة دور 
تسمح بنشر و نسخ  ( التيLes Instructions)ات التعميم .النتائج المتحصؿ عمييا مف عممية المعالجة

 ىي: عمى الشاشةالنتائج 
 

 write L’instruction التعميمة .1

 writeln L’instructionالتعميمة  .2
 

  .المذكورة أعلاه كؿ تعميمة مف التعميمات سوؼ يتـ التطرؽ بالتفضيؿ إلى
 

 Write L’instructionالتعميمــــة  – 12.17
( Affichage sur écran) تسمح بنشر و نسخ و إظيار عمى الشاشة writeالتعميمة             

 ىي التالية: write La Syntaxe De L’instructionطريقة كتابة التعميمة   .محتوى متغيرة ما
 

 Write ( Variable ) ; 
 

 ث أف:حي
 Write تمثؿ التعميمة التي تسمح بنشر و نسخ و إظيار عمى الشاشة محتوى متغيرة ما :. 

 ) ( عبارة عف قوسيف :. 

 Variableىذه المتغيرة قد تكوف مف النوع  .: تمثؿ المتغيرة المراد أو التي نريد نشر محتواىا
 .سمسمة أحرؼمف النوع الصحيح أو الحقيقي أو مف النوع حرؼ أو 

 ;  :تمثؿ فاصمة منقوطة  Point Virgule  

 .aأدناه نقوـ مف خلالو بنشر محتوى المتغيرة  00.00المثاؿ مف خلاؿ 
 :11.17ـال ــــمث

Write ( a  ) ; 
نأخذ  PASCALضمف البرنامج بمغة الػ  Write  و بغرض التوضيح أكثر حوؿ كيفية استخداـ التعميمة

 مثاؿ التالي:ال

 :12.17ـال ــــمث

محتوى المتغيرة  (Sur Ecranعمى الشاشة ) مف خلالو نقوـ بنشر و إظيارليكف البرنامج الذي 
 ؽ يما عف طريتيإدخاؿ قيم  المتيف تـ yو  xالتي تمثؿ مجموع المتغيرتيف الصحيحتيف  somالصحيحة 
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 .البرنامج أي عف طريؽ التوجيو المباشر
program Affichage_Sur_Ecran ; 

var  x , y , som : integer; 

begin 

x := 1200 ; 

y := 4500 ; 

som := x+y ; 

write ( som ) ; 
readln ; 

end. 
 السطر 

             write (som) ; 
 كما يمي: som حتوى المتغيرة الصحيحة( مSur Ecranيسمح بنشر عمى الشاشة )

 النشر عمى الشاشة                                   
 

 
 
 
 
 

(  Première Ligneإبتداءا مف السطر الأوؿ ) somمحتوى المتغيرة الكمبيوتر أو الحاسوب يقوـ بنشر 
الذي  و 7000ىو  somمحتوى المتغيرة بما أف  .شاشةلم (Première Colonne) و العمود الأوؿ

محتوى المتغيرة التي سوؼ يستخدميا الكمبيوتر لنشر  ( أرقاـ فإف عدد الأعمدة4يتكوف مف أربعة )
SOM حيث يقوـ الحاسوب بنشر: يساوي أربعة أعمدة 

  في العمود الأوؿ 7الرقـ. 

  د الثانيفي العمو  0الرقـ. 

  في العمود الثالث 0الرقـ. 

  في العمود الرابع 0الرقـ. 

5700_ 
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 (  _ Le Curseurع )يتموض  7000الذي ىو  somمحتوى المتغيرة و بعدما ينتيي الكمبيوتر مف نشر 
  .كما ىو موضح عمى الشاشة أعلاهعند أو في العمود الخامس 

 حيث أف:
 _   عمى  يرمز(Symbolise Le Curseur) 

في نشر محتوى أكثر مف  نرغبلا نرغب في نشر محتوى متغيرة واحدة فقط و إنما في بعض المرات 
  :أدناه 06.00متغيرة واحدة أي متغيرتيف أو أكثر مثمما يوضحو برنامج المثاؿ 

 :13.17ـال ــــمث
program Affichage_Sur_Ecran ; 

var  x , y , som , soust , mult : integer; 

       nom , prenom : string ;  

begin 

x := 1200 ; 

y := 4500 ; 

nom :=’ MAKHLOUF’ ; 

prenom :=’AEK’ ; 

som := x+y ; 

soust := y-x ; 

mult := x*y ; 

write (som) ; 

write (soust) ; 

write (mult) ; 

write (nom) ; 

write (prenom) ; 

readln ; 

end. 
 ما يمي: رالبرنامج أعلاه يقوـ بنش

  محتوى المتغيرةsom  و ىذا إبتداءا مف العمود الأوؿ لمشاشة إلى غاية  7000الذي يساوي
( في العمود الخامس لمشاشة ليبدأ في نشر  _ Le Curseurالعمود الرابع و بعدىا يتموضع )

 .soustأي محتوى المتغيرة محتوى المتغيرة الموالية 
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 توى المتغيرة محsoust و ىذا إبتداءا مف العمود الخامس لمشاشة إلى غاية  6930 الذي يساوي
( في العمود التاسع لمشاشة ليبدأ في نشر  _ Le Curseurالعمود الثامف و بعدىا يتموضع )

  .multمحتوى المتغيرة الموالية 

  محتوى المتغيرةmult إبتداءا مف العمود التاسع لمشاشة إلى غاية  7447000 الذي يساوي
( في العمود السادس عشر لمشاشة  _ Le Curseurالعمود الخامس عشر و بعدىا يتموضع )

 .nomليبدأ في نشر محتوى المتغيرة الموالية 

  محتوى المتغيرةnom ىو  الذي يساوي أو الذيMAKHLOUF  إبتداءا مف العمود السادس
( في  _ Le Curseurعشر لمشاشة إلى غاية العمود الثالث و العشروف و بعدىا يتموضع )
 .prenomالعمود الرابع و العشروف لمشاشة ليبدأ في نشر محتوى المتغيرة الموالية 

  محتوى المتغيرةprenom  الذي ىو الذي يساوي أوAEK  إبتداءا مف العمود الرابع و العشروف
( في العمود  _ Le Curseurلمشاشة إلى غاية العمود السادس و العشروف و بعدىا يتموضع )

 كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه:السابع و العشروف لمشاشة 
 

 النشر عمى الشاشة                                    
 

 
 
 
 
 

 : 11.17ملاحظـــة 
 

 som ،soust ،mult ،nom  ،prenomالمتعمقة بنشر محتوى المتغيرات خمسة التعميمات ال 
write ( som ) ; 

write ( soust  ) ; 

write ( mult  ) ; 

write ( nom ) ; 
write ( prenom ) ; 

 كما يمي:  فقط يمكف تعويضيا بتعميمة واحدة 
write ( som , soust  , mult , nom  , prenom  ) ; 

 

570069307447000MAKHLOUFAEK_ 
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 أعلاه كما يمي: 06.00 و عميو يصبح برنامج المثاؿ
 :14.17ـال ــــمث

program Affichage_Sur_Ecran ; 

var  x , y , som , soust , mult : integer ; 

       nom , prenom : string ;  

 

begin 

x:= 1200 ; 

y:= 4500 ; 

nom :=’ MAKHLOUF’ ; 

prenom :=’AEK’ ; 

som:= x+y ; 

soust:= y-x ; 

mult := x*y ; 

write ( som , soust  , mult , nom  , prenom  ) ; 

readln ; 

end. 
 

( التعميمة La Deuxième Syntaxeتبعا لما سبؽ ذكره أعلاه يمكف استنتاج الطريقة الثانية لكتابة )
Write :و التي ىي التالية 

 

 Write ( Liste Des Variables ) ; 
 

 حيث أف:
 Liste Des Variables تمثؿ مجموعة المتغيرات المراد أو التي نريد نشر محتواىا شريطة :

ىذه المتغيرات قد تكوف مف النوع  .المتغيرات تكوف مفصولة بفاصمة أف ىذه المجموعة
 .الصحيح أو الحقيقي أو مف النوع حرؼ أو سمسمة أحرؼ

 

v c , a :أدناه نقوـ مف خلالو بنشر محتوى خمس متغيرات ىي 07.00 المثاؿ  , z , t باستخداـ  , 
  .تعميمات خمس تعميمة واحدة فقط بدلا مف

 :15.17ـال ــــمث

Write ( c  , a  , z , t  , v  ) ; 
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و تعميمة النشر التي أعلاه  0..06منيا برنامج المثاؿ تعميمات النشر الثلاث التي يتضإف كؿ مف 
، som ،soustتسمح بنشر محتوى أو قيـ المتغيرات الثلاث أعلاه  0..04يتضمنيا برنامج المثاؿ 

mult ،nom  ،prenom  كما يمي 

 في سطر واحد.  

  التمييز بيف قيمة  بحيث أنو لا يمكفـ واحد كأنيا أو عمى شكؿ رق متقاربةو
كما لا يمكف استنتاج قيمة كؿ متغيرة مف ىذا الرقـ  كؿ متغيرة عمى حدى

 .الواحد

 

إمكانية و الذي يترتب عنو عدـ  بغرض تجاوز ىذا الإشكاؿ الممثؿ في النشر المتقارب لقيـ المتغيرات
، خاص بيا تسمح بنشر قيمة كؿ متغيرة في سطر ، ىناؾ تعميمة أخرى معرفة قيمة كؿ متغيرة عمى حدى

 و التي تشكؿ موضوع الفقرة الموالية Writelnىذه التعميمة تسمى بالتعميمة 

 
 Writeln L’instructionالتعميمــــة  – 13.17

( Affichage sur écranتسمح بنشر و نسخ و إظيار عمى الشاشة )  Writelnالتعميمة             
 ىي التالية: Writeln La Syntaxe De L’instruction طريقة كتابة التعميمة .مامحتوى متغيرة 

 

Writeln ( Variable ) ; 
 

 حيث أف:
 Writeln تمثؿ التعميمة التي تسمح بنشر و نسخ و إظيار عمى الشاشة محتوى متغيرة :. 

 ) ( عبارة عف قوسيف :. 

 Variableىذه المتغيرة قد تكوف مف النوع  .حتواىا: تمثؿ المتغيرة المراد أو التي نريد نشر م
 .سمسمة أحرؼمف النوع الصحيح أو الحقيقي أو مف النوع حرؼ أو 

 ;   تمثؿ فاصمة منقوطة :Point Virgule  

 . gh  أدناه نقوـ مف خلالو بنشر محتوى المتغيرة 03.00المثاؿ مف خلاؿ 
 :16.17ـال ــــمث

Write ( gh  ) ; 
 

 PASCALضمف البرنامج بمغة الػ   Writelnو بغرض التوضيح أكثر حوؿ كيفية استخداـ التعميمة 
 نأخذ المثاؿ التالي:
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 :17.17ـال ــــمث
و  aالمتغيرتيف محتوى مجموع التي تساوي  totأدناه يقوـ بنشر عمى الشاشة محتوى المتغيرة  البرنامج

b. 
program Affichage_Sur_Ecran ; 

var  a , b , tot : integer; 

begin 

a := 45000 ; 

b := 50000 ; 

tot := a+b ; 

writeln ( tot  ) ; 
readln ; 

end. 
 السطر 

             writeln ( tot  ) ; 
 كما يمي: totمحتوى المتغيرة  يسمح بنشر عمى الشاشة

 النشر عمى الشاشة                                   
 

 
 
 
 
 

(  Première Ligneإبتداءا مف السطر الأوؿ ) totمحتوى المتغيرة الكمبيوتر أو الحاسوب يقوـ بنشر 
 totمحتوى المتغيرة بعدما ينتيي الكمبيوتر مف نشر و  لمشاشة (Première Colonneو العمود الأوؿ )

إلى السطر الموالي )أي السطر الثاني( حيث يتموضع (   _ Le Curseur)ينتقؿ  37000الذي ىو 
(Le Curseur _  في )كما ىو موضح عمى الشاشة أعلاه الأوؿ  العمود. 

 ثر مف متغيرة واحدةأدناه يقوـ بنشر محتوى أك 03.00برنامج المثاؿ 
 :18.17ـال ــــمث

program Affichage_Sur_Ecran ; 

95000 

_ 
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var  a , b , tot , dif  : integer; 
       nom : string ; 

begin 

nom := ‘ZAHRA’ ; 

a := 45000 ; 

b := 5000 ; 

tot := a + b ; 
dif := a – b ; 

writeln ( a  ) ; 
writeln ( b  ) ; 
writeln ( tot  ) ; 
writeln ( dif  ) ; 
writeln ( nom  ) ; 
readln ; 

end. 
 البرنامج أعلاه يقوـ بنشر ما يمي:

  محتوى المتغيرةa  غاية و ىذا إبتداءا مف العمود الأوؿ لمشاشة إلى  47000الذي يساوي
(  إلى السطر الموالي )أي السطر الثاني(  _ Le Curseurالعمود الخامس و بعدىا ينتقؿ )

( في العمود الأوؿ بغرض البدأ في نشر محتوى المتغيرة  _ Le Curseurحيث يتموضع )
 .b الموالية الممثمة في

  محتوى المتغيرةb  و ىذا إبتداءا مف العمود الأوؿ لمشاشة إلى غاية العمود  7000الذي يساوي
( حيث لث(  إلى السطر الموالي )أي السطر الثا _ Le Curseurو بعدىا ينتقؿ ) رابعال

( في العمود الأوؿ بغرض البدأ في نشر محتوى المتغيرة الموالية  _ Le Curseurيتموضع )
 .totالممثمة في 

 يرة محتوى المتغtot  و ىذا إبتداءا مف العمود الأوؿ لمشاشة إلى غاية  70000الذي يساوي
( رابع(  إلى السطر الموالي )أي السطر ال _ Le Curseurالعمود الخامس و بعدىا ينتقؿ )

( في العمود الأوؿ بغرض البدأ في نشر محتوى المتغيرة   _ Le Curseurحيث يتموضع )
 .dif لممثمة فيالموالية ا

  محتوى المتغيرةdif  و ىذا إبتداءا مف العمود الأوؿ لمشاشة إلى غاية  40000الذي يساوي
( الخامس(  إلى السطر الموالي )أي السطر  _ Le Curseurالعمود الخامس و بعدىا ينتقؿ )
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غرض البدأ في نشر محتوى المتغيرة  ب ( في العمود الأوؿ _ Le Curseurحيث يتموضع )
 .nomالموالية الممثمة في 

  محتوى المتغيرةnom  الذي يساويZAHRA  و ىذا إبتداءا مف العمود الأوؿ لمشاشة إلى
(  إلى السطر الموالي )أي السطر  _ Le Curseurغاية العمود الخامس و بعدىا ينتقؿ )

كما ىو موضح عمى الشاشة ( في العمود الأوؿ  _ Le Curseurيث يتموضع )السادس( ح
 أدناه:

 

 النشر عمى الشاشة                                    
 

 
 
 
 
 
 

 :Les Formats d’Affichageل النشــر: اشكـأ – 14.17
 نشر المعطيات بجميع أنواعياكيفية أو التأثير عمى تحكـ يمكف ال            

 

 :سمسمة أحرفمعطيات الأشكال نشر  – 11.14.17
بنشر محتوى المتغيرات مف النوع سمسمة أحرؼ وفقا  Writelnو  Writeتقوـ التعميمتيف                 

 لطريقة الكتابة التالية:
 

  Writeln ( Variable Chaine De Caractères ) ; 
 

نشر محتوى التي يتـ فييا  (Nombre De Positions) عدد الأماكف فإف ،الكتابة أعلاهة لطريقتبعا 
 .يساوي طوؿ ىذا المحتوى المتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ

  :19.17ـال ــــمث
 حيث أف:  ch_3و  ch  ،2_ch_1المتغيرات مف النوع سمسمة أحرؼ لتكف 

'':1_ ZAHRAch   
'':2_ SOUGUEURch   

'':3_ TIARETDEWILAYAch   

47000 

7000 

70000 

40000 

ZAHRA 

_ 
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  ch_3و  ch  ،2_ch_1بنشر عمى الشاشة محتوى المتغيرات  التعميمات التالية تقوـ
Writeln (ch_1) ; 

Writeln (ch_2) ; 

Write (ch_3) ; 

 عممية النشر تكوف كما يمي:
1. Writeln (ch_1)  1محتوى المتغيرة : تقوـ بنشر_ch  أماكف 7باستخداـ Cinq Positions 

( إبتداءا مف العمود يساوي خمسة ch_1التي تمثؿ محتوى المتغيرة  ZAHRA)لأف طوؿ المعطية 
  .الأوؿ

2. Writeln (ch_2)  2: تقوـ بنشر محتوى المتغيرة_ch أماكف  3تخداـ باسHuit Positions  لأف(
( إبتداءا مف ثمانيةيساوي  ch_2التي تمثؿ محتوى المتغيرة  SOUGUEURطوؿ المعطية 

 .العمود الأوؿ

3. Write (ch_3)  3: تقوـ بنشر محتوى المتغيرة_ch  أماكف  03باستخداـSeize Positions 
ستة يساوي  ch_3التي تمثؿ محتوى المتغيرة  TIARETDEWILAYAالمعطية )لأف طوؿ 

 .( إبتداءا مف العمود الأوؿعشر

 تعميمات النشر الثلاثة أعلاه نحصؿ عمى الشاشة عمى ما يمي:عند تنفيذ 
 النشر عمى الشاشة                                    

 
 

 
 
 

 : 12.17ملاحظـــة 
 

 أعلاه فإف:  03.00خلاؿ طريقة الكتابة أعلاه و المثاؿ  مف 
 ( عدد الأماكفNombre De Positions المستخدمة لنشر محتوى متغيرة مف النوع )

 .طوؿ محتوى ىذه المتغيرة يسـاويسمسمة أحرؼ 
 

 ىناؾ طريقة كتابة أخرى كما يمي:، إضافة إلى طريقة الكتابة أعلاه
            Writeln ( Variable Chaine De Caractères : n ) ; 

 

 حيث أف:

ZAHRA 

SOUGUEUR 

WILAYA  DE  TIARET_ 
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 n ( تمثؿ عدد الأماكف :Nombre De Positionsالتي يتـ ) نشر محتوى المتغيرة استخداميا ل
 مف النوع سمسمة أحرؼ 

 التالي: بغرض توضيح كيفية استخداـ طريقة الكتابة الثانية أعلاه، نأخذ المثاؿ

  :11.17ـال ــــمث
 حيث أف: ch_1يرة مف النوع سمسمة أحرؼ لتكف المتغ

'':1_ ZAHRAch   

  .تبعا لأشكاؿ مختمفة ch_1التعميمات التالية تقوـ بنشر عمى الشاشة محتوى المتغيرة سمسمة أحرؼ 
Writeln (ch_1 : 5) 
Writeln (ch_1 : 7) ; 

Writeln (ch_1 : 10) ; 

Writeln (ch_1 : 15) ; 

Writeln (ch_1 : 21) ; 

Write (ch_1 : 2) ; 

 

 عممية النشر تكوف كما يمي:
1. Writeln (ch_1 : 5)  1: تقوـ بنشر محتوى المتغيرة_ch  بما أف طوؿ  .أماكف 5باستخداـ

وف ترؾ ، فإف عممية النشر سوؼ تبدأ إبتداءا مف العمود )المكاف( الأوؿ د7محتوى المتغيرة يساوي 
 أي عمود )مكاف( فارغ كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه:

2.  Writeln (ch_1 : 7)  1: تقوـ بنشر محتوى المتغيرة_ch  بما أف طوؿ  .أماكف 7باستخداـ
أي ترؾ الثالث  )المكاف( ، فإف عممية النشر سوؼ تبدأ إبتداءا مف العمود7محتوى المتغيرة يساوي 

 :كما ىو موضح عمى الشاشة أدناهيف( فارغيف عموديف )مكان

3. Writeln (ch_1 : 10)  1: تقوـ بنشر محتوى المتغيرة_ch  بما أف طوؿ  .أماكف 00باستخداـ
، فإف عممية النشر سوؼ تبدأ إبتداءا مف العمود )المكاف( السادس أي ترؾ 7محتوى المتغيرة يساوي 

 :و موضح عمى الشاشة أدناهأعمدة )أماكف( فارغة كما ى 7

4. Writeln (ch_1 : 15)  1: تقوـ بنشر محتوى المتغيرة_ch  بما أف طوؿ  .مكاف 07باستخداـ
، فإف عممية النشر سوؼ تبدأ إبتداءا مف العمود )المكاف( الحادي عشر أي 7محتوى المتغيرة يساوي 

 لشاشة أدناه:أعمدة )أماكف( فارغة كما ىو موضح عمى ا 00ترؾ 
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5. Writeln (ch_1 : 21)  1: تقوـ بنشر محتوى المتغيرة_ch  بما أف طوؿ  .مكاف 90باستخداـ
عشر أي  بعاس، فإف عممية النشر سوؼ تبدأ إبتداءا مف العمود )المكاف( ال7محتوى المتغيرة يساوي 

 كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه: ف( فارغا)مك عمود 03ترؾ 

6. Write (ch_1 : 2)  1: تقوـ بنشر محتوى المتغيرة_ch  بما أف طوؿ محتوى  .مكاف 9باستخداـ
عممية   .أماكف 7مكاف و إنما باستخداـ  9و لا يمكف نشر المحتوى باستخداـ ، فإن7المتغيرة يساوي 

كما ىو موضح عمى رغ و لا عمود فاترؾ الأوؿ دوف النشر سوؼ تبدأ إبتداءا مف العمود )المكاف( 
 الشاشة أدناه:

 النشر عمى الشاشة                                    
 

 
 
 
 

 
 : 13.17ملاحظـــة 
 

 طريقة الكتابة التالية: 
Writeln (ch_1 : 5) 

 ىي نفسيا طريقة الكتابة التالية:
Writeln (ch_1) 

  7يساوي  ch_1لأف طوؿ محتوى المتغيرة 
 

 
 :الصحيحةمعطيات )القيم( أشكال نشر ال – 12.14.17

بنشر محتوى المتغيرات العددية مف النوع الصحيح  Writelnو  Writeتقوـ التعميمتيف                 
 وفقا لطريقة الكتابة التالية:

 

Writeln ( Variable Numérique De Type Entier ) ; 
 

( التي يتـ فييا نشر محتوى Nombre De Positionsد الأماكف )تبعا لطريقة الكتابة أعلاه، فإف عد
 .عدد الأرقاـ المكونة لمحتوى ىذه المتغيرة يساويالصحيح  مف النوعالعددية  المتغيرة

ZAHRA 

      ZAHRA  

               ZAHRA 

                             ZAHRA 

                                             ZAHRA 

ZAHRA_ 
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  :11.17ـال ــــمث
 حيث أف:  val_4و  val  ،2_val ، 3_val_1الصحيح  مف النوعالعددية  لتكف المتغيرات

val_1 := 5400678 

val_2 := 123 

val_3 := 98007 

val_4 := 4 

 val_4و  val  ،2_val  ،3_val_1 التعميمات التالية تقوـ بنشر عمى الشاشة محتوى المتغيرات
Writeln (val_1) ; 

Writeln (val_2) ; 

Writeln (val_3) ; 

Write (val_4) ; 

 عممية النشر تكوف كما يمي:
1. Writeln (val_1)  تقوـ بنشر محتوى المتغيرة :val_1  أماكف   0باستخداـSept Positions 

يساوي  val_1التي تمثؿ محتوى المتغيرة  5400678)لأف عدد أرقاـ المعطية العددية الصحيحة 
  كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه:مف العمود الأوؿ  ( إبتداءاسبعة

2. Writeln (val_2)  تقوـ بنشر محتوى المتغيرة :val_2  أماكف   6باستخداـTrois Positions 
يساوي  val_2التي تمثؿ محتوى المتغيرة  096)لأف عدد أرقاـ المعطية العددية الصحيحة 

 ى الشاشة أدناه:كما ىو موضح عم ( إبتداءا مف العمود الأوؿثلاثة

3. Writeln (val_3)  تقوـ بنشر محتوى المتغيرة :val_3  أماكف   خمسةباستخداـCinq 

Positions  التي تمثؿ محتوى المتغيرة  98007)لأف عدد أرقاـ المعطية العددية الصحيحة
val_3  كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه: ( إبتداءا مف العمود الأوؿخمسةيساوي 

4. Write (val_4)  تقوـ بنشر محتوى المتغيرة :val_4  أماكف   6باستخداـUne Position  لأف(
( إبتداءا واحديساوي  val_4التي تمثؿ محتوى المتغيرة  4عدد أرقاـ المعطية العددية الصحيحة 

 كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه: مف العمود الأوؿ

 النشر عمى الشاشة                                    
 

 
 
 

5400678 

123 

98007 

4_ 
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 : 14.17ملاحظـــة 
 

 أعلاه فإف:  03.00مف خلاؿ طريقة الكتابة أعلاه و المثاؿ  
 ( عدد الأماكفNombre De Positionsالمستخدمة لنشر محتوى متغيرة ) مف  عددية

 .محتوى ىذه المتغيرةعدد الأرقاـ المكونة ل يسـاويالصحيح النوع 
 

 كتابة أخرى كما يمي: إضافة إلى طريقة الكتابة أعلاه، ىناؾ طريقة
 

   Writeln (Variable Numérique De Type Entier : n ) ; 
 

 حيث أف:
 n ( تمثؿ عدد الأماكف :Nombre De Positions التي يتـ استخداميا لنشر محتوى المتغيرة )

 .العددية مف النوع الصحيح
 اؿ التالي:بغرض توضيح كيفية استخداـ طريقة الكتابة الثانية أعلاه، نأخذ المث

  :12.17ـال ــــمث
 حيث أف: val_1الصحيح  مف النوعالعددية لتكف المتغيرة 

val_1 := 3450 

  .تبعا لأشكاؿ مختمفة val_1 التعميمات التالية تقوـ بنشر عمى الشاشة محتوى المتغيرة
Writeln (val_1 : 4) ; 
Writeln (val_1 : 5) ; 
Writeln (val_1 : 8) ; 

Writeln (val_1 : 12) ; 

Writeln (val_1 : 20) ; 

Writeln (val_1 : 1) ; 

 عممية النشر تكوف كما يمي:
1. Writeln (val_1 : 4)  تقوـ بنشر محتوى المتغيرة :val_1  بما أف طوؿ  .أماكف 4باستخداـ

، فإف عممية النشر سوؼ تبدأ إبتداءا مف العمود )المكاف( الأوؿ دوف ترؾ 4محتوى المتغيرة يساوي 
 مود )مكاف( فارغ كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه:أي ع

2. Writeln (val_1 : 5)  تقوـ بنشر محتوى المتغيرة :val_1  بما أف طوؿ  .أماكف 7باستخداـ
أي ترؾ  ني، فإف عممية النشر سوؼ تبدأ إبتداءا مف العمود )المكاف( الثا4محتوى المتغيرة يساوي 

 الشاشة أدناه:كما ىو موضح عمى  فارغ واحد )مكاف( عمود
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3. Writeln (val_1 : 8)  تقوـ بنشر محتوى المتغيرة :val_1  بما أف طوؿ  .أماكف 3باستخداـ
أي ترؾ خامس ، فإف عممية النشر سوؼ تبدأ إبتداءا مف العمود )المكاف( ال4محتوى المتغيرة يساوي 

 أعمدة )أماكف( فارغة كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه: 4

4. Writeln (val_1 : 12)  تقوـ بنشر محتوى المتغيرة :val_1  بما أف طوؿ  .مكاف 09باستخداـ
أي ترؾ تاسع ، فإف عممية النشر سوؼ تبدأ إبتداءا مف العمود )المكاف( ال4محتوى المتغيرة يساوي 

 أعمدة )أماكف( فارغة كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه: 3

5. Writeln (val_1 : 20)  تقوـ بنشر محتوى المتغيرة :val_1  بما أف طوؿ  .مكاف 90باستخداـ
، فإف عممية النشر سوؼ تبدأ إبتداءا مف العمود )المكاف( السابع عشر أي 4محتوى المتغيرة يساوي 

 عمود )مكاف( فارغ كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه: 03ترؾ 

6. Write (val_1 : 1)  تقوـ بنشر محتوى المتغيرة :val_1  محتوى  بما أف طوؿ .مكاف 0باستخداـ
عممية   .أماكف 4مكاف و إنما باستخداـ  0، فإنو لا يمكف نشر المحتوى باستخداـ 4المتغيرة يساوي 

النشر سوؼ تبدأ إبتداءا مف العمود )المكاف( الأوؿ دوف ترؾ و لا عمود فارغ كما ىو موضح عمى 
 الشاشة أدناه:

 النشر عمى الشاشة                                    
 

 
 
 
 

 
 : 15.17ملاحظـــة 
 

 طريقة الكتابة التالية: 
Writeln (val_1 : 4) 

 ىي نفسيا طريقة الكتابة التالية:
Writeln (val_1) 

  4يساوي  val_1لأف طوؿ محتوى المتغيرة 
 

 

 

 

3450 

  3450  

         3450 

                  3450 

                                    3450 
3450 
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 :الحقيقيةمعطيات )القيم( أشكال نشر ال – 13.14.17
شر محتوى المتغيرات العددية مف النوع الحقيقي بن Writelnو  Writeتقوـ التعميمتيف                 

 وفقا لطريقة الكتابة التالية:
 

 Writeln ( Variable Numérique De Type Réel ) ; 
 

 بغرض توضيح كيؼ يتـ نشر المعطيات الحقيقية نأخذ المثاؿ التالي:
 :13.17ـال ــــمث

 حيث أف:  r_4و  r  ،2_r  ،3_r_1حقيقي ال مف النوعالعددية  لتكف المتغيرات
r_1 := 4234.1250 

r_2 := 123.459 

r_3 := 56.89 

r_4 := 4.9 

 val_4و  val  ،2_val  ،3_val_1التعميمات التالية تقوـ بنشر عمى الشاشة محتوى المتغيرات 
Writeln (r_1) ; 

Writeln (r_2) ; 

Writeln (r_3) ; 

Write (r_4) ; 

 :ىو موضح عمى الشاشة أدناه عممية النشر تكوف كما
 النشر عمى الشاشة                                    

 
 

 
 
 

 
 كما ىو موضح عمى الشاشة أعلاه يتضح أف:تبعا لكؿ مف قيـ المتغيرات الحقيقية و كيفية نشر ىذه القيـ 

 

  )القيـ الحقيقية تنشر دائما إبتداءا مف العمود الثاني )أي يتـ ترؾ العمود الأوؿ فارغا 
 القيـ الحقيقية تنشر برقـ واحد فقط قبؿ الفاصمة كما ىو موضح عمى الشاشة أعلاه 

 ( عدد الأماكفNombre De Positions التي يتـ استخداميا لنشر )  محتوى المتغيرات

4.234125000000000E+003 

1.234590000000000E+002 

5.689000000000000E +001 

4.900000000000000E +000 
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كما بما فييا المكاف )العمود( الأوؿ الذي يتـ تركو فارغا  96 العددية مف النوع الحقيقي يسػاوي
 .ىو موضح عمى الشاشة أعلاه

 

 إضافة إلى طريقة الكتابة أعلاه، ىناؾ طريقة كتابة أخرى كما يمي:
 

 Writeln (Variable Numérique De Type Réel : n ) ; 
 

 :حيث أف
 n ( تمثؿ عدد الأماكف :Nombre De Positions التي يتـ استخداميا لنشر محتوى المتغيرة )

 .الحقيقيالعددية مف النوع 
 بغرض توضيح كيفية استخداـ طريقة الكتابة الثانية أعلاه، نأخذ المثاؿ التالي:

  :14.17ـال ــــمث
 حيث أف: rel_1حقيقي ال مف النوعالعددية لتكف المتغيرة 

rel_1 := 3455.6789 

  .تبعا لأشكاؿ مختمفة rel_1التعميمات التالية تقوـ بنشر عمى الشاشة محتوى المتغيرة 
Writeln (rel_1 ) ;  

Writeln (rel_1: 23 ) ; 
Writeln (rel_1: 22 ) ; 

Writeln (rel_1: 21 ) ; 

Writeln (rel_1: 20 ) ; 

Writeln (rel_1: 19 ) ; 

Writeln (rel_1: 15 ) ; 
Writeln (rel_1: 60 ) ; 
Writeln (rel_1: 10 ) ; 

 عممية النشر تكوف كما يمي:
1. Writeln (rel_1 )    وWriteln (rel_1: 23 )  كلا التعميمتيف تقوـ بنشر محتوى المتغيرة :

مكاف بما فييا المكاف )العمود( الأوؿ الذي يتـ تركو  96باستخداـ  rel _1العددية مف النوع الحقيقي 
 كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه: فارغا

2. Writeln (rel_1: 22 )  : تقوـ بنشر محتوى المتغيرة الحقيقيةrel _1  مكاف بما فييا  99باستخداـ
في ىذه الحالة سوؼ يتـ الاستغناء عف صفر واحد  .فارغا المكاف )العمود( الأوؿ الذي يتـ تركو

 كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه: Eبالقرب مف 
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3. Writeln (rel_1: 21 )  : تقوـ بنشر محتوى المتغيرة الحقيقيةrel _1  مكاف بما فييا  90باستخداـ
في ىذه الحالة سوؼ يتـ الاستغناء عف صفريف اثنيف  .المكاف )العمود( الأوؿ الذي يتـ تركو فارغا

 كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه: Eبالقرب مف 

4. Writeln (rel_1: 20 )  :لمتغيرة الحقيقية تقوـ بنشر محتوى اrel _1  مكاف بما فييا  90باستخداـ
في ىذه الحالة سوؼ يتـ الاستغناء عف ثلاثة أصفار  .المكاف )العمود( الأوؿ الذي يتـ تركو فارغا

 كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه: Eبالقرب مف 

5. Writeln (rel_1: 19 )  : تقوـ بنشر محتوى المتغيرة الحقيقيةrel _1  مكاف بما فييا  03باستخداـ
في ىذه الحالة سوؼ يتـ الاستغناء عف أربعة أصفار  .المكاف )العمود( الأوؿ الذي يتـ تركو فارغا

 كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه: Eبالقرب مف 

6. Writeln (rel_1: 15 )  : تقوـ بنشر محتوى المتغيرة الحقيقيةrel _1  مكاف بما فييا  07باستخداـ
في ىذه الحالة سوؼ يتـ الاستغناء عف ثمانية )جميع(  .وؿ الذي يتـ تركو فارغاالمكاف )العمود( الأ
 كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه: Eأصفار بالقرب مف 

7. Writeln (rel_1: 30 )  تقوـ بنشر محتوى المتغيرة العددية مف النوع الحقيقي :rel _1  باستخداـ
ابتداءا مف المكاف أو العمود التاسع أي ترؾ  rel _1في ىذه الحالة سوؼ يتـ نشر محتوى  .مكاف 30

 كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه:ثمانية أعمدة فارغة 

8. Writeln (rel_1: 10 )  تقوـ بنشر محتوى المتغيرة العددية مف النوع الحقيقي :rel _1  باستخداـ
 كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه: أمكنة 00

 النشر عمى الشاشة                                    
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 إضافة إلى طريقتي الكتابة أعلاه، ىناؾ طريقة كتابة ثالثة أخرى كما يمي:
 

 Writeln (Variable Numérique De Type Réel : n : m ) ; 

3.455678900000000E+003 

3.455678900000000E+003 

3.45567890000000E+003 

3.4556789000000E+003 

3.455678900000E+003 

3.45567890000E+003 

3.4556789E+003 

              3.455678900000000E+003 
3.46E+003 
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 حيث أف:
 n التي يتـ استخداميا لنشر محتوى المتغيرة العددية مف النوع الحقيقي : تمثؿ عدد الأماكف. 

 m رقاـ بعد الفاصمةؿ عدد الأ: تمث. 

 أعلاه، نأخذ المثاؿ التالي: لثةبغرض توضيح كيفية استخداـ طريقة الكتابة الثا

  :15.17ـال ــــمث
 حيث أف: rel_1حقيقي ال مف النوعالعددية لتكف المتغيرة 

rel_1 := 3455.6789 

 .لأشكاؿ مختمفةتبعا  rel_1التعميمات التالية تقوـ بنشر عمى الشاشة محتوى المتغيرة 
Writeln (rel_1: 23 ) ;  

Writeln (rel_1: 9 : 4 ) ; 

Writeln (rel_1: 10 : 4 ) ; 

Writeln (rel_1: 12 : 4 ) ; 

Writeln (rel_1: 10 : 5 ) ; 

 عممية النشر تكوف كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه:
 النشر عمى الشاشة                                    

 
 

 
 
 

 
 

   Writelnو   Writeتيــن لتعميمالفــرق بيـن ا – 15.17
يكمف كلا التعميمتيف تسمحاف بنشر محتوى متغيرة )أو العديد مف المتغيرات(، الفرؽ بينيما             

 فيما يمي:

  التعميمةWrite اءــبقمع  ما تقوـ بنشر محتوى متغيرة (Le Curseur _  في نفس السطر )
عمود انتياء محتوى  توى المتغيرة و بالضبط في العمود الذي يمي مباشرةالذي تـ فيو نشر مح

و بالتالي فإف  أدناه 0..03كما ىو موضح عمى شاشة المثاؿ  المتغيرة التي تـ نشر محتواىا
  .عممية النشر الموالية سوؼ تكوف في نفس السطر

 :16.17ـال ــــمث

program Affichage_Sur_Ecran ; 

  3.455678900000000E+003 
3455.6789 

  3455.6789 

      3455.6789 

3455.67890 
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var  a  : integer; 

begin 

a := 125980 ; 

write ( a  ) ; 
readln ; 

end. 
 

 النشر عمى الشاشة                                    
 

 
 
 

 التعميمةWriteln   الــانتقتقوـ بنشر محتوى متغيرة ما مع (Le Curseur _  إلى السطر )
و بالتالي أدناه  03.00المثاؿ عمى شاشة  وضحىو مكما  .الموالي بعد الانتياء مف عممية النشر

 .فإف عممية النشر الموالية سوؼ تكوف في أو عمى السطر الموالي

 :17.17ـال ــــمث

program Affichage_Sur_Ecran ; 

var  a  : integer; 

begin 

a := 125980 ; 

writeln ( a  ) ; 
readln ; 

end. 
 

 النشر عمى الشاشة                                    
 

 
 
 
 

 

125980_ 

125980 

_ 
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 :مــع التعميــق   Writelnو  Writeتان التعميم – 16.17
 Les instructions Write et writeln avec commentaire:  
 

 ،بنشر محتوى أي نوع مف المتغيرات افتقوم  Writelnو Writeتاف إضافة إلى أف التعميم            
 entre deux) مزدوجتيف موضوع بيف (Commentaire) بنشر أي تعميؽ افما كذالؾ تقو مفإني

quottes ) :أي بيف ' ' وفقا لطريقة الكتابة التالية 
 

  Write ( ‘ Commentaire ‘ ) ; 
 

  Writeln ( ‘ Commentaire ‘ ) ; 
 

 حيث أف:
 Commentaireروؼ أو أعداد : عبارة التعميؽ الموضوع بيف ' ' و الذي ىو عبارة عف سمسمة ح

 .أو رموز أو مزيج مف إثنيف أو الثلاثة معا

 بغرض التوضيح أكثر نأخذ المثاؿ التالي:
 :18.17ـال ــــمث

 :ةليؽ التاليالنفرض أننا نود نشر التع
 iprtjfn,g8ç6_3,é+ ;=[f{&)(rty2  

 SETTI  HAMID 

 Bonjour  MONSIEUR 

 La Valeur De La Variable X égale : 

 Udokf1245*)àé »=La Ville De TIARET 

 ComMeNTaIre_°=+:/_____eeeeeee 

 البرنامج الذي يسمح بنشر التعاليؽ أعلاه ىو التالي: 

  البرنامج الأوؿ باستخداـ التعميمةWriteln 

program Affichage_Des_commentaires ; 

begin 

writeln ( ‘iprtjfn,g8ç6_3,é+;=[f{&)(rty2’ ) ; 

writeln ( ‘SETTI  HAMID’ ) ; 

writeln ( ‘Bonjour  MONSIEUR’ ) ; 

writeln ( ‘La Valeur De La Variable X égale :’ ) ; 
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writeln ( ‘Udokf1245*)àé »=La Ville De TIARET’ ) ; 

writeln ( ‘ComMeNTaIre_°=+:/_____eeeeeee’ ) ; 

readln ; 

end. 
 :تنفيذ البرنامج أعلاه يتـ كما يمي

 

في السطر الأوؿ  iprtjfn,g8ç6_3,é+;=[f{&)(rty2التعميؽ الأوؿ يقوـ الحاسوب بنشر  .1
( 93ابتداءا مف العمود الأوؿ إلى غاية العمود التاسع و العشروف )لأف التعميؽ يحتوي عمى 

بعد ذلؾ إلى السطر الموالي أي الثاني ليبدأ في نشر التعميؽ الثاني   _Le Cursseurلينتقؿ 
 : كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه

في السطر الثاني ابتداءا مف العمود  SETTI  HAMIDيقوـ الحاسوب بنشر التعميؽ الثاني  .2
  _Le Cursseur( لينتقؿ 00الأوؿ إلى غاية العمود الحادي عشر )لأف التعميؽ يحتوي عمى 

كما ىو موضح عمى  بعد ذلؾ إلى السطر الموالي أي الثالث ليبدأ في نشر التعميؽ الثالث
 :الشاشة أدناه

في السطر الثالث ابتداءا  Bonjour  MONSIEURيقوـ الحاسوب بنشر التعميؽ الثالث  .3
 Le( لينتقؿ 03مف العمود الأوؿ إلى غاية العمود السادس عشر )لأف التعميؽ يحتوي عمى 

Cursseur_  كما ىو  بعد ذلؾ إلى السطر الموالي أي الرابع ليبدأ في نشر التعميؽ الرابع
 دناه:موضح عمى الشاشة أ

4.  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

5. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

 في ComMeNTaIre_°=+:/_____eeeeeeeيقوـ الحاسوب بنشر التعميؽ السادس  .6
السطر السادس ابتداءا مف العمود الأوؿ إلى غاية العمود التاسع و العشروف )لأف التعميؽ 

كما ىو  السابعبعد ذلؾ إلى السطر الموالي أي   _Le Cursseur( لينتقؿ 93يحتوي عمى 
 موضح عمى الشاشة أدناه:
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 النشر عمى الشاشة                                      
 

 
 
 
 

 
 
 

  البرنامج الثاني باستخداـ التعميمةWrite 

program Affichage_Des_commentaires ; 

begin 

write ( ‘iprtjfn,g8ç6_3,é+;=[f{&)(rty2’ ) ; 

write ( ‘SETTI HAMID’ ) ; 

write ( ‘Bonjour  MONSIEUR’ ) ; 

write ( ‘La Valeur De La Variable X égale :’ ) ; 

write ( ‘Udokf1245*)àé »=La Ville De TIARET’ ) ; 

write ( ‘ComMeNTaIre_°=+:/_____eeeeeee’ ) ; 

readln ; 

end. 
 :تنفيذ البرنامج أعلاه يتـ كما يمي

 

في السطر الأوؿ  iprtjfn,g8ç6_3,é+;=[f{&)(rty2يقوـ الحاسوب بنشر التعميؽ الأوؿ  .1
( ثـ 93ؽ يحتوي عمى )لأف التعمي 93ابتداءا مف العمود الأوؿ إلى غاية العمود رقـ 

لنفس السطر أي السطر الأوؿ ليبدأ  60بعد ذلؾ في العمود رقـ   _Le Cursseurيتموضع
 في نشر التعميؽ الثاني كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه: 

في السطر الأوؿ ابتداءا مف العمود  SETTI  HAMIDيقوـ الحاسوب بنشر التعميؽ الثاني  .2
  _Le Cursseur( ليتموضع 00)لأف التعميؽ يحتوي عمى  40إلى غاية العمود رقـ  60رقـ 

دائما في نفس السطر أي السطر الأوؿ ليبدأ في نشر التعميؽ  40بعد ذلؾ في العمود رقـ 
 كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه: الثالث

في السطر الأوؿ ابتداءا  Bonjour  MONSIEURيقوـ الحاسوب بنشر التعميؽ الثالث  .3

iprtjfn,g8ç6_3,é+;=[f{&)(rty2 
SETTI  HAMID 
Bonjour  MONSIEUR 
La Valeur De La Variable X égale : 

Udokf1245*)àé »=La Ville De TIARET 
ComMeNTaIre_°=+:/_____eeeeeee 

_ 
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 Le ثـ يتموضع( 03)لأف التعميؽ يحتوي عمى  73إلى غاية العمود رقـ  40مف العمود رقـ 

Cursseur_  ليبدأ في نشر التعميؽ أي الأوؿ السطر في نفس  70في العمود رقـ  بعد ذلؾ
 كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه: الرابع

كما   : La Valeur De La Variable X égale  الرابعيقوـ الحاسوب بنشر التعميؽ  .4
 يمي:

  نشر الجزءLa Valeur De La Variable  75في السطر الأوؿ إبتداءا مف العمود 
بعد   _Le Cursseurلينتقؿ و الذي يمثؿ العمود الأخير لمسطر الأوؿ  .0إلى غاية العمود 

ذلؾ إلى السطر الموالي أي السطر الثاني العمود الأوؿ ليبدأ في نشر الجزء المتبقى مف ىذا 
  كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه: عالتعميؽ الراب

  نشر الجزءX égale    3في السطر الثاني ابتداءا مف العمود الأوؿ إلى غاية العمود رقـ  

ليبدأ في الثاني في نفس السطر أي  3 بعد ذلؾ في العمود رقـ  _Le Cursseurثـ يتموضع 
 كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه: الخامسنشر التعميؽ 

  : Udokf1245*)àé»=La Ville De TIARET  الخامسب بنشر التعميؽ يقوـ الحاسو  .5
)لأف التعميؽ يحتوي عمى  40إلى غاية العمود رقـ  3ابتداءا مف العمود رقـ  الثانيفي السطر 

 الثانيفي نفس السطر أي  49بعد ذلؾ في العمود رقـ   _Le Cursseur( ثـ يتموضع 66
 موضح عمى الشاشة أدناه: كما ىو ليبدأ في نشر التعميؽ الخامس

في  ComMeNTaIre°=+:/_____eeeeeeeيقوـ الحاسوب بنشر التعميؽ السادس  .6
)لأف التعميؽ يحتوي عمى  00رقـ إلى غاية العمود  49رقـ  ابتداءا مف العمود الثانيالسطر 

كما ىو الثاني لسطر أي لنفس ا 00في العمود رقـ  بعد ذلؾ  _Le Cursseurموضع ( ليت93
 عمى الشاشة أدناه: موضح

 

 النشر عمى الشاشة                                      
 

 
 
 
 :19.17ـال ــــمث

 الحصوؿ عمى الشكؿ التالي عمى الشاشة  لنفرض أننا نود       
 

iprtjfn,g8ç6_3,é+;=[f{&)(rty2SETTI  HAMIDBonjour  MONSIEURLa Valeur De La Variable   

  X égale :Udokf1245*)àé »=La Ville De TIARETComMeNTaIre_°=+:/_____eeeeeee  _ 
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 النشر عمى الشاشة                                      
 

 
 
 
 

 
 
 

 شكؿ أعلاه ىو التالي:البرنامج الذي يسمح بالحصوؿ عمى ال
program Affichage ; 

begin 

writeln ( ‘Nom      PRENOM      NOTE_1     NOTE_2     NOTE_3      MOYENNE’ ) ; 

writeln ( ‘________________________________________________________’ ) ; 

writeln ( ‘SEDDI     ALI             15.50           13.75           18.25           15.83’ ) ; 

readln ; 

end. 
 :21.17ـال ــــمث

 .لنفرض أننا نود الحصوؿ عمى الشكؿ التالي عمى الشاشة      
 النشر عمى الشاشة                                      

 
 

 
 
 

 
 
 

 البرنامج الذي يسمح بذلؾ ىو التالي:

program Affichage ; 

begin 

writeln ( ‘NOM : BOUCHA’ ) ; 

Nom          PRENOM          NOTE_1     NOTE_2     NOTE_3         MOYENNE 

___________________________________________________________ 
SEDDI      ALI                    15.50           13.75           18.25                15.83 

 

NOM : BOUCHA 

PRENOM : MOHAMED 

DATE DE NAISSANCE : 17 / 03 / 1970 

LIEU DE NAISSANCE : TIARET 

SITUATION FAMILIALLE : CELIBATAIRE 

NIVEAU SCOLAIRE : 4 EME ANNEE MOYENNE 

ADRESSE :  SANS ADRESSE 

--------------------------------------- 

_ 
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writeln ( ‘PRENOM : MOHAMED’ ) ; 

writeln ( ‘DATE DE NAISSANCE : 17 / 03 / 1970’ ) ; 

writeln ( ‘LIEU DE NAISSANCE : TIARET’ ) ; 

writeln ( ‘SITUATION FAMILIALLE : CELIBATAIRE’ ) ; 

writeln ( ‘NIVEAU SCOLAIRE : 4 EME ANNEE MOYENNE’ ) ; 

writeln ( ‘ADRESSE :  SANS ADRESSE’ ) ; 

writeln ( ‘----------------------------------------’ ) ; 

readln ; 

end. 
 

 السطــر : )تخطــي( و قفــز  Writeln التعميمــة – 17.17
 L’instruction Writeln  et le saut de ligne :   

 

تقوـ بنشر محتوى أي نوع مف المتغيرات و بنشر أي   Writelnإضافة إلى أف التعميمة            
راجيا وحدىا في عند إد( Saut Une Ligne) دـواح رـز سطـبتخطي أو قفتعميؽ، فإنيا كذالؾ تقوـ 

 وفقا لطريقة الكتابة التالية:البرنامج 
  

  Writeln ; 
 

 بغرض التوضيح أكثر نأخذ المثاؿ التالي:
 :21.17ـال ــــمث

متغيرات، كؿ محتوى في سطر دوف  7بنشر محتوى  يكف البرنامج أدناه و الذي مف خلالو نقوـل       
  .و قفز سطر واحد بعد كؿ عممية نشرأتخطي 

program Affichage ; 

var  a , b , c , som , diff , mult , divi , care : integer ; 

begin 
a := 5 ; 

b := 625 ; 

c := 100 ; 

som := ba   ; 

diff := ab   ; 
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mult := ca *  ; 

divi := c div a ; 

care :=  asqr  ; 

writeln ( ‘ La Somme De a et b Egale : ‘ , som ) ; 

writeln (‘ La Difference Entre b et a Egale : ‘ , diff ) ; 

writeln (‘ Le Produit De a et c Egale : ‘ , mult ) ; 

writeln (‘ Le Resultat De c Sur a Egale : ’ , divi ) ; 

writeln (‘ Le carree De a Egale : ‘, care ) ; 

readln ; 

end. 
 نتيجة عممية النشر تظير عمى الشاشة كما يمي:

 النشر عمى الشاشة                                      
 

 
 
 
 

 
غرض تخطي سطر واحد بعد كؿ عممية نشر أي ترؾ سطر واحد فارغ نقوـ بإضافة أو إدراج التعميمة ب

writeln  أدناهرنامج بعد كؿ تعميمة نشر كما يوضحو الب: 

program Affichage ; 

var  a , b , c , som , diff , mult , divi , care : integer ; 

begin 
a := 5 ; 

b := 625 ; 

c := 100 ; 

som := ba   ; 

diff := ab   ; 

mult := ca *  ; 

divi := c div a ; 

La Somme De a et b Egale : 630 
La Difference Entre b et a Egale : 620 
Le Produit De a et c Egale : 500 
Le Resultat De c Sur a Egale : 20 
Le carree De a Egale : 390625 

_ 
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care :=  asqr  ; 

writeln ( ‘ La Somme De a et b Egale : ‘ , som ) ; 
writeln ; 

writeln (‘ La Difference Entre b et a Egale : ‘ , diff ) ; 

writeln ; 

writeln (‘ Le Produit De a et c Egale : ‘ , mult ) ; 

writeln ; 

writeln (‘ Le Resultat De c Sur a Egale : ’ , divi ) ; 

writeln ; 

writeln (‘ Le carree De a Egale : ‘, care ) ; 

writeln ; 

readln ; 

end. 
 نتيجة عممية النشر تظير عمى الشاشة كما يمي:

 النشر عمى الشاشة                                      

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 : 16.17ملاحظـــة 
 

  بغرض تخطي سطريف أي ترؾ سطريف فارغيف نقوـ بإدراج التعميمةwriteln   مرتيف
 كما يمي:

La Somme De a et b Egale : 630 

 
La Difference Entre b et a Egale : 620 

 
Le Produit De a et c Egale : 500 

 
Le Resultat De c Sur a Egale : 20 

 
Le carree De a Egale : 390625 

_ 
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writeln ; 
writeln ; 

 مرات   6رؾ ثلاثة أسطر فارغة نقوـ بإدراج التعميمة بغرض تخطي ثلاثة أسطر أي ت
 كما يمي:

writeln ; 
writeln ; 
writeln ; 

  و ىكذا. . . 
 

 

 العمميــات الحسابيــة:نشــر نتائــج  و   Writelnو  Writeالتعميمتان  – 18.17
Les instructions Write et writeln et l’affichage des résultats des opérations 

arithmétiques:  
 

تقوماف بنشر محتوى أي نوع مف المتغيرات و   Writelnو Writeإضافة إلى أف التعميمتاف             
 Opération) ةــة حسابيــأي عممينتيجــة بنشر أي تعميؽ، فإنيما كذالؾ تقوماف بنشر 

Arithmétique:وفقا لطريقة الكتابة التالية ) 
  

  Write ( Opération Arithmétique  ) ; 
 

  Writeln ( Opération Arithmétique  ) ; 
 

 حيث أف:
 Opération Arithmétique عبارة عف عممية حسابية مف العمميات الحسابية التي تـ التطرؽ :

  .الرابع المتعمؽ بمعالجة المعطياتليا في الفصؿ 

 بغرض التوضيح أكثر نأخذ المثاؿ التالي:
 :22.17ـال ــــمث

 أنو لدينا المتغيرات الصحيحة التالية: لنفرض       
5a  

625b  

100c  

 العمميات التالية:ائج و نود نشر نت
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 ba  

 cb  

 ca * 

 ac / 

 2a 

 b 

 
 

100

2
ab  

 البرنامج الذي يسمح بذلؾ ىو التالي:
program Affichage_Des_Résultats_Des_Opérations ; 

var  a , b , c : integer ; 

begin 
a := 5 ; 

b := 625 ; 

c := 100 ; 

write ( ba   ) ; 

write ( cb   ) ; 

write ( ca *  ) ; 

write ( ac /  ) ; 

write (  asqr  ) ; 

write (  bsqrt  ) ; 

write (   







 100divabsqrsqrt  ) ; 

readln ; 

end. 
 : 17.17ملاحظـــة 
 

 و استبداليا تعويضيا التعميمات الستة المتعمقة بنشر نتائج العمميات الحسابية الست يمكف 
 بتعميمة واحدة فقط كما يمي: 

write ( ba   , cb   , ca * , ac /  ,  asqr  ,  bsqrt  ,   







 100divabsqrsqrt  ) ; 
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 أعلاه كما يمي: 0..07و عميو يصبح برنامج المثاؿ 
program Affichage_Des_Résultats_Des_Opérations ; 

var  a , b , c : integer ; 

begin 
a := 5 ; 

b := 625 ; 

c := 100 ; 

write ( ba  , cb  , ca *  , ac /  ,  asqr  ,  bsqrt  ,   







 100divabsqrsqrt  ) ; 

readln ; 

end. 
بالقرب مف بعضيا البعض في سطر واحد و  تقوـ بنشر نتائج العمميات الحسابية writeبما أف التعميمة 

نقوـ باستخداـ التعميمة  مما يترتب عنو عدـ إمكانية التمييز و التفرقة بيف نتائج كؿ عممية عمى حدى
Writeln  أعلاه كما  0..07في سطر و عميو يصبح البرنامج الأوؿ لممثاؿ التي تقوـ بنشر كؿ نتيجة

 يمي:
program Affichage_Des_Résultats_Des_Opérations ; 

var  a , b , c : integer ; 

begin 
a := 5 ; 

b := 625 ; 

c := 100 ; 

writeln ( ba   ) ; 

writeln ( cb   ) ; 

writeln ( ca *  ) ; 

writeln ( ac /  ) ; 

writeln (  asqr  ) ; 

writeln (  bsqrt  ) ; 

writeln (   







 100divabsqrsqrt  ) ; 

readln ; 
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end. 
تاف  ( التعميمLa Deuxième Syntaxe)لكتابة الثانية  طريقةاليمكف استنتاج مما سبؽ ذكره أعلاه، 

write و Writeln في حالة نشر نتائج العمميات الحسابية.  
  

  Write ( Opérations  Arithmétiques  ) ; 
 

  Writeln ( Opérations  Arithmétiques  ) ; 
 

 حيث أف:
Opérations Arithmétiques عبارة عف مجموعة مف العممية الحسابية مفصولة فيما بينيا بفواصؿ :

(Des Opérations Arithmétiques Séparées Par Des Virgules).  

 
 نتائــج محتوى المتغيرات و التعاليـق و  كل من و نشــر   Writelnو  Writeالتعميمتان  – 19.17

  :العمميــات الحسابيــة            

Les instructions Write et writeln et l’affichage des commentaires et le 

contenu des variables et les résultats des opérations arithmétiques:  
 

 بما يمي: تقوماف  Writelnو Writeمف الفقرات السابقة تـ التطرؽ إلى أف 
  محتوى أي نوع من المتغيراتنشر. 

  ليقاتعالنشر.  

 حسابيــةات العمميائج النتشر ن. 

 اثنيف معا كما يمي: إضافة إلى ذلؾ يمكف نشر
 حتوى متغيرةتعميؽ و م.  

 تعميؽ و نتيجة عممية حسابية. 

 بغرض التوضيح أكثر نأخذ المثاؿ التالي:
 :23.17ـال ــــمث

 التالية: لنفرض أنو لدينا المتغيرات الصحيحة       

15000a  

2000b  

5000c  

 :نشر قيـ ىذه المتغيرات عمى الشاشة كما يمي و نود
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 :aجزئيف ىما التعميؽ و محتوى المتغيرة  انطلاقا مما ىو منشور عمى الشاشة نلاحظ أنو متكوف مف
و الذي سوؼ يتـ نشره     : La Valeur De La Variable a Egaleالذي ىو  تعميؽال .1

 وفقا لطريقة الكتابة التالية: Write باستخداـ التعميمة
Write ( ‘ La Valeur De La Variable a Egale :  ‘ ) ; 

 La Valeur De La Variable a وفقا ليذه التعميمة سوؼ يقوـ الحاسوب بنشر التعميؽ

Egale :   يتموضع و بعدهLe Cursseur_  و في نفس العمود الموالي لعمود نياية التعميؽ في
 .aسطر نشر التعميؽ ليبدأ في نشر محتوى المتغيرة 

وفقا  Writeو الذي سوؼ يتـ نشره باستخداـ التعميمة  15000الذي ىو  a محتوى المتغيرة .2
 لطريقة الكتابة التالية:

Write ( a ) ; 
 وفقا لطريقة الكتابة التالية:   Writelnأو مف الأحسف باستخداـ التعميمة 

Writeln ( a ) ; 
في نفس سطر التعميؽ و  aمحتوى المتغيرة يقوـ الحاسوب بنشر   Writelnة باستخداـ التعميم        

بعد ذلؾ إلى السطر الموالي  _Le Cursseurإبتداءا مف العمود الموالي لعمود نياية التعميؽ ثـ ينتقؿ 
توى المتغيرة محإلى السطر الموالي بعد نشر  _Le Cursseurالتي لا ينتقؿ   Write ( a )عمى عكس 

a  التي تمثؿ محتوى المتغيرة  ...17بؿ يبقى في العمود الموالي لعمود نياية القيمةa.     
 : 18.17ملاحظـــة 
 

 التعميمتيف  و استبداؿ تعويضيمكف  
Write ( ‘ La Valeur De La Variable a Egale :  ‘ ) ; 
Writeln ( a ) ; 

 كما يمي:  aبنشر التعميؽ و محتوى المتغيرة في آف واحد  تسمح بتعميمة واحدة فقط 
Write ( ‘ La Valeur De La Variable a Egale :  ‘ , a  ) ; 

 أو 
                  Writeln ( ‘ La Valeur De La Variable a Egale :  ‘ , a  ) ; 

La Valeur De La Variable a Egale : 15000 

_ 
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عندما تستخدماف في  Writeو التعميمة    Writelnلمتعميمة ( La Syntaxe) بذلؾ نستنتج طريقة الكتابة
 .تعميؽ و محتوى متغيرة في آف واحد نشر

 

      Write ( ‘ Commentaire ‘  , Variable  ) ; 
 

     Writeln ( ‘ Commentaire ‘  , Variable ) ; 
 

 حيث أف:
 Commentaire :' ' عبارة عف تعميؽ موضوع بيف. 
 Variableإسـ المتغيرة المراد نشر محتواىا :.  
 , فاصمة تفصؿ التعميؽ عف إسـ المتغيرة :. 

 :24.17ـال ــــمث

 أعلاه: 96.00لتكف لدينا نفس معطيات المثاؿ        

 و نود نشر عمى الشاشة ما يمي:       
 

 
 
 
 
 

 

 حصوؿ عمى ذلؾ ىو التالي:البرنامج الذي يسمح بال
program Affichage_Commentaire_et_Contenu_Variable ; 

var  a , b , c : integer ; 

      s , m , ca , ra , cub : real ; 

begin 

a := 15000 ; 

b := 2000 ; 

c := 5000 ; 

s := a+c ; 

m := (a+b+c)/2 ; 

La Valeur De La Variable a Egale : 15000 
La Valeur De La Variable b Egale : 2000 
La Valeur De La Variable c Egale : 5000 

La Somme De a et c Egale             : 20000 

Le Resultat De (a+b+c)/2  Egale   : 11000 

Le Carré De b Egale                      : 4000000 

La Racine Carré De a Egale          : 122.474   

c  à La Puissance 3 Egale              : 125  10
9
  

_ 
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ca := sqr(b)  ; 

ra := sqrt(a)  ; 

cub := c**3 ; 

writeln ( ' La Valeur De La Variable a Egale : ' , a ) ; 

writeln ( ' La Valeur De La Variable b Egale : ' , b ) ; 

writeln ( ' La Valeur De La Variable c Egale : ' , c ) ; 

writeln ( ' La Somme De a et c Egale         : ' , s ) ; 

writeln ( ' Le Resultat De (a+b+c)/2  Egale  : ' , m ) ; 

writeln ( ' Le Carré De b Egale              : ' , ca ) ; 

writeln ( ' La Racine Carré De a Egale       : ' , ra ) ; 

writeln ( ' c  à La Puissance 3 Egale        : ' , cub ) ; 

readln  ; 
end. 

 

ا نشر تعميؽ و محتوى متغيرة، فإنو كذالؾ يمكف ليما نشر تعميؽ و إضافة إلى أف التعميمتيف و يمكف ليم
 .نتيجة عممية حسابية

 بغرض التوضيح أكثر نأخذ المثاؿ التالي:
 :25.17ـال ــــمث

دوف  أعلاه 00.00لنفرض أننا نود الحصوؿ عمى نفس ما تـ الحصوؿ عميو في شاشة المثاؿ        
  s , m , ca , ra , cub      يقيمف النوع الحق متغيراتالالاستعانة ب

 البرنامج الذي يسمح بذلؾ ىو التالي:
program Affichage_Commentaire_et_Resultat_Opération ; 

var  a , b , c : integer ; 

begin 

a := 15000 ; 

b := 2000 ; 

c := 5000 ; 

writeln ( ' La Valeur De La Variable a Egale : ' , a ) ; 

writeln ( ' La Valeur De La Variable b Egale : ' , b ) ; 

writeln ( ' La Valeur De La Variable c Egale : ' , c ) ; 
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writeln ( ' La Somme De a et c Egale         : ' , a+c ) ; 

writeln ( ' Le Resultat De (a+b+c)/2  Egale  : ' , (a+b+c)/2  ) ; 

writeln ( ' Le Carré De b Egale              : ' , sqr(b)  ) ; 

writeln ( ' La Racine Carré De a Egale       : ' , sqrt(a) ) ; 

writeln ( ' c  à La Puissance 3 Egale        : ' , c**3 ) ; 

readln  ; 
end. 

تستخدماف في  عندما Writeو التعميمة    Writeln( لمتعميمة La Syntaxeبذلؾ نستنتج طريقة الكتابة )
 .نشر تعميؽ و نتيجة عممية حسابية في آف واحد

 

      Write ( ‘ Commentaire ‘  , Opération Arithmétique  ) ; 
 

     Writeln ( ‘ Commentaire ‘  , Opération Arithmétique ) ; 
 

 حيث أف:
 Commentaire' ' عبارة عف تعميؽ موضوع بيف :. 
 Opération Arithmétique: عممية حسابية.  
 , فاصمة تفصؿ التعميؽ عف العممية الحسابية :. 
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 ـلــــالفصــن  ــــاريـــتم
 11.17 ـنــــريـــالتم: 

 .قدـ مختمؼ التعميمات التي تسمح بنشر و نسخ عمى الشاشة محتوى المتغيرات .1

توصؿ إلييا في ( كؿ تعميمة نشر مLes Différentes Syntaxes) قدـ مختمؼ طرؽ كتابة .2
 .السؤاؿ الأوؿ

 

 12.17 ـنــــريـــالتم: 

 .Writelnو  Writeقدـ الفرؽ بيف التعميمتيف  .1
 

 13.17 ـنــــريـــالتم: 

في حالة استخداميا لنشر محتوى   Write( لمتعميمة La Syntaxeقدـ طريقة الكتابة ) .1
  .متغيرة ميما كاف نوعيا

 

 14.17 ـنــــريـــالتم: 

 متغيرة مف النوع الصحيح و التي تساوي ما يمي: xف لتك     
12350x  

 :المطمـــوب 

 . Writeباستخداـ التعميمة  xأكتب البرنامج الذي يسمح بنشر محتوى المتغيرة  .1
 

 15.17 ـنــــريـــالتم: 

 ف النوع الحقيقي و التي تساوي ما يمي:متغيرة م yلتكف      
345.4500y  

 :المطمـــوب 

 . Writeباستخداـ التعميمة  yأكتب البرنامج الذي يسمح بنشر محتوى المتغيرة  .1
 

 16.17 ـنــــريـــالتم: 

 ي ما يمي:متغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ و التي تساو  zلتكف      
z= ‘La Ville De Tiaret Est Très Belle’ 

 :المطمـــوب 

 . Writeباستخداـ التعميمة  zأكتب البرنامج الذي يسمح بنشر محتوى المتغيرة  .1
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 17.17 ـنــــريـــالتم: 

 متغيرة مف النوع حرؼ و التي تساوي ما يمي: aلتكف      
''Za   

 :المطمـــوب 

 . Writeباستخداـ التعميمة  aأكتب البرنامج الذي يسمح بنشر محتوى المتغيرة  .1
 

 18.17 ـنــــريـــالتم: 

أكتب البرنامج الذي يسمح بنشر محتوى متغيرة مف اقتراحؾ ىذا باستخداـ التعميمة  .1
Write .  

 

 19.17 ـنــــريـــالتم: 

في حالة استخداميا لنشر   Writeln( لمتعميمة La Syntaxeـ طريقة الكتابة )قد .1
  .محتوى متغيرة ميما كاف نوعيا

 

 11.17 ـنــــريـــالتم: 

 متغيرة مف النوع الصحيح و التي تساوي ما يمي: xلتكف      
9000x  

 :المطمـــوب 

 .  Writelnباستخداـ التعميمة  xح بنشر محتوى المتغيرة أكتب البرنامج الذي يسم .1
 

 11.17 ـنــــريـــالتم: 

 متغيرة مف النوع الحقيقي و التي تساوي ما يمي: yلتكف      
000045.0y  

 :المطمـــوب 

 .  Writelnباستخداـ التعميمة  yأكتب البرنامج الذي يسمح بنشر محتوى المتغيرة  .1
 

 12.17 ـنــــريـــالتم: 

 متغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ و التي تساوي ما يمي: zلتكف      
z= ‘Mon Rêve Est De Visiter La Wilaya De Tiaret’ 

 :المطمـــوب 

 .  Writelnباستخداـ التعميمة  zأكتب البرنامج الذي يسمح بنشر محتوى المتغيرة  .1
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 13.17 ـنــــريـــالتم: 

 متغيرة مف النوع حرؼ و التي تساوي ما يمي: aلتكف      
''Za   

 :المطمـــوب 

 .  Writelnتعميمة باستخداـ ال aأكتب البرنامج الذي يسمح بنشر محتوى المتغيرة  .1

 

 14.17 ـنــــريـــالتم: 

أكتب البرنامج الذي يسمح بنشر محتوى متغيرة مف اقتراحؾ ىذا باستخداـ التعميمة  .1
Writeln             

 

 15.17 ـنــــريـــالتم: 

 .Writelnو  Writeحدد الفرؽ بيف التعميمتيف  .1
 

 16.17 ـنــــريـــالتم: 

 الية:لتكف المعطيات الت      
35740a  
259004b  
34000c  
50d  

 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الذي يسمح بنشر محتوى المتغيرات )المعطيات( أعلاه في سطر واحد .1
 

 17.17 ـنــــريـــالتم: 

أعلاه  06.00التمريف  أكتب البرنامج الذي يسمح بنشر محتوى متغيرات )المعطيات( .1
 .بحيث كؿ محتوى متغيرة في سطر خاص بو

توضيح ماذا يتـ الحصوؿ عمى الشاشة عند تنفيذ البرنامج المتوصؿ إليو في السؤاؿ  .2
 .الأوؿ

 

 18.17 ـنــــريـــالتم: 

أعلاه كما  06.00أكتب البرنامج الذي يسمح بنشر محتوى متغيرات )المعطيات( التمريف  .1
 يمي:
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 متغيرتيف محتوى الa  وc في سطر واحد. 

  محتوى المتغيرتيفb  وd في سطر واحد آخر. 

توضيح ماذا يتـ الحصوؿ عمى الشاشة عند تنفيذ البرنامج المتوصؿ إليو في السؤاؿ  .2
 .الأوؿ

 

 19.17 ـنــــريـــالتم: 

أعلاه كما  06.00البرنامج الذي يسمح بنشر محتوى متغيرات )المعطيات( التمريف  أكتب .1
 يمي:

  محتوى المتغيرتيفa  وc  وd في سطر واحد. 

  محتوى المتغيرتيفb في سطر آخر. 

شة عند تنفيذ البرنامج المتوصؿ إليو في السؤاؿ توضيح ماذا يتـ الحصوؿ عمى الشا .2
 .الأوؿ

 

 21.17 ـنــــريـــالتم: 

 لتكف المعطيات التالية:      
1250a  
2478b  

''SIHEMp   
'1988/03/17'_ nd  

''_ TIARETnl   
niv =’2 Eme Année Commerce’ 

 :المطمـــوب 

  .البرنامج الذي يسمح بنشر محتوى المتغيرات )المعطيات( أعلاه في سطر واحد أكتب .1

توضيح ماذا يتـ الحصوؿ عمى الشاشة عند تنفيذ البرنامج المتوصؿ إليو في السؤاؿ  .2
 .الأوؿ

 

 21.17 ـنــــريـــالتم: 

أعلاه  06.00أكتب البرنامج الذي يسمح بنشر محتوى متغيرات )المعطيات( التمريف  .1
 .يث كؿ محتوى متغيرة في سطر خاص بوبح
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توضيح ماذا يتـ الحصوؿ عمى الشاشة عند تنفيذ البرنامج المتوصؿ إليو في السؤاؿ  .2
 .الأوؿ

 

 22.17 ـنــــريـــالتم: 

أعلاه  06.00أكتب البرنامج الذي يسمح بنشر محتوى متغيرات )المعطيات( التمريف  .1
 كما يمي:

  محتوى المتغيرتيفa  وnd  .في سطر واحد _

  محتوى المتغيرتيفb  وnl  .في سطر واحد آخر _

  محتوى المتغيرتيفp  وniv في سطر واحد آخر. 

صؿ إليو في السؤاؿ توضيح ماذا يتـ الحصوؿ عمى الشاشة عند تنفيذ البرنامج المتو  .2
 .الأوؿ

 

 23.17 ـنــــريـــالتم: 

  .التي تسمح بنشر تعميؽ معيف  Write( لمتعميمة La Syntaxeقدـ طريقة الكتابة ) .2
 

 24.17 ـنــــريـــالتم: 

 ليكف التعميؽ التالي:     
Nom : CHABANI  OMAR 

 :المطمـــوب 

 . Writeذا باستخداـ التعميمة أكتب البرنامج الذي يسمح بنشر التعميؽ أعلاه و ى .2
 

 25.17 ـنــــريـــالتم: 

  . Writeأكتب البرنامج الذي يسمح بنشر تعميؽ مف اقتراحؾ و ىذا باستخداـ التعميمة  .2
 

 26.17 ـنــــريـــالتم: 

 .التي تسمح بنشر تعميؽ معيف  Writeln( لمتعميمة La Syntaxeقدـ طريقة الكتابة ) .1
 

 27.17 ـنــــريـــالتم: 

 ليكف التعميؽ التالي:     
Prénom : AIT  FERHAT  MOURAD 

 :المطمـــوب 
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 .  Writelnأكتب البرنامج الذي يسمح بنشر التعميؽ أعلاه و ىذا باستخداـ التعميمة  .1
 

 28.17 ـنــــريـــالتم: 

    Writelnأكتب البرنامج الذي يسمح بنشر تعميؽ مف اقتراحؾ و ىذا باستخداـ التعميمة  .3
 

 29.17 ـنــــريـــالتم: 

 لنفرض أننا نود نشر التعاليؽ التالية:     
 iprtjfn,g8ç6_3,é+ ;=[f{&)(rty2  

 SETTI  HAMID 

 Bonjour  MONSIEUR 

 La Valeur De La Variable X égale : 

 Udokf1245*)àé »=La Ville De TIARET 

 ComMeNTaIre_°=+:/_____eeeeeee 

 :المطمـــوب 

  .مج الذي يسمح بنشر التعاليؽ أعلاه في سطر واحدأكتب البرنا .1

توضيح ماذا يتـ الحصوؿ عمى الشاشة عند تنفيذ البرنامج المتوصؿ إليو في السؤاؿ  .2
 .الأوؿ

 

 31.17 ـنــــريـــالتم: 

 أعلاه: 93.00لنفرض أنو لدينا تعاليؽ التمريف      
 :المطمـــوب 

لاه بحيث كؿ تعميؽ يتـ نشره سطر خاص أكتب البرنامج الذي يسمح بنشر التعاليؽ أع .1
  .بو

توضيح ماذا يتـ الحصوؿ عمى الشاشة عند تنفيذ البرنامج المتوصؿ إليو في السؤاؿ  .2
 .الأوؿ

 

 31.17 ـنــــريـــالتم: 

 لنفرض أننا نود الحصوؿ عمى الشكؿ التالي عمى الشاشة        
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 :المطمـــوب 

 لحصوؿ عمى الشكؿ أعلاه أكتب البرنامج الذي يسمح با .1

 

 32.17 ـنــــريـــالتم: 

 .لنفرض أننا نود الحصوؿ عمى الشكؿ التالي عمى الشاشة      
 

 
 
 
 

 
 

 :المطمـــوب 

 أكتب البرنامج الذي يسمح بالحصوؿ عمى الشكؿ أعلاه  .1

 33.17 ـنــــريـــالتم: 

 شاشة أدناه:أكتب البرنامج الذي يسمح بالحصوؿ عمى الشكؿ المبيف عمى ال .1

 
 
 
 

 
 
 

Nom          PRENOM          NOTE_1     NOTE_2     NOTE_3         MOYENNE 

___________________________________________________________ 
SEDDI      ALI                    15.50           13.75           18.25                15.83 

 

NOM : BOUCHA 

PRENOM : MOHAMED 

DATE DE NAISSANCE : 17 / 03 / 1970 

LIEU DE NAISSANCE : TIARET 

SITUATION FAMILIALLE : CELIBATAIRE 

NIVEAU SCOLAIRE : 4 EME ANNEE MOYENNE 

ADRESSE :  SANS ADRESSE 

--------------------------------------- 

_ 

                 I-/ Introduction Des Données : 

Donnez  La  Valeur  De  La  Variable  Entière  a : 

Donnez  La  Valeur  De  La  Variable  Réelle   b : 

Donnez  La  Valeur  De  La  Variable  String   n : 

                II-/ Affichage Des Données : 

La  Valeur  De  a  Egale : 

La  Valeur  De  b  Egale : 

La  Valeur  De  n  Egale : 

_ 
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 34.17 ـنــــريـــالتم: 

 أكتب البرنامج الذي يسمح بالحصوؿ عمى الشكؿ المبيف عمى الشاشة أدناه .1

 

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 35.17 ـنــــريـــالتم: 

في حالة استخداميا لنشر في آف واحد   Write( لمتعميمة La Syntaxeقدـ طريقة الكتابة ) .1
 .تعميؽ و محتوى متغيرة

في حالة استخداميا لنشر في آف  Writeln( لمتعميمة La Syntaxeطريقة الكتابة ) قدـ .2
 .واحد تعميؽ و محتوى متغيرة

 

 36.17 ـنــــريـــالتم: 

 لتكف المعطيات التالية:      
3500a  

45000b  

25000x  

 .الشاشة نود الحصوؿ عمى الشكؿ أدناه عمى       
 

 
 

 :المطمـــوب 

 أكتب البرنامج الذي يسمح بالحصوؿ عمى الشكؿ أعلاه  .1

 

NOM : 

PRENOM : 

Date  De  Naissance : 

Lieu  De  Naissance : 

Note  Mathématique : 

Note  Informatique : 

Note  Statistique : 

Note  Comptabilité : 

_ 

La  Valeur  De  La  Variable  b  Egale  : 45000 
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 37.17 ـنــــريـــالتم: 

 لتكف المعطيات التالية:      
2500d  

5600e  

8000f  

 .نود الحصوؿ عمى الشكؿ أدناه عمى الشاشة      
 

 
 
 
 

 :المطمـــوب 

 أكتب البرنامج الذي يسمح بالحصوؿ عمى الشكؿ أعلاه  .1

 

 38.17 ـنــــريـــالتم: 

 لتكف المعطيات التالية:      
nom=’SETTI  HAMID’ 

 .حيث نود الحصوؿ عمى الشكؿ أدناه عمى الشاشة      
 

 
 
 
 

 :المطمـــوب 

 أكتب البرنامج الذي يسمح بالحصوؿ عمى الشكؿ أعلاه  .1

 

 39.17 ـنــــريـــالتم: 

 لنفرض أنو لدينا المتغيرات التالية:       

15x  

20y  

50z  

La  Valeur  De  La  Variable  d  Egale  : 2500 

La  Valeur  De  La  Variable  e  Egale  : 5600 

La  Valeur  De  La  Variable  f  Egale  : 8000 

_ 

Votre  Nom  Et  Prenom  : SETTI  HAMID 

MERCI 
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 :المطمـــوب 

cmbbbaaaazyxأكتب البرنامج الذي يسمح بنشر قيـ المتغيرات  .1 مع  ,,,,3,2,1,,2,1,,
 تعميؽ يعبر عف ماذا تمثؿ قيمة متغيرة حيث أف:

 yxa   

 zxa 1  

 zya 2  

 yxa 3  

 zxb   

 zyb 1  

 zyxb 2  

 
 

3

zyx
m


  

  20sqrc   

 41.17 ـنــــريـــالتم: 

 لنفرض أنو لدينا المتغيرات الصحيحة التالية:       

15000a  

2000b  

5000c  

 و نود نشر عمى الشاشة ما يمي:       
 

 
 
 
 
 

 
 

 :المطمـــوب 

 أكتب البرنامج الذي يسمح بالحصوؿ عمى الشكؿ أعلاه  .1

 

 41.17 ـنــــريـــالتم: 

 حيث أف: ch_1لتكف المتغيرة مف النوع سمسمة أحرؼ      

La Valeur De La Variable a Egale : 15000 
La Valeur De La Variable b Egale : 2000 
La Valeur De La Variable c Egale : 5000 

La Somme De a et c Egale             : 20000 

Le Resultat De (a+b+c)/2  Egale   : 11000 

Le Carré De b Egale                      : 4000000 

La Racine Carré De a Egale          : 122.474   

c  à La Puissance 3 Egale              : 125  10
9
  

_ 
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'':1_ ZAHRAch   

  .تبعا لأشكاؿ مختمفة ch_1التعميمات التالية تقوـ بنشر عمى الشاشة محتوى المتغيرة سمسمة أحرؼ      
Writeln (ch_1 : 5) 
Writeln (ch_1 : 7) ; 

Writeln (ch_1 : 10) ; 

Writeln (ch_1 : 15) ; 

Writeln (ch_1 : 21) ; 

Write (ch_1 : 2) ; 

 :المطمـــوب 

  .وضح ماذا يتـ الحصوؿ عمى الشاشة عند تنفيذ تعميمات النشر أعلاه .1

 

 42.17 ـنــــريـــالتم: 

 حيث أف: val_1الصحيح  مف النوعالعددية لتكف المتغيرة      
val_1 := 3450 

  .تبعا لأشكاؿ مختمفة val_1التعميمات التالية تقوـ بنشر عمى الشاشة محتوى المتغيرة      
Writeln (val_1 : 4) ; 
Writeln (val_1 : 5) ; 
Writeln (val_1 : 8) ; 

Writeln (val_1 : 12) ; 

Writeln (val_1 : 20) ; 

Writeln (val_1 : 1) ; 

 :المطمـــوب 

  .وضح ماذا يتـ الحصوؿ عمى الشاشة عند تنفيذ تعميمات النشر أعلاه .1

 

 43.17 ـنــــريـــالتم: 

 حيث أف:  r_4و  r  ،2_r  ،3_r_1الحقيقي  مف النوعالعددية  تلتكف المتغيرا     
r_1 := 4234.1250 

r_2 := 123.459 

r_3 := 56.89 

r_4 := 4.9 
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 val_4و  val  ،2_val  ،3_val_1التعميمات التالية تقوـ بنشر عمى الشاشة محتوى المتغيرات     
Writeln (r_1) ; 

Writeln (r_2) ; 

Writeln (r_3) ; 

Write (r_4) ; 

 :المطمـــوب 

  .وضح ماذا يتـ الحصوؿ عمى الشاشة عند تنفيذ تعميمات النشر أعلاه .1

 

 44.17 ـنــــريـــالتم: 

 حيث أف: rel_1الحقيقي  مف النوعالعددية  لتكف المتغيرة     
rel_1 := 3455.6789 

  .تبعا لأشكاؿ مختمفة rel_1التعميمات التالية تقوـ بنشر عمى الشاشة محتوى المتغيرة 
Writeln (rel_1 ) ;  

Writeln (rel_1: 23 ) ; 
Writeln (rel_1: 22 ) ; 

Writeln (rel_1: 21 ) ; 

Writeln (rel_1: 20 ) ; 

Writeln (rel_1: 19 ) ; 

Writeln (rel_1: 15 ) ; 
Writeln (rel_1: 60 ) ; 
Writeln (rel_1: 10 ) ; 

 :المطمـــوب 

  .وضح ماذا يتـ الحصوؿ عمى الشاشة عند تنفيذ تعميمات النشر أعلاه .1

 

 44.17 ـنــــريـــالتم: 
 حيث أف: rel_1الحقيقي  مف النوعالعددية لتكف المتغيرة      

rel_1 := 3455.6789 

 .تبعا لأشكاؿ مختمفة rel_1التعميمات التالية تقوـ بنشر عمى الشاشة محتوى المتغيرة     
Writeln (rel_1: 23 ) ;  

Writeln (rel_1: 9 : 4 ) ; 

Writeln (rel_1: 10 : 4 ) ; 
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Writeln (rel_1: 12 : 4 ) ; 

Writeln (rel_1: 10 : 5 ) ; 

 :المطمـــوب 

  .عمى الشاشة عند تنفيذ تعميمات النشر أعلاه وضح ماذا يتـ الحصوؿ .1

 

 45.17 ـنــــريـــالتم: 
متغيرات، كؿ محتوى في سطر دوف  7بنشر محتوى  ليكف البرنامج أدناه و الذي مف خلالو نقوـ       

  .تخطي أو قفز سطر واحد بعد كؿ عممية نشر
program Affichage ; 

var  a , b , c , som , diff , mult , divi , care : integer ; 

begin 
a := 5 ; 

b := 625 ; 

c := 100 ; 

som := ba   ; 

diff := ab   ; 

mult := ca *  ; 

divi := c div a ; 

care :=  asqr  ; 

writeln ( ‘ La Somme De a et b Egale : ‘ , som ) ; 

writeln (‘ La Difference Entre b et a Egale : ‘ , diff ) ; 

writeln (‘ Le Produit De a et c Egale : ‘ , mult ) ; 

writeln (‘ Le Resultat De c Sur a Egale : ’ , divi ) ; 

writeln (‘ Le carree De a Egale : ‘, care ) ; 

readln ; 

end. 
 :المطمـــوب 

 .عمى الشاشة عند تنفيذ البرنامج أعلاه وضح ماذا يتـ الحصوؿ .1
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 46.17 ـنــــريـــالتم: 
متغيرات، كؿ محتوى في سطر مع   7بنشر محتوى  ليكف البرنامج أدناه و الذي مف خلالو نقوـ       

 .تخطي أو قفز سطر واحد بعد كؿ عممية نشر

program Affichage ; 

var  a , b , c , som , diff , mult , divi , care : integer ; 

begin 
a := 5 ; 

b := 625 ; 

c := 100 ; 

som := ba   ; 

diff := ab   ; 

mult := ca *  ; 

divi := c div a ; 

care :=  asqr  ; 

writeln ( ‘ La Somme De a et b Egale : ‘ , som ) ; 
writeln ; 

writeln (‘ La Difference Entre b et a Egale : ‘ , diff ) ; 

writeln ; 

writeln (‘ Le Produit De a et c Egale : ‘ , mult ) ; 

writeln ; 

writeln (‘ Le Resultat De c Sur a Egale : ’ , divi ) ; 

writeln ; 

writeln (‘ Le carree De a Egale : ‘, care ) ; 

writeln ; 

readln ; 

end. 
 :المطمـــوب 

 .وضح ماذا يتـ الحصوؿ عمى الشاشة عند تنفيذ البرنامج أعلاه .1
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 47.17 ـنــــريـــالتم: 
 لنفرض أنو لدينا المتغيرات الصحيحة التالية:     

5a  

625b  

100c  

 ية:و نود نشر نتائج العمميات التال     
 ba  

 cb  

 ca * 

 ac / 

 2a 

 b 

 
 

100

2
ab  

 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الذي يسمح بنشر العمميات الحسابية أعلاه .1

 

 48.17 ـنــــريـــالتم: 
 أنو لدينا المتغيرات الصحيحة التالية:لنفرض        

15000a  
5000c  

2000b  
 و نود نشر قيـ ىذه المتغيرات عمى الشاشة كما يمي:

 
 

 
 
 

 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الذي يسمح بالحصوؿ عمى النشر الموضح عمى الشاشة أعلاه .1

 

La Valeur De La Variable a Egale : 15000 
La Valeur De La Variable b Egale : 2000 

La Valeur De La Variable c Egale : 5000 

_ 
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 49.17 ـنــــريـــالتم: 
 أعلاه و نود نشر عمى الشاشة ما يمي: 43.00لتكف معطيات التمريف        

 
 

 
 
 
 

 

 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الذي يسمح بالحصوؿ عمى النشر الموضح عمى الشاشة أعلاه .1

 

 51.17 ـنــــريـــالتم: 

  Yالجدوؿ أدناه يقدـ خمسة قيـ لممتغير      

 Yغير قيـ المت
51 Y 
22 Y 

13 Y 

24 Y 

35 Y 

 :المطمـــوب 

 أكتب البرنامج الذي يسمح بػ:        
 إدخاؿ المعطيات أعلاه كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه .1
 تالية:حساب نتائج العمميات ال .2

 :2  مربع القيـ أي

5

2

4

2

3

2

2

2

1 ,,,, YYYYY 
 :3  مكعب القيـ أي

5

3

4

3

3

3

2

3

1 ,,,, YYYYY 
 :4  القيـ مرفوعة قوة أربعة أي

5

4

4

4

3

4

2

4

1 ,,,, YYYYY 
  مجموع قيـ المتغيرY  :543211و الذي يساوي YYYYYSOM  
  مجموع مربع قيـ المتغيرY ساوي: و الذي ي

2

5

2

4

2

3

2

2

2

12 YYYYYSOM  

La Valeur De La Variable a Egale : 15000 
La Valeur De La Variable b Egale : 2000 
La Valeur De La Variable c Egale : 5000 

La Somme De a et c Egale             : 20000 

Le Resultat De (a+b+c)/2  Egale   : 11000 

Le Carré De b Egale                      : 4000000 

La Racine Carré De a Egale          : 122.474   

c  à La Puissance 3 Egale              : 125  10
9
  

_ 
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  مجموع مكعب قيـ المتغيرY  :و الذي يساوي
3

5

3

4

3

3

3

2

3

13 YYYYYSOM  
 :4  مجموع القيـ مرفوعة قوة أربعة أي

5

4

4

4

3

4

2

4

14 YYYYYSOM  
 الذي يساوي: و Yلممتغير Y La Moyenne Arithmétiqueحساب المتوسط الحسابي  .3

5
_ 54321 YYYYY

ArMoy


  
 و الذي يساوي: Yلممتغير La Moyenne Géométriqueاليندسي  حساب المتوسط .4

5
54321_ YYYYGeMoy   

 و الذي يساوي: Yلممتغير YVar La Variance)(بايف حساب الت .5
         

5
)(

2

5

2

4

2

3

2

2

2

1 YYYYYYYYYY
YVar


  

1لعزـ البسيط مف الدرجة الأولى حساب ا .6

SM ممتغير لY :حيث أف 

5
:1' 543211 YYYYY
MordreDSimpleMoment S


  

2حساب العزـ البسيط مف الدرجة الثانية  .7

SM ممتغير لY :حيث أف 

5
:2'

2

5

2

4

2

3

2

2

2

12 YYYYY
MordreDSimpleMoment S


  

3ثة حساب العزـ البسيط مف الدرجة الثال .8

SM ممتغير لY :حيث أف 

5
:3'

3

5

3

4

3

3

3

2

3

13 YYYYY
MordreDSimpleMoment S


  

4حساب العزـ البسيط مف الدرجة الرابعة  .9

SM ممتغير لY :حيث أف 

5
:4'

4

5

4

4

4

3

4

2

4

14 YYYYY
MordreDSimpleMoment S


  

1حساب العزـ المركزي مف الدرجة الأولى  .10

CM متغير ملY :حيث أف 
         

5

1

5

1

4

1

3

1

2

1

11 YYYYYYYYYY
M C


  

2حساب العزـ المركزي مف الدرجة الثانية  .11

CM ممتغير لY :حيث أف 
         

5

2

5

2

4

2

3

2

2

2

12 YYYYYYYYYY
M C


  

3حساب العزـ المركزي مف الدرجة الثالثة  .12

CM ممتغير لY :حيث أف 
         

5

3

5

3

4

3

3

3

2

3

13 YYYYYYYYYY
M C


  

 نشر نتائج العمميات الحسابية كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه .13
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 51.17 ـنــــريـــالتم: 

 و كذا التكرارت الموافقة ليا  Xالجدوؿ أدناه يقدـ أربع قيـ لممتغير     
 Xغير قيـ المت التكرار الموافؽ لكؿ قيمة

31 n 21 X 
22 n 42 X 

53 n 33 X 

24 n 64 X 

 

 :المطمـــوب 

 أكتب البرنامج الذي يسمح بػ:            
 ؿ المعطيات أعلاه كما ىو موضح عمى الشاشة أدناهإدخا  .1

                    I-/ Introduction Des Valeurs De La Variable  Y : 

Donnez La Valeur De 1Y   :  

Donnez La Valeur De 2Y  :  

Donnez La Valeur De 3Y  :  

Donnez La Valeur De 4Y  :  

Donnez La Valeur De 5Y  : 

 

                    II-/ Affichage Des Résultats : 
1)     La Somme Des Valeurs De La Variable  Y  Egale       : 

2)     La Somme Des Valeurs De Y à La Puissance 2 Egale : 

3)     La Somme Des Valeurs De Y à La Puissance 3 Egale : 

4)     La Somme Des Valeurs De Y à La Puissance 4 Egale : 

5)     La Moyenne Arithmétique De La Variable  Y  Egale  :  

6)     La Moyenne Géométrique De La Variable  Y  Egale  : 

7)     La Variance  De  La  Variable  Y   Egale                    : 

8)     Moment Simple D ordre  1 Egale : 

9)     Moment Simple D ordre  2 Egale : 

10) Moment Simple D ordre  3 Egale : 

11) Moment Simple D ordre  4 Egale : 

12) Moment Centré  D ordre  1 Egale : 

13) Moment Centré  D ordre  2 Egale : 

14) Moment Centré  D ordre  3 Egale : 

 _ 
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 حساب نتائج العمميات التالية:  .2
  :4321مجموع التكرارات الذي يساوي nnnnN  
  مجموع قيـ المتغيرX  :43211و الذي يساوي XXXXSOM  
   :44332211جداء القيـ بتكراراتيا أي حساب ,,, nXnXnXnX    
 موع جداء القيـ بتكراراتيا أي حساب:  مج

4433221111 nXnXnXnXSOM    
  مربع قيـ المتغيرX  :2أي حساب

4

2

3

2

2

2

1 ,,, XXXX 
  مجموع  مربع قيـ المتغيرX  :2و الذي يساوي

4

2

3

2

2

2

12 XXXXSOM  
   :مجموع جداء مربع القيـ بتكراراتيا أي حساب

4

2

43

2

32

2

21

2

122 nXnXnXnXSOM  
 و الذي يساوي: Xلممتغير  La Moyenne Arithmétiqueحساب المتوسط الحسابي   .3

4321

44332211_
nnnn

nXnXnXnX
ARM




  

 و الذي يساوي: Xلممتغير La Moyenne Géométriqueاليندسي  حساب المتوسط  .4
 4321 4

4

3

3

2

2

1

1_ nnnn nnnn XXXXGeMoy    
 و الذي يساوي ما يمي: Xلممتغير  La Varianceحساب التبايف   .5

       
4321

4

2

43

2

32

2

21

2

1)(
nnnn

nXXnXXnXXnXX
XVAR




  

1حساب العزـ البسيط مف الدرجة الأولى   .6

SM ممتغير لX :حيث أف 

4321

4

1

43

1

32

1

21

1

11:1'
nnnn

nXnXnXnX
MordreDSimpleMoment S




  
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1حساب العزـ المركزي مف الدرجة الأولى  .10

CM ممتغير لX :حيث أف 
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3حساب العزـ المركزي مف الدرجة الثالثة  .12

CM ممتغير لX :حيث أف 
       

4321

4

3

43

3

32

3

21

3

13

nnnn

nXXnXXnXXnXX
M C




  

4حساب العزـ المركزي مف الدرجة الرابعة  .13

CM ممتغير لX :حيث أف 

               
4321

4

4

43

4

32

4

21

4

14

nnnn

nXXnXXnXXnXX
M C




  

 عطيات التي تـ إدخاليا كما ىو موضح عمى الشاشة أدناهنشر الم .14
 نشر نتائج العمميات التي تـ حسابيا كما ىو موضح عمى الشاشة أدناه .15
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                    I-/ Introduction Des Valeurs De La Variable  X : 

Donnez La Valeur De 1X  :  

Donnez La Valeur De 1n  : 

Donnez La Valeur De 2X  :  

Donnez La Valeur De 2n  : 

Donnez La Valeur De 3X  :  

Donnez La Valeur De 3n  : 

Donnez La Valeur De 4X :  

Donnez La Valeur De 4n  : 

                    II-/ Affichage Des Valeurs De La Variable  X : 
La Valeur De 1X   Egale :  

La Valeur De 2X  Egale :  

La Valeur De 3X  Egale :  

La Valeur De 4X  Egale :  

                    III-/ Affichage Des Résultats : 
Xi     ni      2

iX         niX i          niX i 
2  

----------------------------------------------- 

2       3       4            6                 12 

4       2      16           .                    . 

3       5      9             .                    . 

6       2     36            .                    . 

------------------------------------------------ 

15     12   65            .                   . 

 

a)     La Moyenne Arithmétique De La Variable  X  Egale  :  

b)     La Moyenne Géométrique De La Variable  X  Egale  : 

c)     La Variance  De  La  Variable  X   Egale                    : 

d)     Moment Simple D ordre  1 Egale : 

e)     Moment Simple D ordre  2 Egale : 

f) Moment Simple D ordre  3 Egale : 

g) Moment Simple D ordre  4 Egale : 

h) Moment Centré  D ordre  1 Egale : 

i) Moment Centré  D ordre  2 Egale : 

j) Moment Centré  D ordre  3 Egale : 

k) Moment Centré  D ordre  4 Egale : 
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 مــــــــناثــــال  ل  ـــــالفصــ
 
 

 

 التعليمـــــــــات الشـــــــرطيــــــــــــــــــــــة
 
 

Les  Instructions  Conditionnelles 
     

  أهــداف الفصـــل:
 ا يمـي:ــبعد انتهـائك من دراسـة و الإطلاع بعنـاية عمى محتـويات هذا الفصـل، فإنك تستطيـع الإلمـام بم 

 

  تعميمة القفز اللاشرطيGOTO. 
 

 ( طريقة كتابةLa Syntaxe تعميمة القفز اللاشرطي )GOTO. 
 

 ( تعميمة التصريح بالعلاماتLes Etiquettes )LABEL . 
 

 ( طريقة كتابةLa Syntaxe )( تعميمة التصريح بالعلاماتLes Etiquettes )
LABEL . 

 

  التعميمة الشرطيةIF.…THEN….ELSE…. 
 

 التعميمة الشرطية ةطريقة كتاب IF.…THEN….ELSE…. 
 

  التعميمة المركبة 

  التعميماتIF المتداخمة 

  تعميمة التوجيو المتعددCASE.…OF…. 
 

  طريقة كتابة تعميمة التوجيو المتعددCASE.…OF…. 
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 ـد:ـــتمهي - 10.18
بدأ التسمسل، أي وفقا لم PASCAL( أي برنامج بمغة الـ Exécutionيقوم الحاسوب بتنفيذ )            

أن تعميمات أي برنامج تنفذ تسمسميا أي تصاعديا بدءا بالتعميمة الأولى )السطر الأول( ثم التعميمة الثانية 
يمكن التدخل في عممية التنفيذ التسمسمي لتعميمات  .)السطر الثاني( إلى غاية آخر تعميمة )آخر سطر(
و إنما يمكن لو تخطي أو قفز سطر  نامج تسمسمياالبرنامج بحيث لا يقوم الحاسوب بتنفيذ أسطر البر 

عممية التدخل ىذه تتم بالاستعانة بتعميمات خاصة سوف  .)تعميمة( أو مجموعة من الأسطر )التعميمات(
  .يتم التطرق إلييا من خلال ىذا الفصل

 

 : GOTO القفــز اللاشـرطـيتعميمـة  – 12.18

L’instruction De Branchement Inconditionnel : 

، أي وفقا لمبدأ التسمسل PASCALبمغة الـ  ( أي برنامجExécution) يقوم الحاسوب بتنفيذ            
آخر غاية  إلىبدءا بالتعميمة الأولى ثم التعميمة الثانية أن تعميمات أي برنامج تنفذ تسمسميا أي تصاعديا 

 :نأخذ المثال التالي، تكون منيا أي برنامجبغرض توضيح مبدأ التسمسل في تنفيذ التعميمات التي ي .تعميمة
 :10.18ـال ـــمث

 التالي: PASCALبمغة الـ  ليكن البرنامج      
program XXXX ; 

Var  a, b, c ,d : integer ; 

begin 

a:= 1500 ; 

b:= 5000 ; 

c:= a+b ; 

d:= b-a ; 

Writeln (a) ; 

Writeln (b) ; 

Writeln (c) ; 

Writeln (d) ; 

end. 
 كما يمي:)تعميمة بعد تعميمة( تسمسميا أعلاه  تنفيذ البرنامج يتم
 ;program XXXX:  1السطر رقم  .1
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 .التصريح بأربع متغيرات من النوع الصحيح ; Var  a, b, c ,d : integer:  2السطر رقم  .2

 begin : 3السطر رقم  .3

 .aإلى المتغيرة  1500توجيو القيمة الصحيحة   ; a:= 1500:  4رقم  السطر .4

 .bإلى المتغيرة  5555توجيو القيمة الصحيحة   ; b:= 5000 :  5السطر رقم  .5

إلى نتيجة توجيو الو   b و aالقيام بعممية جمع محتوى المتغيرتين  ; c:= a+b :  6رقم  السطر .6
 .cالمتغيرة 

يو و توج  bمن  محتوى المتغيرة  aالقيام بعممية طرح محتوى المتغيرة  ; d:= b-a  :  7رقم  السطر .7
 .dالنتيجة إلى المتغيرة 

 .aنشر محتوى المتغيرة  ; Writeln (a)  :  8رقم  السطر .8

  .bنشر محتوى المتغيرة  ; Writeln (b) :   9رقم  السطر .9

 .cنشر محتوى المتغيرة  ; Writeln (c) :   15رقم  السطر .15

 .dنشر محتوى المتغيرة   ; Writeln (d):  11رقم  السطر .11

 .end:   12السطر رقم  .12

 عند تنفيذ البرنامج نحصل عمى الشاشة عمى ما يمي:
 النشر عمى الشاشة                                   

 
 

 
 
 
 

 :10.18ة ـملاحظـ
 

لا يمكن أن يترك أو ، فإنو من قبل الحاسوب تبعا لمبدأ التسمسل في تنفيذ تعميمات برنامج ما
بتنفيذ جميع بمعنى أن الحاسوب يقوم  ،يتخطى أي تعميمة دون أن ينفذىا أي بدون تنفيذ

 .تعميمات البرنامج تسمسميا
 

عممية  .لا يتم تنفيذ جميع التعميمات تسمسميا، بحيث مبدأ التسمسل في تنفيذ التعميماتالتأثير عمى يمكن 
 تكون أو تأخذ أحد الأشكال التالية: عمى مبدأ التسمسل التأثير

 دون تنفيذىا تعميمة )قفز( تخطيأي  عدم تنفيذ تعميمة من تعميمات البرنامج.  

1500 

5000 

6500 

3500 

_ 
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 مجموعة من  )قفز( عدم تنفيذ أكثر من تعميمة واحدة من تعميمات البرنامج أي تخطي
 .التعميمات دون تنفيذىا

  
تتم عممية التأثير عمى مبدأ التسمسل في تنفيذ التعميمات عن طريق تخطي تعميمة أو مجموعة من 

 وفقا لطريقة الكتابة التالية:، GOTOي ـاللاشرطز ـة القفـتعميمباستخدام التعميمات 
 

  GOTO  étiquette  ; 
 

 حيث أن:
 GOTO :  ىـاب إلـالذهو التي تعني تمثل تعميمة القفز اللاشرطي 

 étiquette   :  ىذا العدد الصحيح  .عدد صحيحو التي تعني علامة، ىذه الأخيرة عبارة عن
   .أعلاه GOTOلذىاب إلييا بواسطة التعميمة قبل و في نفس سطر التعميمة المراد اتب يك

 ; : فاصمة منقوطة 
 :12.18ة ـملاحظـ

 

تتم  .( في البرنامج في الجزء الأول الخاص بالتصريح  étiquetteيشترط التصريح بالعلامة )
 وفقا لطريقة الكتابة التالية: LABELعممية التصريح بالعلامة باستخدام التعميمة 

 

  
 

  LABEL  étiquette  ; 
 

( واحدة أي العديد من العلامات فإنو يتم التصريح بيا étiquetteأما إذا كانت لدينا أكثر من علامة )
 وفقا لطريقة الكتابة التالية:

 

LABEL  étiquette_1 , étiquette_2 , étiquette_3 , étiquette_4  ; 
 

، نأخذ GOTOميمات باستخدام التعميمة عمى مبدأ التسمسل في تنفيذ التعبغرض التوضيح كيفية التأثير 
 المثال التالي:

 :12.18ـال ـــمث
            8أعلاه و لنفرض أننا لا نريد تنفيذ تعميمة السطر رقم  08..0ليكن برنامج المثال       

(Writeln (a) ; ) إلى غاية تعميمة  .بمعنى أن الحاسوب يقوم بتنفيذ البرنامج بدءا بتعميمة السطر رقم
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ليواصل الحاسوب تنفيذ  8ثم يقوم الحاسوب بعد ذلك بتخطي )قفز( تعميمة السطر رقم  7لسطر رقم ا
 ...إلى غاية تعميمة السطر رقم  9تعميمة السطر رقم 

تعميمة القفز و ذلك عن طريق تخطيو نقوم بالاستعانة ب 8حتى نتمكن من عدم تنفيذ السطر رقم 
 GOTOاللاشرطي 

كما  8رقم الذي لا نريد تنفيذه و ىو السطر  ىذه التعميمة مباشرة قبل السطر حيث يتم إدراج و إضافة
 يمي:

GOTO 1 ;  

 حيث أن:
 .تمثل : étiquette    أي السطر  قبل و في نفس سطر التعميمة المراد تنفيذىايتم كتابتيا و التي

  كما يمي: 9رقم 
1  Writeln (c) ; 

في البرنامج في الجزء الأول الخاص تصريح بيا مستخدمة يجب ال    étiquetteو بما أن أي 
 كما يمي:  l’étiquette    1بالتصريح، فإنو يتم التصريح بـ 

LABEL  1 ; 
 بإضافة التعميمتين أعلاه نحصل عمى البرنامج التالي:

program XXXX ; 

Var  a, b, c ,d : integer ; 
LABEL  1 ; 

begin 

a:= 1500 ; 

b:= 5000 ; 

c:= a+b ; 

d:= b-a ; 
GOTO 1 ; 

Writeln (a) ; 

1 : Writeln (b) ; 

Writeln (c) ; 

Writeln (d) ; 

end. 
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 انطلاقا من البرنامج أعلاه، فإن التعميمة الوحيدة التي لا يتم تنفيذىا ىي:
Writeln (a) ; 

 عند تنفيذ البرنامج نحصل عمى الشاشة عمى ما يمي:
 

 عمى الشاشةالنشر                                    
 

 
 
 
 :13.18ـال ـــمث

 ات الأسطر التالية:أعلاه و لنفرض أننا لا نريد تنفيذ تعميم 08..0ليكن برنامج المثال       
  8السطر رقم  Writeln (a) ; 
  9السطر رقم  Writeln (b) ; 
  0.السطر رقم Writeln (c) ; 

مباشرة  GOTOتعميمة القفز اللاشرطي  جإدراأعلاه نقوم بإضافة و  سطرالأحتى نتمكن من عدم تنفيذ 
 كما يمي: 8السطر رقم قبل 

GOTO 5 ;  

 حيث أن:
 5تمثل : étiquette    كما   9أي السطر  8في السطر الذي يمي السطر يتم كتابتيا و التي

 يمي:
5  : Writeln (d) ; 

ول الخاص في البرنامج في الجزء الأمستخدمة يجب التصريح بيا     étiquetteو بما أن أي 
 كما يمي:    l’étiquette 5بالتصريح، فإنو يتم التصريح بـ 

LABEL  5 ; 
 بإضافة التعميمتين أعلاه نحصل عمى البرنامج التالي:

program XXXX ; 

Var  a, b, c ,d : integer ; 

LABEL  5 ; 
begin 

5000 

6500 

3500 

_ 
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a:= 1500 ; 

b:= 5000 ; 

c:= a+b ; 

d:= b-a ; 

GOTO 5 ; 

Writeln (a) ; 

Writeln (b) ; 

Writeln (c) ; 

5  : Writeln (d) ; 

end. 
 :14.18ـال ـــمث

 ات الأسطر التالية:أعلاه و لنفرض أننا لا نريد تنفيذ تعميم 08..0ليكن برنامج المثال       
  7السطر رقم  d:= b-a ; 
  8السطر رقم  Writeln (a) ; 
  9السطر رقم  Writeln (b) ; 
  0.السطر رقم Writeln (c) ; 
  1.السطر رقم Writeln (d) ; 

كما ىو  7قبل السطر رقم   gotoيتم عدم تنفيذ تعميمات الأسطر أعلاه عن طريق إضافة التعميمة 
 موضح في البرنامج أدناه:

program XXXX ; 

Var  a, b, c ,d : integer ; 

Label 3 ; 

begin 

a:= 1500 ; 

b:= 5000 ; 

c:= a+b ; 

goto 3 ; 

d:= b-a ; 

Writeln (a) ; 
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Writeln (b) ; 

Writeln (c) ; 

Writeln (d) ; 

3: end. 
 :15.18ـال ـــمث

 التالي: PASCALبمغة الـ  برنامجالليكن       
program ZZZ ; 

var x,y,z : real ; 

label 2 ; 

begin 

 writeln (' LA VILLE  DE  SOUGUEUR  EST  TRES  BELLE ' ) ; 

Goto 2 ; 

x:= 5.6 ; 

y:= 1.2 ; 

z:=x/y ; 

Writeln (x) ; 

Writeln (y) ; 

Writeln (z) ; 

2 : Writeln (' Merci De Votre Visite') ; 

Writeln (' Merci De Votre Visite') ; 

end. 

  :الأسطر التي لا يتم تنفيذىا من قبل الحاسوب ىي التالية
x:= 5.6 ; 

y:= 1.2 ; 

z:=x/y ; 

Writeln (x) ; 

Writeln (y) ; 

Writeln (z) ; 

 عند تنفيذ البرنامج أعلاه نحصل عمى الشاشة عمى ما يمي:
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 النشر عمى الشاشة
 

 
 
 

 :13.18ة ـملاحظـ
 

تسمح تعميمة القفز اللاشرطي بالانتقال إلى أي سطر من أسطر البرنامج بما فييا السطر 
 و ما عدا الأسطر التالية: (end) الأخير

 لمتغيراتالأسطر المتواجدة في الجزء الخاص بالتصريح با 

  السطر الذي يمي مباشرة التعميمةgoto 
 

 

 :IF…THEN…ELSE الشرطيـةالتعميمــة  – 13.18

L’instruction Conditionnelle IF…THEN…ELSE : 

 Une) في بعض المرات نقوم بتنفيذ تعميمة أو مجموعة من التعميمات إذا تحقق شرط         

Condition)  الأخرى  نقوم بتنفيذ تعميمة أو مجموعة من التعميماتط إذا لم يتحقق ىذا الشر  ومعين
بغرض توضيح ما سبق نورد  .الشرطتختمف عن الأولى أي تختمف عن تمك التعميمات في حالة تحقق 

 الأمثمة التالية:
 :16.18ـال ـــمث

 :حيث bو  aمعطيتين عدديتين )صحيحتين أو حقيقيتين( عن طريق لوحة المفاتيح  نقوم بإدخال     
 ما يمي: نقوم بالنشر عمى الشاشة  a > bإذا كان

               a Est  Supérieure A b   
 عمى الشاشة ما يمي: نقوم بنشر( bيختمف عن  a)أي إذا  أما إذا لم يكن

                 a Est  Inferieure A b 

 في ىذه الحالة:
 في:( La condition)يتمثل الشرط 

a > b 
 .)غير صحيح( أو غير محقق )صحيح( كون محققىذا الشرط قد ي

 a Est Supérieure A b  نشر عمى الشاشة:بتنفيذ تعميمة ممثمة في  ، نقومإذا كان هذا الشرط محقق

LA VILLE  DE  SOUGUEUR  EST  TRES  BELLE 
Merci De Votre Visite 
Merci De Votre Visite 

_ 
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 كما يمي: PASCALالـ  يتم ترجمة ىذه التعميمة بمغة
Writeln (‘a Est Supérieure A b’)  

   a Est  Inferieure A bبنشر عمى الشاشة:  ة ممثمةبتنفيذ تعميم نقوم، إذا لم يكن هذا الشرط محقق
 كما يمي: PASCALالـ  يتم ترجمة ىذه التعميمة بمغة

Writeln (‘a Est Inferieure A b’) ; 
 :17.18ـال ـــمث
 حيث: bو  aنقوم بإدخال عن طريق لوحة المفاتيح معطيتين عدديتين )صحيحتين أو حقيقيتين(       

 بالنشر عمى الشاشة ما يمي:نقوم   a = bإذا كان
               a Egale A b   
 نقوم بنشر عمى الشاشة ما يمي: أما إذا لم يكن

                 a Différent De b 

 في ىذه الحالة:
 ( في:La conditionيتمثل الشرط )

a = b 
 .ىذا الشرط قد يكون محقق )صحيح( أو غير محقق )غير صحيح(

 a Egale A b، نقوم بتنفيذ تعميمة ممثمة في نشر عمى الشاشة:  محقق إذا كان هذا الشرط

 كما يمي: PASCALالـ  يتم ترجمة ىذه التعميمة بمغة
Writeln (‘a Egale A b’)  

   a Différent De bنقوم بتنفيذ تعميمة ممثمة بنشر عمى الشاشة: ، إذا لم يكن هذا الشرط محقق
 كما يمي: PASCAL الـ يتم ترجمة ىذه التعميمة بمغة

Writeln (‘a Différent De b’) ; 
 :18.18ـال ـــمث

 يمكن أن يكون الشرط كما يمي:    
 a < b  و الذي يعني a أقل من b  
 a <> b و الذي يعني a  لا يساويb  أيa  يختمف عنb  
 a <= b  و الذي يعني a أو يساوي  أقلb 
 a >= b  و الذي يعني a كبر أو يساوي أb 

 :19.18ـال ـــمث
 حيث: xنقوم بإدخال عن طريق لوحة المفاتيح معطية عددية و لتكن       
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 نقوم بالنشر عمى الشاشة ما يمي:  x >150إذا كان
               x  Est  Supérieure A 150   
 نقوم بنشر عمى الشاشة ما يمي: أما إذا لم يكن

                 x  Est   Inferieure  A  150 

 .قد يكون محقق أو غير محققو الذي  x >150: يتمثل الشرط في ىذه الحالة في
 ، نقوم بتنفيذ التعميمة التالية:إذا كان هذا الشرط محقق

Writeln (‘x  Est  Supérieure A 150’)   
 نقوم بتنفيذ التعميمة التالية:، إذا لم يكن هذا الشرط محقق

Writeln (‘x  Est  Inferieure  A 150’) ; 
 :01.18ـال ـــمث

_1,_2,_3علامات و لتكن  3نقوم بإدخال عن طريق لوحة المفاتيح        notenotenote  ثم نقوم
بحساب المعدل 

3

3_2_1_ notenotenote
moy


 :حيث 

 نقوم بالنشر عمى الشاشة ما يمي:  10moy أي 0.المعدل أقل من  إذا كان
L’étudiant  Admis 

 نقوم بنشر عمى الشاشة ما يمي: أما إذا لم يكن
L’étudiant  Ajourné 

 .و الذي قد يكون محقق أو غير محقق 10moyفي ىذه الحالة يتمثل الشرط في: 
 ، نقوم بتنفيذ التعميمة التالية:إذا كان هذا الشرط محقق

Writeln (‘ L’étudiant  Admis ’)   
 فيذ التعميمة التالية:نقوم بتن، إذا لم يكن هذا الشرط محقق

Writeln (‘ L’étudiant  Ajourné’) ; 
 :00.18ـال ـــمث
ثم نقوم  salو الذي نسميو ما  الأجر الذي يتمقاه موظف نقوم بإدخال عن طريق لوحة المفاتيح      

 كما يمي: التي يدفعيا ىذا الموظف و التي تحسب impمقدار الضريبة بحساب 
 يساوي: impمقدار الضريبة فإن  50000salدج أي  55555الأجر يساوي أو يقل عن  إذا كان

salimp  25.0    
 يساوي: impمقدار الضريبة فإن  أما إذا لم يكن

salimp  30.0  
 .و الذي قد يكون محقق أو غير محقق 50000salفي ىذه الحالة يتمثل الشرط في: 



       حميـــد ستــي د/                                                  : التعميمــات الشرطيــةمـنــاثالالفصــل 

374 

 

 ، نقوم بتنفيذ التعميمة التالية:إذا كان هذا الشرط محقق
Imp := 0.25 * sal ;  

 نقوم بتنفيذ التعميمة التالية:، إذا لم يكن هذا الشرط محقق
Imp := 0.30 * sal ; 

 من خلال الأمثمة أعلاه تم التعرف عمى ما يمي:
 الشرط كيف يكون  
  تحقق هذا الشرطالتعميمة التي تنفذ في حالة 
  عدم تحقق هذا الشرطالتعميمة التي تنفذ في حالة 

 وفقا لطريقة الكتابة التالية: .…IF.…THEN….ELSEالتعميمة الشرطية تكتب 
 

        If Condition Then Instruction_1 

                             Else   Instruction_2 ; 

 

 حيث أن:
 If :   أما بالفرنسية فتعني  إذاو التي تعني بالعربية  Si 
 Condition :  و التي تعني شرط ، ىذا الأخير يكون في أغمب الحالات عبارة عن مقارنة بين

 قيمتين أو أكثر مثمما ىو موضح في الأمثمة أعلاه
 Then : أما بالفرنسية فتعني    إذن  و التي تعني بالعربيةAlors 
 Else :   أما بالفرنسية فتعني    و إلاو التي تعني بالعربيةSi Non 
 Instruction_1  الشرط  تحقق: عبارة عن تعميمة يتم تنفيذىا في حالةCondition.  ىذه

 التعميمة يمكن ليا أن تكون:
  محتوى متغيرةنشر تعميمة نشر تعميق أو. 
 تعميمة معالجة معطيات. 
 تعميمة إدخال معطيات. 
 القفز اللاشرطي  تعميمةgoto. 

 مثمما توضحو الأمثمة أدناه         
 Instruction_2  الشرط  عدم تحقق: عبارة عن تعميمة يتم تنفيذىا في حالةCondition.  ىذه

 التعميمة يمكن ليا أن تكون:
  محتوى متغيرةنشر تعميمة نشر تعميق أو. 
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 تعميمة معالجة معطيات. 
 تعميمة إدخال معطيات. 
 قفز اللاشرطي تعميمة الgoto. 

 مثمما توضحو الأمثمة أدناه         
 أعلاه كما يمي: .…IF.…THEN….ELSEيتم تنفيذ التعميمة 

 حيث: Conditionيقوم الحاسوب باختبار صحة الشرط 
  إذا كان صحيحا يقوم بتنفيذ التعميمةInstruction_1 
  إذا كان غير صحيحا يقوم بتنفيذ التعميمةInstruction_2 

 أعلاه نأخذ الأمثمة التالية: .…IF.…THEN….ELSE رض توضيح كيفية استخدام التعميمة الشرطيةبغ
 :02.18ـال ـــمث

 أعلاه كما يمي:  56.58لممثال  .…IF.…THEN….ELSEاستخدام التعميمة الشرطية  يتم     

   If a > b Then writeln (‘a Est  Supérieure A b ‘)  

         Else   writeln (‘a Est  Inferieure A b ‘) ; 

 أعلاه كما يمي: .…IF.…THEN….ELSEيتم تنفيذ التعميمة 
أكبر من محتوى  a فيما إذا كان محتوى المتغيرةأي اختبار  a > bصحة الشرط  يقوم الحاسوب باختبار

 حيث: bالمتغيرة 
  أي إذا كان محتوى  صحيحاالشرط إذا كانa  أكبر من محتوىb  فإن الحاسوب 

 قوم بتنفيذ التعميمةي
writeln (‘a Est  Supérieure A b ‘)  

 أي إذا كان محتوى غير صحيحا الشرط  إذا كانa   ليس أكبر )أصغر( من محتوى
b فإن الحاسوب يقوم بتنفيذ التعميمة 

                  writeln (‘a Est  Inferieure A b ‘) ; 
 و عميو يصبح البرنامج كما يمي:

program Instruction_IF ; 

var  a,b  : integer ; 

begin 

write (' DONNER LA VALEUR DE a : '); 

readln (a) ; 

write (' DONNER LA VALEUR DE b : '); 

readln (b) ; 

If a > b Then writeln ('a Est  Supérieure A b ') 
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             Else writeln ('a Est  Inferieure A b ') ; 

readln ; 

end. 

 عند تنفيذ البرنامج نحصل عمى ما يمي:
 النشر عمى الشاشة                                   

  
 

 
 
 
 

 عند تنفيذ البرنامج مرة ثانية نحصل عمى ما يمي:
 النشر عمى الشاشة                                  

  
 

 
 
 
 
 :03.18ـال ـــمث

 أعلاه كما يمي:  57.58لممثال  .…IF.…THEN….ELSEاستخدام التعميمة الشرطية  يتم     

   If a = b Then writeln (‘a Egale  A b ‘)  

         Else   writeln (‘a Different De b ‘) ; 

 أعلاه كما يمي: .…IF.…THEN….ELSEيتم تنفيذ التعميمة 
 حيث: bمحتوى اوي يس aأي اختبار فيما إذا كان محتوى  a = bيقوم الحاسوب باختبار صحة الشرط 

  إذا كان الشرط صحيحا أي إذا كان محتوىa محتوى  يساويb   فإن الحاسوب
 يقوم بتنفيذ التعميمة

writeln (‘a Egale  A b ‘)   
  إذا كان الشرط غير صحيحا أي إذا كان محتوىa  ( من محتوى  يختمف)لا يساوي

DONNER LA VALEUR DE a :12 
DONNER LA VALEUR DE b :8 

a Est  Supérieure A b 

DONNER LA VALEUR DE a :25 

DONNER LA VALEUR DE b :40 

a Est  Inferieure A b 
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b فإن الحاسوب يقوم بتنفيذ التعميمة 
                                       writeln (‘a Different De b ‘) 

 و عميو يصبح البرنامج كما يمي:
program Instruction_IF ; 

var  a,b  : integer ; 

begin 

write (' DONNER LA VALEUR DE a : '); 

readln (a) ; 

write (' DONNER LA VALEUR DE b : '); 

readln (b) ; 

If a = b Then writeln ('a Egale A b ') 

             Else writeln ('a Different De b ') ; 

readln ; 

end. 

 عند تنفيذ البرنامج نحصل عمى ما يمي:
 النشر عمى الشاشة                                   

  
 

 
 
 
 

 عند تنفيذ البرنامج مرة ثانية نحصل عمى ما يمي:
 النشر عمى الشاشة                                  

  
 

 
 
 
 
 

DONNER LA VALEUR DE a :100 
DONNER LA VALEUR DE b :578 

a  Different  De  b 

DONNER LA VALEUR DE a :123 

DONNER LA VALEUR DE b :123 

a  Egale  A  b 
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 :04.18ـال ـــمث
 أعلاه كما يمي: 11.58لممثال  .…IF.…THEN….ELSEاستخدام التعميمة الشرطية  يتم      

   If sal <= 50000 Then imp:= 0.25*sal  

                      Else   imp:= 0.30*sal  ; 

 و عميو يصبح البرنامج كما يمي:
program Instruction_IF ; 

var  sal  : integer ; 

     imp : real ; 

begin 

write (' DONNER LE SALAIRE : '); 

readln (sal) ; 

if sal <= 50000 Then imp:= 0.25*sal 

                          Else imp:= 0.30*sal  ; 

writeln ('Les Impots = ', imp); 

readln ; 

end. 

 :14.18ة ـملاحظـ
 IFو الأمثمة أعلاه نلاحظ أن التعميمة  IFطريقة كتابة التعميمة الشرطية كل من  لالمن خ

أين تحتوي فقط   IFىناك طريقة كتابة أخرى لمتعميمة  . Elseو  Thenتحتوي عمى كل من 
  طريقة الكتابة ىذه ىي التالية: . Else، أي لا تحتوي عمى Thenعمى 

 

        If Condition Then Instruction_1 ; 

 

فقط في حالة تحقق الشرط  Instruction_1تبعا لطريقة الكتابة أعلاه فإنو يتم تنفيذ التعميمة 
Condition :مثمما يوضحو المثال التالي 

 :05.18ـال ـــمث
If a<0 Then write ( ‘a est négative’ ) ; 

 
 رط، فإن طريقة الكتابة ىي التالية:إذا كان ىناك العديد من التعميمات يجب تنفيذىا في حالة تحقق الش

        If Condition Then  Begin 

                            Instruction_1 ; 

                           Instruction_2 ; 
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                           Instruction_3 ; 

                          ……………. ; 

                         ……………. ; 

                                          Instruction_n ; 

                                    End; 

 :06.18ـال ـــمث
program Instruction_IF ; 

var  a : integer ; 

        r : real ; 
begin 

write (' DONNER LA VALEUR DE a : '); 

read(a); 
If a<0 Then begin  

                        writeln ( ‘a est négative’ ) ; 

                        writeln ( ‘imposible de calculer la racine’) ; 

                        a := - a ; 

                        r :=sqrt(a) ; 

                        writeln ( ‘la racine de -a égale : ‘,r) ; 

                        writeln ( ‘MERCI’) ; 

                   end ; 

writeln ( ‘MERCI’) ; 

end. 

 أعلاه كما يمي: If يتم تنفيذ  التعميمة aبعد أن يتم إدخال قيمة المتغيرة 
  إذا كانت قيمةa  أقل من الصفر، يقوم الحاسوب بتنفيذ كتمة التعميمات المحصورة بينbegin  و

end ; فيذ مواصمة تنفيذ البرنامج أي تن ثم ينتقل إلى بعد ذلك إلىwriteln ( ‘MERCI’)   ثم
end  

 قيمة ن إذا لم تكa  أي تنفيذ  البرنامج   تنفيذ  مواصمةبأقل من الصفر، يقوم الحاسوبwriteln 

( ‘MERCI’)   ثمend 

 :15.18ة ـملاحظـ
أو  Thenمن خلال جميع الأمثمة أعلاه نلاحظ أن عدد التعميمات التي يتم تنفيذىا سواء بعد 
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 حدة )مجموعة من التعميمات(يمكن تنفيذ أكثر من تعميمة وا .يساوي تعميمة واحدة  Elseبعد 
كتمة أو مجموعة شريطة أن يتم تجميع ىذه التعميمات فيما يسمى بـ  Elseأو بعد  Thenبعد 

 Une Instruction Composéeالتعميمة المركبة  أو Un Bloc D’instructionsتعميمات 
 مثمما يوضحو المثال أدناه: 

 :07.18ـال ـــمث
program Instruction_IF ; 

var  salb  : integer ; 

     imp , saln : real ; 

begin 

write (' DONNER LE SALAIRE BRUT : '); 

readln (sabl) ; 

if salb <= 50000 Then  

begin 

      imp := 0.25*sal ; 

     saln := salb – imp; 

end 

                          Else  

begin 

      imp := 0.30*sal ; 

     saln := salb – imp; 

end 

writeln ('SALAIRE  BRUT  = ', salb); 

writeln ('Les Impots = ', imp); 

writeln ('SALAIRE NET = ', saln); 

readln ; 

end. 

 
 :تعميمـات أو التعميمـة المركبـة كتمـة – 14.18

Bloc D’instructions ou Instruction Composée : 

التعميمة المركبة عبارة عن مجموعة أو سمسمة من التعميمات المفصولة فيما كتمة تعميمات أو          
بالكممة ي و تنتي Le Mot Réservé  beginلفاصمة منقوطة و التي تبدأ بالكممة المحجوزة  بينيا 

 end  المحجوزة  
 طريقة كتابة التعميمة المركبة ىي التالية:
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        Begin 

Instruction_1 ; 

Instruction_2 ; 

Instruction_3 ; 

Instruction_4 ; 

……………. ; 

……………. ; 

……………. ; 

Instruction_n ; 

        End  

 المثال أدناه يقدم تعميمتين مركبتين  
 :08.18ـال ـــمث

 :التعميمة المركبة الأولى 
Begin 

x := a + 5 ; 

j := 2 ; 

z := x + j ; 

Write (x) ; 

end 

 :التعميمة المركبة الثانية 
Begin 

a :=u * 5 ; 

y := a + I  ; 

end 

 
 Les Instructions IF Imbriquées :داخمـةالمت IFتعميمات ال – 15.18

)أو أكثر(  …IF.…THEN….ELSEاج تعميمتين عض المسائل التي تحتاج إلى إدمبىناك             
  المتداخمة ىي التالية: IFلتعميمات اطريقة كتابة  .داخل بعضيما البعض

 

        If Condition_1 Then If Condition_2 Then Instruction_1 

                                                                   Else   Instruction_2  

                                   Else   Instruction_3 ; 
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 موضحة من خلال طريقة الكتابة أعلاه كما يمي:الالمتداخمة  IFالتعميمات يتم تنفيذ 
  يقوم الحاسوب باختبار الشرط الأولCondition_1  أي تنفيذIF :الأولى حيث 

  إذا كان صحيحا يمر إلى اختبار الشرط الثانيCondition_2  أي يمر إلىIF  الثانية 
  إذا لم يكن صحيحا يقوم بتنفيذ التعميمةInstruction_3  تنفيذ بقية ليواصل بعد ذلك

 تعميمات البرنامج
  يكون الشرط الأول عندماCondition_1  ،اختبار الشرط الثاني إلى الحاسوب مر يصحيحا

Condition_2  أي المرور إلىIF  حيث:الثانية 
  ا يقوم بتنفيذ التعميمة إذا كان صحيحInstruction_1  تنفيذ بقية ليواصل بعد ذلك

 تعميمات البرنامج
  إذا لم يكن صحيحا يقوم بتنفيذ التعميمةInstruction_2  تنفيذ بقية ليواصل بعد ذلك

 تعميمات البرنامج
 :ةالتاليالأمثمة المتداخمة، نأخذ  IFالتعميمات بغرض توضيح كيفية استخدام 

 :09.18ـال ـــمث
program Instruction_IF_IMBRIQEES ; 

var  a,b,c,d : integer ; 

begin 

write (' DONNER LA VALEUR DE A : '); 

read(a); 

write (' DONNER LA VALEUR DE B : '); 

read(b); 

write (' DONNER LA VALEUR DE C : '); 

read(c); 

if a<b then if  b < c then writeln ( ' A < B < C ' ) 

                                else writeln ( ' A < B > C ' ) 

           else writeln ('A>=B  et  B  SUPER  OU  INFER  OU  EGALE  C ') ; 

writeln ( 'M  E  R  C  I  '); 

readln ; 

end. 

 كما يمي: a,b,cيتم تنفيذ البرنامج أعلاه بعد إدخال قيم المتغيرات 
  يقوم الحاسوب باختبار الشرط الأولa<b  أي تنفيذIF :الأولى حيث 

  إذا كان صحيحا يمر إلى اختبار الشرط الثانيb < c  أي يمر إلىIF  الثانية 
  إذا لم يكن صحيحا يقوم بتنفيذ التعميمة 
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writeln (' A >= B et B  SUPER OU INFER  OU EGALE C ')  
 writeln ( 'M  E  R  C  I  ')و ىي  تنفيذ بقية تعميمات البرنامجليواصل بعد ذلك              

  عندما يكون الشرط الأولa<b  صحيحا، يمر الحاسوب إلى اختبار الشرط الثانيb < c  أي
 الثانية حيث: IFالمرور إلى 

  التعميمة  إذا كان صحيحا يقوم بتنفيذwriteln ( ' A < B < C ' )   ليواصل بعد ذلك
 writeln ( 'M  E  R  C  I  ')تنفيذ بقية تعميمات البرنامج 

  إذا لم يكن صحيحا يقوم بتنفيذ التعميمةwriteln ( ' A < B > C ' )   ليواصل بعد ذلك
 writeln ( 'M  E  R  C  I  ')تنفيذ بقية تعميمات البرنامج 

 :21.18ـال ـــمث
program Instruction_IF_IMBRIQEES ; 

var  a,b,c,d : integer ; 

begin 

write (' DONNER LA VALEUR DE A : '); 

read(a); 

write (' DONNER LA VALEUR DE B : '); 

read(b); 

write (' DONNER LA VALEUR DE C : '); 

read(c); 

if a<b then if b<c then writeln(' A < B < C ') 

                             else writeln(' A < B > C') 

           else if b>c then writeln (' A > B > C') 

                             else writeln (' A > B < C'); 

writeln ( 'M  E  R  C  I  '); 

readln ; 

end. 

 :20.18ـال ـــمث
 

if a<b then if b<c then writeln(' A < B < C ') 

                             else writeln(' A < B > C') 

           else if b>c then writeln (' A > B > C') 

                             else writeln (' A > B < C'); 

 :22.18ـال ـــمث
if a<b then if b<c then writeln(' A < B < C ') 

                             else if b>c then writeln(' A < B > C') 

                                               else writeln(' A < B = C') 
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       else if  b>c then writeln (' A > B > C') 

                          else writeln (' A > B < C'); 

 :23.18ـال ـــمث

if a<b then if b<c then writeln(' A < B < C ') 

                              else if b>c then writeln(' A < B > C') 

                                                else writeln(' A < B = C') 

        else if a=b then if b<c then writeln (' A = B < C') 

                                            else writeln(' A = B > C ') 

                          else if b<c then writeln (' A > B < C') 

                                            else writeln(' A > B > C '); 

 
 CASE L’aiguillage Multipleمـة التعمي :التوجيـه المتعـدد – 16.18

 التالي:المثال  ليكن البرنامج            
 :24.18ـال ـــمث

program Instruction ; 

var  a  : integer ; 

begin 

write (' DONNER LA VALEUR DE LA VARIABLE ENTIERE  A : '); 

read(a); 

if a=1 then writeln (' UN '); 

if a=2 then writeln (' DEUX '); 

if a=3 then writeln (' TROIS '); 

if a=4 then writeln (' QUATRE '); 

writeln ( 'M  E  R  C  I  '); 

readln; 

end. 
 كما يمي: CASEالأربعة يمكن تعويضيا أو استبداليا بتعميمة واحدة ىي التعميمة  IFالتعميمات 

CASE a OF 

    1 : writeln(' UN ' ); 

    2 : writeln(' DEUX ' ); 
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    3 : writeln(' TROIS ' ); 

    4 : writeln(' QUATRE ' ); 

END; 

 كما يمي: 24.58و عميو يصبح برنامج المثال 
 program Instruction_CASE_OF ; 

var  a  : integer ; 

begin 

write (' DONNER LA VALEUR DE LA VARIABLE ENTIERE  A : '); 

read(a); 

CASE a OF 

    1 : writeln(' UN ' ); 

    2 : writeln(' DEUX ' ); 

    3 : writeln(' TROIS ' ); 

    4 : writeln(' QUATRE ' ); 

END; 

writeln ( 'M  E  R  C  I  '); 

readln; 

end. 
 ىي التالية:   CASEتبعا لممثال أعلاه، فإن طريقة الكتابة لمتعميمة 

        CASE  Expression OF  

                    Domaine_1 : Instruction_1 ;  

                    Domaine_2 : Instruction_2 ; 

                    Domaine_3 : Instruction_3 ; 

                    ……………………………. 

                    ……………………………. 

                    ……………………………. 

                    Domaine_n : Instruction_n ; 

        END ; 

 حيث أن:
Expression  :تمثل متغيرة أو عممية حسابية 
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Domaine_1 :  تمثل قيمة أو مجال من القيم 
 :الأمثمة التاليةنأخذ  CASEبغرض توضيح كيفية استخدام التعميمة 

 :25.18ـال ـــمث
 عبارة عن عممية حسابية Expressionالمثال أدناه يوضح حالة      

program Instruction_CASE_OF ; 

var  a  : integer ; 

begin 

write (' DONNER LA VALEUR DE LA VARIABLE ENTIERE  A : '); 

read(a); 

CASE a+5 OF 

    10 : writeln(' DIX ' ); 

    20 : writeln(' VINGT ' ); 

    30 : writeln(' TRENTE ' ); 

    40 : writeln(' QUARANTE ' ); 

END; 

writeln ( 'M  E  R  C  I  '); 

readln; 

end. 
 :26.18ـال ـــمث

 مجال من القيمبارة عن ع Domaine_1المثال أدناه يوضح حالة      
program Instruction_CASE_OF ; 

var  a  : integer ; 

begin 

write (' DONNER LA VALEUR DE LA VARIABLE ENTIERE  A : '); 

read(a); 

CASE a OF 

    10..15 : writeln(' DIX…………….QUINZE ' ); 

    20..30 : writeln(' VINGT ……….TRENTE ' ); 

    35..40 : writeln(' TRENTE CINQ……….QUARANTE ' ); 

    41..50 : writeln(' QUARANTE ET UN……CINQUANTE ' ); 
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END; 

writeln ( 'M  E  R  C  I  '); 

readln; 

end. 
 ىي التالية:  CASE كما ىناك طريقة كتابة ثانية لمتعميمة

        CASE  Expression OF  

                    Domaine_1 : Instruction_1 ;  

                    Domaine_2 : Instruction_2 ; 

                    Domaine_3 : Instruction_3 ; 

                    ……………………………. 

                    ……………………………. 

                    ……………………………. 

                    Domaine_n : Instruction_n ; 

        ELSE 

                    Instruction_1 ;  

                    Instruction_2 ; 

                   ………………. 

                   ………………. 

                    Instruction_m ;  

        END ; 

 طريقة الكتابة الثانية نأخذ المثال التالي:توضيح  بغرض
 :27.18ـال ـــمث

  التالي: برنامجالليكن      
program Instruction_ CASE_OF; 

var  a  : integer ; 

begin 

write (' DONNER LA VALEUR DE A COMPRISE ENTRE 1 ET 4 : '); 

read(a); 

CASE a OF 

         1 : writeln(' UN ' ); 
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         2 : writeln(' DEUX ' ); 

         3 : writeln(' TROIS ' ); 

         4 : writeln(' QUATRE ' ); 

     ELSE 

        writeln (' LA VALEUR n''est PAS COMPRISE ENTRE 1 ET 4 '); 

END; 

writeln ( 'M  E  R  C  I  '); 

readln ; 

end. 
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 ـلــــالفصــن  ـــيـار ــتم

 10.18 ـنــــريـــالتم: 

 L’instruction De Branchementما ىي تعميمة القفز اللاشرطية  .1

Inconditionnel 
 

 12.18 ـنــــريـــالتم: 

 .أعلاه 51.58قدم طريقة الكتابة لتعميمة القفز اللاشرطية المتوصل إلييا في التمرين  .0
 

 13.18 ـنــــريـــالتم: 

 .Les Etiquettesعميمة التي تسمح بالتصريح بالعلامات ما ىي ت .2
 .Les Etiquettesقدم طريقة الكتابة لمتعميمة المستخدمة لمتصريح بالعلامات  .3
 .Les Etiquettesقدم طريقة الكتابة لمتصريح بالعديد من العلامات  .4

 

 14.18 ـنــــريـــالتم: 

 التالي: PASCALليكن البرنامج بمغة الـ      
program XXXX ; 

Var  a, b, c ,d : integer ; 

begin 

a:= 1500 ; 

b:= 5000 ; 

c:= a+b ; 

d:= b-a ; 

Writeln (a) ; 

Writeln (b) ; 

Writeln (c) ; 

Writeln (d) ; 

end. 
 :المطمـــوب 

تبعا لمبدأ التسمسل في تنفيذ تعميمات أسطر البرنامج، بين بالتفصيل كيف يتم تنفيذ  .0
 .البرنامج أعلاه
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 15.18 ـنــــريـــالتم: 

 أعلاه 53.58ليكن برنامج التمرين      
 :المطمـــوب 

قم بإدخال تعديلات عمى البرنامج بحث لا يتم  gotoباستخدام تعميمة القفز اللاشرطي  .1
 ; Writeln (a) 8تنفيذ السطر رقم 

 

 16.18 ـنــــريـــالتم: 

 أعلاه 53.58ليكن برنامج التمرين      
  ب:المطمـــو 

قم بإدخال تعديلات عمى البرنامج بحث لا يتم  gotoباستخدام تعميمة القفز اللاشرطي  .1
 تنفيذ الأسطر التالية:
  8السطر رقم  Writeln (a) ; 
  9السطر رقم  Writeln (b) ; 
  0.السطر رقم Writeln (c) ; 

 

 17.18 ـنــــريـــالتم: 

 أعلاه 53.58ليكن برنامج التمرين      
  ب:المطمـــو 

قم بإدخال تعديلات عمى البرنامج بحث لا يتم  gotoباستخدام تعميمة القفز اللاشرطي  .1
 تنفيذ الأسطر التالية:
   السطرa:= 1500 ; 
   السطرb:= 5000 ; 
    السطرc:= a+b ; 
    السطرd:= b-a ; 

 

 18.18 ـنــــريـــالتم: 

 أعلاه 53.58ليكن برنامج التمرين      
 :المطمـــوب 

قم بإدخال تعديلات عمى البرنامج بحث لا يتم  gotoام تعميمة القفز اللاشرطي باستخد .1
 تنفيذ الأسطر التالية:
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   السطرa:= 1500 ; 
   السطرb:= 5000 ; 
    السطرc:= a+b ; 
    السطرd:= b-a ; 
    السطرWriteln (a) ; 
   السطرWriteln (b) ; 
   السطرWriteln (c) ; 
   السطرWriteln (d) ; 

 

 19.18 ـنــــريـــتمال: 

ما ىي الأسطر في البرنامج التي لا يمكن الانتقال إلييا بواسطة تعميمة القفز اللاشرطي  .1
goto  

 

 01.18 ـنــــريـــالتم: 

 التالي: PASCALبمغة الـ  برنامجالليكن       
program ZZZ ; 

var x,y,z : real ; 

label 2 ; 

begin 

 writeln (' LA VILLE  DE  SOUGUEUR  EST  TRES  BELLE ' ) ; 

Goto 2 ; 

x:= 5.6 ; 

y:= 1.2 ; 

z:=x/y ; 

Writeln (x) ; 

Writeln (y) ; 

Writeln (z) ; 

2 : Writeln (' Merci De Votre Visite') ; 

Writeln (' Merci De Votre Visite') ; 

end. 
 :المطمـــوب 
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 .اسوب في البرنامج أعلاهما ىي الأسطر )التعميمات( التي لا يقوم بتنفيذىا الح .1
 .عمى ماذا نحصل عمى الشاشة عند تنفيذ البرنامج أعلاه .2

 

 00.18 ـنــــريـــالتم: 

 التالي: PASCALبمغة الـ  برنامجالليكن       
program ZZZ ; 

var x,y,z : real ; 

label 2 , 1 , 100 ; 

begin 

 writeln (' LA VILLE  DE  SOUGUEUR  EST  TRES  BELLE ' ) ; 

Goto 2 ; 

1 : x:= 5.6 ; 

y:= 1.2 ; 

z:=x/y ; 

Writeln (x) ; 

Writeln (y) ; 

Writeln (z) ; 

Goto 100 ; 

2 : Writeln (' Merci De Votre Visite') ; 

Goto 1 ; 

100 : Writeln (' S O U G U E U R') ; 

end. 
 :المطمـــوب 

 .اسوب في البرنامج أعلاهما ىي الأسطر )التعميمات( التي لا يقوم بتنفيذىا الح .1
 .عمى ماذا نحصل عمى الشاشة عند تنفيذ البرنامج أعلاه .2

 

 02.18 ـنــــريـــالتم: 

 التالي: PASCALبمغة الـ  برنامجالليكن       
program yyyy ; 

var x_1,y_1,z_1 : real ; 

    x1,y1,z1,w1 : integer ; 

    xx,yy,zz,ww : string ; 
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label 5 , 6 , 7 ; 

begin 

GOTO 5 ; 

write ('Donnez La Valeur De x1 : '); 

readln (x1); 

write ('Donnez La Valeur De y1 : '); 

readln (y1); 

5: xx:='UNIVERSITE'; 

yy:='IBN  KHALDOUN'; 

zz:='  ' ; 

ww:= xx + zz + yy ; 

z1:= x1 + y1 ; 

w1:= x1 * y1 ; 

GOTO 6 ; 

write ('La Valeur De x1 : '); 

writeln (x1) ; 

write ('La Valeur De y1 : '); 

writeln (y1) ; 

6 : write ('La Valeur De WW Est : '); 

writeln ( ww ); 

write ('La Valeur De Z1 Est : '); 

writeln ( z1 ); 

goto 7 ; 

write ('La Valeur De W1 Est : '); 

writeln ( w1 ); 

7: end. 

 :المطمـــوب 

 .عمى ماذا نحصل gotoأننا نقوم بتنفيذ البرنامج أعلاه بدون التعميمات بافتراض    .1
 .ما ىي الأسطر )التعميمات( التي لا يقوم بتنفيذىا الحاسوب في البرنامج أعلاه   .2
 .عمى ماذا نحصل عمى الشاشة عند تنفيذ البرنامج أعلاه   .3

 

 03.18 ـنــــريـــالتم: 

 . gotoتعميمات القفز اللاشرطي  5حتوي عمى ي PASCALبمغة الـ  برنامجقم بكتابة  .0
 

 04.18 ـنــــريـــالتم: 

 التالي: PASCALبمغة الـ  برنامجليكن ال      
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program yyyy ; 

var  x,y,z  : real ; 

       x11,y11,z11 , w11  : integer ; 

label  10 , 60   80  

begin 

readln (x); 

readln (y); 

readln (x11); 

readln (y11); 

z11:= x11 + y11 ; 

w11:= x11 * y11 ; 

GOTO 80 

10   write ('La Valeur De x : '); 

writeln (x) ; 

write ('La Valeur De y : '); 

writeln (y) ; 

GOTO 60 ; 

80: write ('La Valeur De W11 Est : '); 

writeln ( w11 ); 

write ('La Valeur De Z11 Est : '); 

writeln ( z11 ); 

writeln ('M E R C I') ; 

GOTO 10 

60  end. 

 :المطمـــوب 

 .أعلاهحدد الأخطاء التي يحتوييا البرنامج    .1
 .أعلاهالأخطاء المتوصل إلييا في السؤال الأول قم بتصحيح    .2
 .ماذا نحصل عمى الشاشة عند تنفيذ البرنامج أعلاه بعد تصحيحو   .3

 

 05.18 ـنــــريـــالتم: 

 gotoتعميمات  5يحتوي عمى  PASCALبمغة الـ  برنامجابة قم بكت      
 

 06.18 ـنــــريـــالتم: 

 .…IF.…THEN….ELSEقدم مختمف طريق الكتابة لمتعميمة الشرطية       
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 07.18 ـنــــريـــالتم: 

 :حيث bو  aنقوم بإدخال عن طريق لوحة المفاتيح معطيتين عدديتين )صحيحتين أو حقيقيتين(       
 نقوم بالنشر عمى الشاشة ما يمي:  a > bإذا كان

                  a Est  Supérieure A b   
 ( نقوم بنشر عمى الشاشة ما يمي:bيختمف عن  a)أي إذا  أما إذا لم يكن

                    a Est  Inferieure A b 

 :المطمـــوب 

تب البرنامج بمغة الـ ، أك .…IF.…THEN….ELSEباستخدام التعميمة الشرطية  .0
PASCAL الذي يسمح بانجاز ما ىو أعلاه. 

 

 08.18 ـنــــريـــالتم: 

 حيث: bو  aنقوم بإدخال عن طريق لوحة المفاتيح معطيتين عدديتين )صحيحتين أو حقيقيتين(       
 نقوم بالنشر عمى الشاشة ما يمي:  a = bإذا كان
               a Egale A b   

 نقوم بنشر عمى الشاشة ما يمي: م يكنأما إذا ل
                 a Différent De b 

 :المطمـــوب 

، أكتب البرنامج بمغة الـ  .…IF.…THEN….ELSEباستخدام التعميمة الشرطية  .0
PASCAL الذي يسمح بانجاز ما ىو أعلاه. 

 

 09.18 ـنــــريـــالتم: 

 حيث: xة عددية و لتكن نقوم بإدخال عن طريق لوحة المفاتيح معطي      
 نقوم بالنشر عمى الشاشة ما يمي:  x >150إذا كان
               x  Est  Supérieure A 150   

 نقوم بنشر عمى الشاشة ما يمي: أما إذا لم يكن
                 x  Est   Inferieure  A  150 

 :المطمـــوب 

أكتب البرنامج بمغة الـ ،  .…IF.…THEN….ELSEباستخدام التعميمة الشرطية  .0
PASCAL الذي يسمح بانجاز ما ىو أعلاه. 
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 21.18 ـنــــريـــالتم: 

_1,_2,_3علامات و لتكن  3نقوم بإدخال عن طريق لوحة المفاتيح        notenotenote  ثم نقوم
بحساب المعدل 

3

3_2_1_ notenotenote
moy


 :حيث 

 نقوم بالنشر عمى الشاشة ما يمي:  10moy أي 0.المعدل أقل من  إذا كان
L’étudiant  Admis 

 نقوم بنشر عمى الشاشة ما يمي: أما إذا لم يكن
L’étudiant  Ajourné 

 :المطمـــوب 

، أكتب البرنامج بمغة الـ  .…IF.…THEN….ELSEباستخدام التعميمة الشرطية  .0
PASCAL الذي يسمح بانجاز ما ىو أعلاه. 

 

 20.18 ـنــــريـــالتم: 
ثم نقوم  salنقوم بإدخال عن طريق لوحة المفاتيح الأجر الذي يتمقاه موظف ما و الذي نسميو       

 التي يدفعيا ىذا الموظف و التي تحسب كما يمي: impمقدار الضريبة بحساب 
 يساوي: impمقدار الضريبة فإن  50000salدج أي  55555الأجر يساوي أو يقل عن  إذا كان

salimp  25.0    
 يساوي: impمقدار الضريبة فإن  أما إذا لم يكن

salimp  30.0  
 :المطمـــوب 

، أكتب البرنامج بمغة الـ  .…IF.…THEN….ELSEباستخدام التعميمة الشرطية  .0
PASCAL از ما ىو أعلاهالذي يسمح بانج. 

 

 22.18 ـنــــريـــالتم: 
 التالية:  .…IF.…THEN….ELSEلتكن طرق الكتابة لمتعميمة الشرطية       

 الحالة الأولى: ..
IF  x < y  THEN y:= x + 125 ; 

                ELSE  y:= x - 125 
 الحالة الثانية: .2

IF  x <> y  THEN x:= y * 215 ; 

                  ELSE  x:= y / 215 ; 
 الحالة الثالثة: .3
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IF  x := 450  THEN x:= y * 215  

                     ELSE  x:= y / 215 ; 
 الحالة الرابعة: .4

IF   x > y   THEN x:= y * 215  

                  ELSE  x:= y / 215 ; 
 :المطمـــوب 

 .احدد الأخطاء في كل حالة من الحالات أعلاه ثم قم بتصحيحي .0
 

 23.18 ـنــــريـــالتم: 
  PASCALلتكن الخطوات التالية لإنجاز برنامج بمغة الـ       

 .xإدخال قيمة  ..
 .yإدخال قيمة  .2
  z=x+y   إذن x > yإذا  .3

 z=y-x  و إلا               
 zنشر قيمة  .4

 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الموافق لمخطوات أعلاه .0
 

 24.18 ـنــــريـــالتم: 
  PASCALلتكن الخطوات التالية لإنجاز برنامج بمغة الـ       

 .xإدخال قيمة  ..
 .yإدخال قيمة  .2
  z=x*y   إذن x = yإذا  .3

 z=y/x  و إلا               
 zنشر قيمة  .4

 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الموافق لمخطوات أعلاه .0
 

 25.18 ـنــــريـــالتم: 
  PASCALامج بمغة الـ لتكن الخطوات التالية لإنجاز برن      

 .NOTE_1إدخال العلامة الأولى  ..
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 .NOTE_2إدخال العلامة الثانية  .2
 .NOTE_3إدخال العلامة الثالثة  .3
 .NOTE_4إدخال العلامة الرابعة  .4
 MOYحساب المعدل  .5
 AdmisEtudiantأنشر  نإذ 10MOYإذا  .6

 AjournéEtudiantأنشر  و إلا                               

 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الموافق لمخطوات أعلاه .0
 

 26.18 ـنــــريـــالتم: 
  PASCALلتكن الخطوات التالية لإنجاز برنامج بمغة الـ       

 .yإدخال قيمة  .1

 إذن 0yإذا كان  .2

 NégativeestyDeValeurLaأنشر                                

                                           125 yy 

 و إلا                           
 NégativeestyDeValeurLaأنشر                                  

                                             150 yy 

 yأنشر قيمة  .3

 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الموافق لمخطوات أعلاه .0
 

 27.18 ـنــــريـــالتم: 
  PASCALلتكن الخطوات التالية لإنجاز برنامج بمغة الـ       

 .kإدخال قيمة  .1

1000ا كان إذ .2  y  إذن 

أنشر                                              100,0yDeValeurLa 

                                            5 yy 
                               1500 yz 
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                              005.0*yf  

  و إلا                                      
أنشر                                             100,0yDeValeurLa 

                                                              5 yy 

                               1500 yz 

                              001.0*yf  

 yأنشر قيمة  .3

 zأنشر قيمة  .4

 fأنشر قيمة  .5

 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الموافق لمخطوات أعلاه .0
 

 28.18 ـنــــريـــالتم: 
  PASCALجاز برنامج بمغة الـ لتكن الخطوات التالية لإن      

 .vat_2و  vat_1إدخال قيمة كل من  ..

_1001إذا كان  .2 val   1002و_ val إذن 

                                                        2_1_ln)( valvalxf  

 vat_1أنشر                                                              

 vat_2أنشر                                                              

 xf)(أنشر                                                              
  و إلا                                            

  vat_2و  vat_1إعادة إدخال قيمة كل من                                                          

 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الموافق لمخطوات أعلاه .0
 

 29.18 ـنــــريـــالتم: 
  PASCALز برنامج بمغة الـ لتكن الخطوات التالية لإنجا      

 lو  mو  nإدخال قيمة كل من  ..

 إذن 100mو   150nإذا كان  .2
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5
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
 

 و إلا                                     

                                                         
2

5







 


mn
r 

 rو  lو  mو  nأنشر كل من  .3
 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الموافق لمخطوات أعلاه .0
 

 31.18 ـنـــريــــالتم: 
 أكتب البرنامج الموافق لما يمي: .…IF.…THEN….ELSEباستخدام التعميمة الشرطية       

  zإدخال قيمة  ..
 حيث أن: zg)(حساب قيمة  .2

 

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


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2

 

 zg)(نشر  .3
 

 30.18 ـنــــريـــالتم: 
 المتداخمتين كما يمي: IFيقة كتابة تعميمتين تقدم لك طر       

        If Condition_1 Then If Condition_2 Then Instruction_1 

                                                                   Else   Instruction_2  

                                   Else   Instruction_3 ; 

 

 مطمـــوب:ال 

 .المتداخمتين IFوضح بالتفصيل كيف يتم تنفيذ التعميمتين  .0
 

 32.18 ـنــــريـــالتم: 
 PASCALلتكن الخطوات التالية لإنجاز برنامج بمغة الـ       

  zإدخال قيمة  ..
 حيث أن: zg)(حساب قيمة  .2
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 :المطمـــوب 

 .المتداخمتين IFوضح بالتفصيل كيف يتم تنفيذ ال تعميمتين  .0
 

 33.18 ـنــــريـــالتم: 
 التالي: PASCALليكن البرنامج بمغة الـ       

program Instruction_IF_IMBRIQEES ; 

var  a,b,c,d : integer ; 

begin 

write (' DONNER LA VALEUR DE A : '); 

read(a); 

write (' DONNER LA VALEUR DE B : '); 

read(b); 

write (' DONNER LA VALEUR DE C : '); 

read(c); 

if a<b then if  b < c then writeln ( ' A < B < C ' ) 

                                else writeln ( ' A < B > C ' ) 

           else writeln ('A>=B  et  B  SUPER  OU  INFER  OU  EGALE  C ') ; 

writeln ( 'M  E  R  C  I  '); 

readln ; 

end. 

 :المطمـــوب 

 .البرنامج أعلاه تنفيذماذا يحدث عند  وضح بالتفصيل .0
 

 34.18 ـنــــريـــالتم: 
  PASCALلتكن الخطوات التالية لإنجاز برنامج بمغة الـ       

 .NOTE_1إدخال العلامة الأولى  ..
 .NOTE_2إدخال العلامة الثانية  .2



       حميـــد ستــي د/                                                  : التعميمــات الشرطيــةمـنــاثالالفصــل 

452 

 

 .NOTE_3إدخال العلامة الثالثة  .3
 .NOTE_4إدخال العلامة الرابعة  .4
 MOYحساب المعدل  .5
 AdmisEtudiantأنشر  إذن 10MOY إذا .6

 AjournéEtudiantأنشر  إذن 8MOY إذا و إلا                             

 ExcluEtudiantأنشر  و إلا                                                  

 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الموافق لمخطوات أعلاه .0
 

 35.18 ـنــــريـــالتم: 
 PASCALمج بمغة الـ لتكن الخطوات التالية لإنجاز برنا      

 bو  aإدخال قيمة كل من  ..

ba إذا .2  أنشر  إذنgrandplusesta 

ba و إلا إذا                          أنشر  إذنgrandplusestb 

baأنشر و إلا                                          

 aأنشر قيمة  .3

 bأنشر قيمة  .4

 MERCIأنشر  .5

 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الموافق لمخطوات أعلاه .0
 

 36.18 ـنــــريـــالتم: 
 PASCALلتكن الخطوات التالية لإنجاز برنامج بمغة الـ       

أي  1و  1محصورة بين  xدخال قيمة إ .1 1,1x 

 xإعادة إدخال قيمة  إذن 1xأو  1x إذا .2

 و إلا                                   
                                        xy ln  
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 xنشر قيمة                                         

  yنشر قيمة                                         
 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الموافق لمخطوات أعلاه .0
 

 37.18 ـنــــريـــالتم: 
cbaxلتكن المعادلة من الدرجة الأولى          :بغرض حل الجممة نتبع الخطوات التالية 

 0aحيث أن  aإدخال قيمة  .1

 aإعادة إدخال قيمة  إذن 0a إذا .2

 0bحيث أن  bإدخال قيمة  .3

 bإعادة إدخال قيمة  إذن 0b إذا .4

 0cحيث أن  cإدخال قيمة  .5

 cإعادة إدخال قيمة  إذن 0c إذا .6

حيث أن  xحساب قيمة  .7
a

bc
x


 

 xنشر قيمة  .6

 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الموافق لمخطوات أعلاه .0
 

 38.18 ـنــــريـــالتم: 
 PASCALلتكن الخطوات التالية لإنجاز برنامج بمغة الـ       

 0aحيث أن  aإدخال قيمة  .1

 aإعادة إدخال قيمة  إذن 0a إذا .2

 0bحيث أن  bإدخال قيمة  .3

 bإعادة إدخال قيمة  إذن 0b إذا .4

 0cحيث أن  cإدخال قيمة  .5

 cإعادة إدخال قيمة  إذن 0c إذا  .6

acbdeltaحيث أن  deltaحساب قيمة المحدد  .7 42  

 إذن 0delta إذا .8

حساب                    
a

b
x

2
1_


        
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 multiplesolutionuneaonنشر                   

 x_1نشر                   

 SolutionDePasأنشر  إذن 0delta و إلا إذا                           

 و إلا                                                                   
ب  حسا                                                    

a

deltab
x

2
1_


 

حساب                                                      
a

deltab
x

2
2_


 

 solutionsdeuxaonنشر                                                     

 x_1نشر                                                     

 x_2نشر                                                     
 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الموافق لمخطوات أعلاه .0
 

 39.18 ـنــــريـــالتم: 
 PASCALلتكن الخطوات التالية لإنجاز برنامج بمغة الـ       

  xإدخال قيمة  .1
 yإدخال قيمة  .2
),(حساب قيمة  .3 yxg :حيث أن 
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x
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),(نشر  .4 yxg 
 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الموافق لمخطوات أعلاه ..
 

 41.18 ـنــــريـــالتم: 
 PASCALلتكن الخطوات التالية لإنجاز برنامج بمغة الـ       

 قاييس إدخال علامات خمسة م .1
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 moyenneحساب المعدل  .2

 onFélicitatiأنشر   إذن 16moyenne إذا .3

1613 إذا .4  moyenne أنشر   إذنBienTrés 

1310 إذا .5  moyenne أنشر   إذنBien 

 Excluأنشر  و إلا  .6
 :المطمـــوب 

 .ب البرنامج الموافق لمخطوات أعلاهأكت .0
 

 40.18 ـنــــريـــالتم: 
 PASCALلتكن الخطوات التالية لإنجاز برنامج بمغة الـ       

 chإدخال قيمة المتغيرة من النوع حرف  .1
ach'' إذا .2   أو'' Ach    نشر   إذنch 

 إدخال المعطية من النوع حرف إعادة و إلا                                            

 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الموافق لمخطوات أعلاه .0
 

 42.18 ـنــــريـــالتم: 
 PASCALلتكن الخطوات التالية لإنجاز برنامج بمغة الـ       

 chaineإدخال قيمة المتغيرة من النوع سمسمة أحرف  .1
'' إذا .2 zahrachaine   أو''ZAHRAchaine    نشر   إذنchaine 

 إدخال المعطية من النوع سمسمة أحرفإعادة و إلا                                            
 :المطمـــوب 

 .أكتب البرنامج الموافق لمخطوات أعلاه .0
 

 43.18 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:      

program Instruction_IF ; 

var  x , y : integer ; 

begin 

write ('donnez la valeur de x : '); 

read(x); 
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write ('donnez la valeur de y : '); 

read(y); 

if x<y then write ('x est inférieur a y ') 

readln ; 

end. 

 :المطمـــوب 

 .ء التي يحتوييا البرنامج أعلاهحدد الأخطا .0
 .قم بتصحيح الأخطاء المتوصل إلييا في المطموب الأول .2

 

 44.18 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:      

program Instruction_IF ; 

var  x , y : integer ; 

begin 

write ('donnez la valeur de x : '); 

read(x); 

write ('donnez la valeur de y : '); 

read(y); 

if x<y then write ('x est inférieur a y '); 

         else write ('x est superieure a y ') 

readln ; 

end. 

 :المطمـــوب 

 .حدد الأخطاء التي يحتوييا البرنامج أعلاه .0
 .قم بتصحيح الأخطاء المتوصل إلييا في المطموب الأول .2

 

 45.18 ـنــــريـــالتم: 
 CASEقدم مختمف طرق كتابة تعميمة التوجيو المتعدد       

 

 46.18 ـنــــريـــالتم: 
 PASCALلتكن الخطوات التالية لإنجاز برنامج بمغة الـ      
 eقيمة المتغيرة الصحيحة  إدخال  .1
  Aأنشر  3eإذا  .2
 Bأنشر  5eإذا  .3
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 Dأنشر  10eإذا  .4
 

 47.18 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:      

program Instruction_CASE_OF ; 

var  a  : integer ; 

begin 

write (' DONNER LA VALEUR DE LA VARIABLE ENTIERE  A : '); 

read(a); 

CASE a OF 

    10..15 : writeln(' DIX…………….QUINZE ' ); 

    16..30 : writeln(' SEIZE ……….TRENTE ' ); 

    31..40 : writeln(' TRENTE CINQ……….QUARANTE ' ); 

    41..50 : writeln(' QUARANTE ET UN……CINQUANTE ' ); 
 ELSE 

    writeln (' LA VALEUR n''est PAS COMPRISE ENTRE 10 ET 50'); 

END; 

writeln ( 'M  E  R  C  I  '); 

readln; 

end. 
 :المطمـــوب 

 ماذا يقوم البرنامج عند إدخال القيم التالية: .0
 15 

 15 

 13 

 35 

 41 

 48 

 2 

 51 

 155 

 245 
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 48.18 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:     

program Instruction_ CASE_OF; 

var  a  : integer ; 

begin 

write (' DONNER LA VALEUR DE A COMPRISE ENTRE 1 ET 4 : '); 

read(a); 

CASE a OF 

         1 : writeln(' UN ' ); 

         2 : writeln(' DEUX ' ); 

         3 : writeln(' TROIS ' ); 

         4 : writeln(' QUATRE ' ); 

     ELSE 

        writeln (' LA VALEUR n''est PAS COMPRISE ENTRE 1 ET 4 '); 

END; 

writeln ( 'M  E  R  C  I  '); 

readln ; 

end. 

 :المطمـــوب 

 ماذا يقوم البرنامج عند إدخال القيم التالية: .0
 1 

 3 

 2 

 4 

 5 

 0 

 34 

 12 
 

 49.18 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:     

program Instruction_CASE_OF ; 
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var  a  : integer ; 

begin 

write (' DONNER LA VALEUR DE LA VARIABLE ENTIERE  A : '); 

read(a); 

CASE a OF 

    10..15 : writeln(' DIX…………….QUINZE ' ); 

    20..30 : writeln(' VINGT ……….TRENTE ' ); 

    35..40 : writeln(' TRENTE CINQ……….QUARANTE ' ); 

    41..50 : writeln(' QUARANTE ET UN……CINQUANTE ' ); 

END; 

writeln ( 'M  E  R  C  I  '); 

readln; 

end. 
 :المطمـــوب 

 ماذا يقوم البرنامج عند إدخال القيم التالية: .0
 15 

 12 

 6 

 10 

 51 

 46 
 

 51.18 ـنــــريـــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:     

program Instruction_CASE_OF ; 

var  a  : integer ; 

begin 

write (' DONNER LA VALEUR DE LA VARIABLE ENTIERE  A : '); 

read(a); 

CASE a OF 

    1..5,10..12,20..30 : writeln(' PREMIER  CHOIX ' ); 

    31..40 : writeln(' DEUXIEMME  CHOIX ' ); 

    41..50 : writeln(' TROISIEMME  CHOIX ' ); 

    ELSE writeln ('MAUVAIS CHOIX'); 
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END; 

writeln ( 'M  E  R  C  I  '); 

read(a); 

end. 

 
 :المطمـــوب 

 ماذا يقوم البرنامج عند إدخال القيم التالية: .0
 6 

 45 

 5 

 2 

 55 

 21 

 44 

 33 
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   -الحلقــــــــــات  -تكـــــــــراريـــــــة  لالمعــالجـــــــة ا
 

Le  Traitement Répétitif  -  Les Boucles - 
 La Boucle Avec Compteur  

 La Boucle For … to … do … 

 La Boucle Repeat … until … 

 La Boucle While … do … 
  

  أهــداف الفصـــل:
 ا يمـي:ــبعد انتهـائك من دراسـة و الإطلاع بعنـاية عمى محتـويات هذا الفصـل، فإنك تستطيـع الإلمـام بم 

 

 المعالجة التكرارية. 
 

 الحمقة. 
 

 الحمقة بعداد. 
 

  الحمقةFor … to … do … . 

 

  الحمقةWhile … do … . 

 

  الحمقةRepeat … until … . 

 
  الحمقةFor … downto … do … . 
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 ـد:ـــتمهي - 10.19
في الكثير من المسائل نود القيام بإجراء عممية حسابية العديد من المرات، نذكر عمى سبيل            

 المثال ما يمي:
 150وليكن  عدد من المرات يساوي  MERCIتعميق معين و ليكن عمى الشاشة  نشر .1

 التالية: تعميمةسطر أو  150نامج الموافق لذلك يحتوي عمى في ىذه الحالة البر 
writeln(‘MERCI’) ; 

 مرة ما يمي: 80نشر عمى الشاشة  .4

La Ville  

De 

Tiaret 

240380في ىذه الحالة البرنامج الموافق لذلك يحتوي عمى          :سطر أو تعميمة التالية 
writeln(‘La Ville’) ;  
writeln(‘De’) ; 
writeln(‘Tiaret’) ;  

 التالية: yحساب و نشر مربع قيم  .3

85..,,.........12,11,10,9,8,7,6,5,4,3,1,0,1,2,3,4,5,6,7 y  
يتغير بقيمة ثابتة تساوي الواحد  yحيث أن  yفي ىذه الحالة نقوم بحساب و نشر مربع قيمة 

 ، البرنامج y 93أي حساب و نشر مربع  قيمة  .85إلى القيمة النيائية  7لقيمة الابتدائية من ا
186293الموافق لذلك يحتوي عمى     :سطر أو تعميمة التالية 

y :=sqr(-7) ; 

writeln(‘y’) ;  
…………… 

…………… 

y :=sqr(85) ; 

writeln(‘y’) ;  
15510قيمة  حساب .2 2  XXz   3,2,1,...,100من أجلX 

يتغير بقيمة ثابتة  Xحيث أن  Xمن أجل كل قيمة لـ  zقيمة  في ىذه الحالة نقوم بحساب
مائة مرة، البرنامج  zأي حساب قيمة  .100إلى القيمة النيائية  1لقيمة الابتدائية تساوي الواحد من ا

 الموافق لذلك ىو التالي:
    1515110:

2
z ; 

    1525210:
2

z ;  
    1535310:

2
z ;  
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…………………… 

…………………… 

…………………… 

    15100510010:
2

z ;  
  .تعميمة أو سطرة البرنامج أعلاه سوف يحتوي عمى مائ

 

( La Boucleمن أجل تجنب كثرة الأسطر أو التعميمات سوف يتم استخدام ما يسمى بالحمقة )
 .التي تشكل موضوع ىذا الفصل

 

 

  Le Traitement Répétitif : La Boucleالمعالجـة التكراريـة: الحمقـة  – 12.19
المعالجة التكرارية ىي تمك المعالجة التي تتكرر عدد من المرات، ىذه المعالجة التكرارية            

يتم الحصول عمى الحمقة عندما يتم تنفيذ تعميمة أو مجموعة من  .(Une Boucleتسمى حمقة )
 بغرض التوضيح أكثر نأخذ الأمثمة التالية: .التعميمات عدد من المرات

 :10.19ـال ـــمث
 تنفيذ الثلاث تعميمات التالية عدد من المرات  نريد      

writeln(‘Bonne’) ; 

writeln(‘Journée’) ;  
writeln(‘Monsieur’) ;  

بترك التعميمات الثلاث أعلاه عمى حاليا دون إضافة أي تعميمة أخرى، فإن الحاسوب يقوم بتنفيذىا مرة 
 .عالجة التكرارية و من ثم لم يتم الحصول عمى الحمقةواحدة فقط و بالتالي لم يتم الحصول عمى الم

الحصول عمى الحمقة يجب تنفيذ التعميمات الثلاثة  بغرض الحصول عمى المعالجة التكرارية و من ثم
يتم ذلك بالاستعانة أو استخدام تعميمة القفز  .أعلاه عدد من المرات دون إعادة كتابتيا في البرنامج

 كما يمي: gotoاللاشرطية 
 10 : writeln(‘Bonne’) ; 

writeln(‘Journée’) ;  
writeln(‘Monsieur’) ; 

goto 10 ;  
فإن الحاسوب يقوم بتنفيذ السطر الأول الممثل في التعميمة  gotoبعد إضافة تعميمة القفز 

writeln(‘Bonne’) ;  ثم يتنقل إلى تنفيذ السطر الثاني الممثل في التعميمةwriteln(‘Journée’) ; م ث
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ثم يتنقل إلى تنفيذ السطر  ; writeln(‘Monsieur’)يتنقل إلى تنفيذ السطر الثالث الممثل في التعميمة 
   تنفيذ السطر الأول مرة أخرى و ىكذا  و التي تعيد الحاسوب إلى  ; goto 10الرابع الممثل في التعميمة 

 و عميو يصبح البرنامج الموافق لذالك ىو التالي:
program La_BOUCLE_FOR ; 

label 10 ; 

begin 

10 :writeln('Bonne') ; 

writeln('Journée') ;  

writeln('Monsieur') ; 

goto 10 ;  

end. 
مكنت الحاسوب من إعادة تنفيذ التعميمات الثلاثة عدد من المرات و بالتالي  gotoإن إضافة تعميمة القفز 

  .عمى الحمقة تم الحصول عمى المعالجة التكرارية و من ثم تم الحصول
 : 10.19ملاحظـــة 

  الحمقة تسمح بتنفيذ تعميمة أو مجموعة من التعميمات عدد من المرات، غير أن ما
أنيا تسمح بتنفيذ  أعلاهالمثال التي تم التطرق إلييا من خلال ة يعاب عمى الحمق

 .تعميمة أو مجموعة من التعميمات عدد غير محدود أو غير منتيي من المرات
 تعميمة أو مجموعة من التعميمات عدد منتيي من ل الحمقة تقوم بتنفيذ بغرض جع

 .المرات تم إجراء تعديلات عمى ىذه الحمقات كما تم اقتراح حمقات أخرى بديمة
ضمن ىذه الحمقات و بذلك تم  Compteurىذه التعديلات تتمثل في إدراج عداد 

  Boucle Avec Compteurالحصول عمى الحمقة بعداد 
 أربعة أنواع من الحمقات ىي:لدينا  Pascalغة الـ في ل

 

 .الحمقة بعداد .0

 . …For … To … Do الحمقة .2

 . … Repeat  … until الحمقة .3

 . … While … do الحمقة .4
 

 تم التطرق بالتفصيل إلى كل نوع من خلال فقرات ىذا الفصل يسوف 
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 :La Boucle Avec Compteurالحمقــة بعــداد  – 13.19

 ما يمي: ةمر  100 عمى الشاشة بافتراض أننا نود نشر            
* 

ZAHRA 

 البرنامج الذي يسمح بذلك ىو التالي:

program BOUCLES ; 

begin 

writeln('*'); 

writeln('ZAHRA'); 

writeln('*'); 

writeln('ZAHRA'); 

writeln('*'); 

writeln('ZAHRA'); 

………………….. ; 

………………….. ; 

………………….. ; 

writeln('*'); 

writeln('ZAHRA'); 
end. 

 

 سطر أي الأسطر التالية: 200البرنامج أعلاه يحتوي عمى 
writeln('*'); 

writeln('ZAHRA'); 

  ةمر  100 كل منيا تكرري
 ر البرنامج كما يمي:يمكن إجراء تعديل عمى البرنامج أعلاه بحيث ننقص أو نقمص في عدد أسط

program BOUCLES ; 

label 10 ; 

begin 

10: writeln('*'); 

writeln('ZAHRA'); 
goto 10 ; 

end. 

دون توقف و ىذا عدد لا نيائي من المرات ما ىو مطموب  في ىذه الحالة البرنامج أعلاه يقوم بنشر
و  ('*')writelnنفيذ تعميمتي النشر التي في كل مرة تعيد الحاسوب إلى ت  goto 10بسبب وجود التعميمة 
writeln('ZAHRA') .  
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 سمح بتشكيل حمقة تتمثل في ما يمي:  goto 10إن وجود التعميمة 
10: writeln('*'); 

writeln('ZAHRA'); 
goto 10 ; 

عدد لا نيائي أو غير محدود من المرات  ZAHRAو  *ما يقال عن ىذه الحمقة أنيا تسمح بنشر كل من 
( إلى ىذه Compteur) دادـععدد محدود من المرات نقوم بإضافة بعميا تقوم بعممية النشر و بغرض ج

ىذا العداد يتكون  .الحمقة، يتمثل دور ىذا العداد في عد عدد مرات عمميات النشر التي تقوم بيا الحمقة
 :تساوي  و لتكن  متغيرة من

الرفع حيث يتم  ،قبل بداية الحمقة 0iابتدائية تساوي الصفر أي  تأخذ قيمة iعبارة عن متغيرة و لتكن 
:1بالقيمة واحد بعد كل عممية نشر أي  iفي قيمة المتغيرة   ii .  1بما أن:  ii  تقوم بعد عدد

بعد  .و وضعيا مباشرة بعد التعميمتين المتعمقتين بالنشرمرات أو عمميات النشر، فإنو سوف يتم إدراجيا 
:1و  0iالمكون من إضافة العداد   ii  الحمقة كما يمي:إلى الحمقة تصبح 

i :=0 ; 

10: writeln('*'); 

writeln('ZAHRA'); 

i:=i+1 ; 

goto 10 ; 

عدد لا  ZAHRAو  *تسمح بنشر كل من كذالك أنيا بعداد  الأخيرة أعلاه و المزودة ما يقال عن الحمقة
 فقط 111من المرات يساوي  نيائي أو غير محدود من المرات و بغرض جعميا تقوم بعممية النشر عدد

 كما يمي:  IF.…THEN….ELSE  نقوم بإضافة إلى الحمقة الأخيرة تعميمة القفز الشرطية 100iأي 
i :=0 ; 

10: writeln('*'); 

writeln('ZAHRA'); 

i:=i+1 ; 
if i=10 then goto 20 ; 

goto 10 ; 
20: writeln ('M E R C I ') ; 

writeln ('M E R C I ') ; 

readln ; 

end. 

  100و المعبر عنو بـ:  011عدد مرات النشر يساوي القيمة الشرط في ىذه الحالة يتمثل فيi 
 حيث: 
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 الشرط غير محقق يقوم الحاسوب بمواصمة تنفيذ تعميمات البرنامج و ىي:إذا كان ىذا  .0
goto 10 ; 

و  *من تعيد الحاسوب إلى الحمقة و التي تقوم بعممية نشر كل   goto 10التعميمة                  
ZAHRA و من ثم الخروج من الحمقة مرة( 011)نشر  إلى غاية تحقق الشرط 

 goto 20يقوم الحاسوب بالخروج من الحمقة بواسطة التعميمة  قـمحقإذا كان ىذا الشرط  .2
 حيث يواصل تنفيذ بقية تعميمات البرنامج التالية:

20: writeln ('M E R C I ') ; 

writeln ('M E R C I ') ; 

readln ; 

end. 

  مائة مرة ىو التالي: ZAHRAو  *من كل بنشر و عميو يصبح البرنامج الذي يسمح 
program BOUCLES_AVEC_COMPTEUR ; 

var i : integer ; 

label 10 , 20 ; 

begin 

i:=0 ; 

10: writeln('*'); 

writeln('ZAHRA'); 

i:=i+1; 

if i=10 then goto 20 ; 

goto 10 ; 

20:writeln('M E R C I ') ; 

writeln ('M E R C I ') ; 

readln ; 

end. 

أنو يبقى يحافظ عمى نفس الدور، ىذه التعديلات  يمكن إدخال بعض التعديلات عمى البرنامج أعلاه غير
 تتمثل في:

  إضافةelse  إلى التعميمةIF   
  تغيير موضع التعميمةgoto 10      

 و عميو يصبح البرنامج كما يمي:
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program BOUCLES_AVEC_COMPTEUR ; 

var i : integer ; 

label 10 , 20 ; 

begin 

i:=0 ; 

10: writeln('*'); 

writeln('ZAHRA'); 

i:=i+1; 

if i=10 then goto 20 else goto 10 ; 

20:writeln('M E R C I ') ; 

writeln ('M E R C I ') ; 

readln ; 

end. 

 يمكن إجراء تعديل عمى البرنامج أعلاه عن طريق تغيير الشرط كما يمي:
if i<100 then goto 10 else goto 20 ; 

 ا يمي:يمكن إجراء تعديل عمى البرنامج أعلاه كم
program BOUCLES_AVEC_COMPTEUR ; 

var i : integer ; 

label 10 ; 

begin 

i:=0 ; 

10: writeln('*'); 

writeln('ZAHRA'); 

i:=i+1; 

if i<10 then goto 10  ; 

writeln('M E R C I ') ; 

writeln ('M E R C I ') ; 

readln ; 

end. 

 مقة بعداد تتكون من:من خلال المثال أعلاه يمكن أن نشير إلى أن الح
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  عدادUn Compteur يتمثل في المتغيرة :i  التي تقوم بعد عدد مرات المعالجة )النشر( تبعا
:1لمتعميمة   ii  110أي  1تأخذ قيمة ابتدائية تساوي ىذه المتغيرة: i  و قيمة نيائية
  10تساوي 

  المعالجةLe Traitement :يتمثل في التعميمتين التاليتين : 

writeln('*'); 

writeln('ZAHRA'); 

  الخطوةLe Pas  المتغيرة زيادة أو رفع قيمة العداد أي مقدار زيادة قيمة : و التي تمثل مقدارi 
:1أي   ii  1مقدار الزيادة )الخطوة( يساوي في ىذا المثال  

  اختبار قيمة العدادTest  يتمثل في التعميمة :if i=10 then goto 20 else goto 10 
 :12.19ـال ـــمث

15510نريد حساب قيمة        2  XXz   3,2,1,0,...,150من أجلX حيث يتم نشر قيمة z 
  .X أجل كل قيمة من قيم من

يتكون من سطرين  Xمن أجل قيمة واحدة فقط لممتغير z قيمةو نشر بحساب البرنامج الذي يسمح 
 ىما:

155)(10:  xxsqrz ; 

Writeln (z) ; 

 .سطر 302 يتكون من Xقيمة لممتغير 151من أجل  zأما البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر قيمة 
 بغرض تجاوز كثرة الأسطر نقوم باستخدام الحمقة بعداد كما يمي:
x :=0 ; 

10:  

155)(10:  xxsqrz ; 

Writeln (z) ; 

x:=x+1; 
goto 10 ; 

و  Xلممتغيرمن القيم  عدد لا نيائي من أجل zحساب و نشر قيمة بعممية  تقومما يقال عن الحمقة أنيا 
  لشرطيةا تعميمة القفزبالاستعانة ب نقوم 151Xأي فقط  151القيام بالعممية بغرض 

IF.…THEN….ELSE  كما يمي:حمقة التي يتم إضافتيا إلى ال 
x :=0 ; 

10:  

155)(10:  xxsqrz ; 
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Writeln (z) ; 

x:=x+1; 

if x=151 then goto 70 ; 

goto 10 ; 

70: end. 

 و عميو يصبح البرنامج كما يمي:
program BOUCLES_AVEC_COMPTEUR ; 

var x , z : integer ; 

label 10 , 70 ; 

begin 

x :=0 ; 

10:  

 z:=10*sqr(x)+5*x - 15 ; 

Writeln (z) ; 

x:=x+1; 

if x=151 then goto 70 ; 

goto 10 ; 

70: readln ; 

end. 

 IFنشير إلى أنو يمكن إجراء تعديلات عمى البرنامج أعلاه في الجزء الخاص بتعميمة القفز الشرطية 
 if <151 then goto 10 ; 

 if <151 then goto 10 else goto 70 ; 

 يمي:من خلال المثال أعلاه لدينا ما 
 يتمثل في المتغيرة ىو :  عدادالx ( تبعا حساب + التي تقوم بعد عدد مرات المعالجة )نشر

:1لمتعميمة   xx  110أي  1ىذه المتغيرة تأخذ قيمة ابتدائية تساوي: x  و قيمة نيائية
  151تساوي 

  المعالجةLe Traitement :يتمثل في التعميمتين التاليتين : 

z:=10*sqr(x)+5*x - 15 ; 

Writeln (z) ; 

  الخطوةLe Pas  المتغيرة زيادة أو رفع قيمة العداد أي مقدار زيادة قيمة : و التي تمثل مقدارx 
:1أي   xx 1ادة )الخطوة( يساوي في ىذا المثال مقدار الزي  

  اختبار قيمة العدادTest  يتمثل في التعميمة :if x=151 then goto 70 
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 :13.19ـال ـــمث
15015نريد حساب قيمة         Xy   7,8,9,10,...,5,4,3,2,1,0,1من أجل X  حيث يتم نشر
  .Xمن أجل كل قيمة من قيم  yقيمة 

يتكون من سطرين  Xمن أجل قيمة واحدة فقط لممتغير yالبرنامج الذي يسمح بحساب و نشر قيمة 
 ىما:

15015:  xy ; 

Writeln (y) ; 

32216يتكون من  Xقيمة لممتغير 16من أجل  yأما البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر قيمة   
 بغرض تجاوز كثرة الأسطر نقوم باستخدام الحمقة بعداد كما يمي: .سطر

x :=11 ; 

10:  
x:=x-1; 

15015:  xy ; 

Writeln (y) ; 
goto 10 ; 

و  Xلممتغيرعدد لا نيائي من القيم  من أجل yشر قيمة حساب و نما يقال عن الحمقة أنيا تقوم بعممية 
التي   IF.…THEN….ELSE  لشرطيةا تعميمة القفزبالاستعانة ب نقومفقط  16بغرض القيام بالعممية 
 كما يمي:يتم إضافتيا إلى الحمقة 

x :=10 ; 

10:  

x:=x-1; 

15015:  xy ; 

Writeln (y) ; 

if  x=-5 then goto 70 ; 

goto 10 ; 

70: end. 

 و عميو يصبح البرنامج كما يمي:
program BOUCLES_AVEC_COMPTEUR ; 

var x , y : integer ; 

label 10 , 70 ; 

begin 

x :=11 ; 
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10: 

x:=x-1;  

y:=15*x+150 ; 

Writeln ('X=  ',x,'   y= ',y) ; 

if x=-5 then goto 70 ; 

goto 10 ; 

70: readln ; 

end. 

 من خلال المثال أعلاه لدينا ما يمي:
  الخطوةLe Pas زيادة قيمة العداد أي مقدار مقدار نقصان و ليس في ىذا المثال  : و التي تمثل

:1أي  xالمتغيرة نقصان قيمة   xx ( يساوي في ىذا المثال مقدار النقصان )أو  1الخطوة
  1نقول مقدار التغير يساوي 

  10القيمة الابتدائية لمعداد تساوي 

  5القيمة النيائية لمعداد تساوي  

  طوة سالبكون مقدار الخيالقيمة الابتدائية لمعداد أكبر من القيمة النيائية لذالك 

  اختبار قيمة العدادTest  يتمثل في التعميمة :if x=-5 then goto 70 

 من خلال الأمثمة أعلاه يتضح أن الحمقة بعداد تتضمن ما يمي:
 قيمة ابتدائية لمعداد .0

 قيمة نيائية لمعداد .2

 Le Traitementالمعالجة  .3

 .Incrémentationزيادة أو رفع )إضافة أ( قيمة العداد  .4

 .مة النيائية لمعداداختبار القي .5
 

 :Le Pasالخطــوة  – 14.19
الفقرة السابقة أمثمة من خلال  .مقدار تغير )زيادة أو نقصان( قيمة العداد يسمى بالخطوة            

:1و المعبر عنو بالتعميمتين  1كانت الخطوة تساوي   ii  1و:  xx  1و:  xx. مخطوة يمكن ل
 مثمما توضحو الأمثمة أدناه 1أو أكبر من  1أي تكون تساوي قيمة أقل من  1عن  (لا تساويتختمف ) أن
 :14.19ـال ـــمث

 التالية:ائج العمميات نريد حساب نت      
0. 5.100100...........5.445.335.225.11 S 
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2. 15200  xy  35,30,25,20,15,10,5,........,105,100,95حيث أنx 
 و عميو يصبح البرنامج ىو التالي: 5.0الخطوة تساوي  :10العممية رقم  .0

program BOUCLES_AVEC_COMPTEUR ; 

var i , s : real ; 

label 10 , 20 ; 

begin 

i:=1 ; 

10: 

s:=s+i ; 

i:=i+0.5 ; 

if i>100.5 then goto 20 else goto 10 ; 

20 : 

writeln (' S = ',s); 

writeln ('MERCI'); 

readln ; 

end. 

 و عميو يصبح البرنامج ىو التالي: 5الخطوة تساوي  :12العممية رقم  .2
program BOUCLES_AVEC_COMPTEUR ; 

var x , y : integer ; 

label 10 , 20 ; 

begin 

x:=5 ; 

10: 

y:=200*x+15 ; 

writeln ('x = ',x,' y = ',y) ; 

x:=x+5 ; 

if x>105 then goto 20 else goto 10 ; 

20 : 

writeln ('MERCI'); 

readln ; 

end. 

 : 12.19ملاحظـــة 
  من القيمة النيائية، فإن الخطوة تكون موجبة  لـأقإذا كانت القيمة الابتدائية لمعداد 
  من القيمة النيائية، فإن الخطوة تكون سالبة ـرأكبإذا كانت القيمة الابتدائية لمعداد 
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 :…La Boucle  For … To … Doالحمقــة  – 15.19
تبعا لما تم التطرق إليو من خلال الفقرة الأخيرة أعلاه يتضح أن عممية الخروج من الحمقة             

قيمة العداد بعد كل ( Test( تتم باستخدام أو بواسطة اختيار )La Boucle Avec Compteurبعداد )
، بحيث إذا وصمت  .…IF.…THENعممية زيادة أو إضافة، عممية الاختبار ىذه تتم بواسطة التعميمة 

العداد قيمة معينة و التي تسمى القيمة النيائية لمعداد، فإنو يتم الخروج من الحمقة و إذا لم تصل  قيمة
محتوى الحمقة التي تتضمن مجموعة من  قيمة العداد القيمة النيائية فإن الحاسوب يواصل تنفيذ

 .التعميمات
و التي   …For … To … Doإضافة إلى الحمقة بعداد ىناك نوع آخر من الحمقات نذكر مثلا الحمقة 

 أنيا:ىو ما يميز ىذه الحمقة عن الحمقة بعداد  .تشكل موضوع ىذه الفقرة
 لا تحتوي عمى العداد  .0

 لمعداد لا تحتوى عمى اختبار القيمة النيائية .2

 لا تحتوى عمى مقدار زيادة العداد الممثل في الخطوة .3
 ىي التالية: …For … To … Doطريقة كتابة الحمقة 

 

For Variable_De_Controle := Valeur_Initiale To Valeur_Finale Do Instruction ; 
 

 حيث أن:
 For و التي تعني من أجل :.  
 Variable_De_Controle  :تكون عادة عبارة عن متغيرة مراقبة و ىي التغيرة و التي تعني م

أو في أغمب المسائل من النوع الصحيح ىذه المتغيرة تمعب دور العداد حيث أنيا تأخذ قيمة 
نشير إلى أنو  .Valeur_Finaleو تأخذ قيمة نيائية ىي  Valeur_Initialeابتدائية و ىي 

 … For … Toيائية حتى يتم تنفيذ التعميمة يجب أن تكون القيمة الابتدائية أقل من القيمة الن

Do… 
 Valeur_Initiale :  تمثل القيمة الابتدائية التي تأخذىا متغيرة المراقبة

Variable_De_Controle. 
  To و التي تعني إلى :. 
 Valeur_Finale :  تمثل القيمة النيائية التي تأخذىا متغيرة المراقبة

Variable_De_Controle. 
 Do تعني أنجز أو نفذ : و التي. 
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 Instruction :  1تمثل تعميمة واحدة يتم إنجازىا أو تنفيذىا عدد من المرات.  
 ; فاصمة منقوطة :. 

 يمكن إجراء تعديل شكمي عمى طريقة الكتابة أعلاه دون أن يؤثر ذلك عمييا لتصبح كما يمي:
 

For Variable_De_Controle := Valeur_Initiale To Valeur_Finale Do  

       Instruction ; 
 

 نأخذ المثال التالي: …For … To … Doبغرض توضيح كيفية استخدام الحمقة 
 :15.19ـال ـــمث

 مرة ما يمي: 6نريد نشر عمى الشاشة       
ZAHRA 

 كما يمي: 6يتم ذلك باستخدام الحمقة 
for i:= 1 to 6 do writeln ('ZAHRA') ; 

 كما يمكن كتابة ذلك كما يمي:
for i:= 1 to 6 do  

     writeln ('ZAHRA') ; 

 من الكتابة أعلاه نستنتج ما يمي:
 المراقبة تتمثل في المتغيرة  المتغيرةi إلى غاية  1تأخذ القيمة الابتدائية  و ىي من النوع الصحيح

 6ائية القيمة الني
  1القيمة الابتدائية تساوي  
  6القيمة النيائية تساوي 
 ىي التالية: 6 التعميمة التي يتم انجازىا عدد من المرات يساوي 

     writeln ('ZAHRA') 
 لمحاسوب ما يمي: الكتابة أعلاه تعني

   أنجز التعميمة التالية: 6إلى غاية القيمة النيائية  i لمتغيرة المراقبة 1جل القيمة الابتدائية من أ
     writeln ('ZAHRA') 

ثم ينتقل أو يواصل  6عدد من المرات يساوي  writeln ('ZAHRA')يقوم الحاسوب بتنفيذ التعميمة 
 تنفيذذذذ

                                                           

   .يتم التطرق لاحقا إلى أنو يمكن تنفيذ أكثر من تعميمة واحدة سوف 1



        حميـــد ستــي د/                                    -الحمقـات  -تكراريـة المعالجـة : الالتـاســعالفصــل 

244 

 

 .تنفيذ التعميمات التي تمييا أي تنفيذ باقي تعميمات البرنامج
 و عميو يصبح البرنامج الكمي ىو التالي:

program La_BOUCLE_FOR ; 

var i : integer ; 

begin 

for i:= 1 to 6 do 

writeln ('ZAHRA'); 

writeln ; 

writeln ('M  E  R  C  I'); 

readln ; 

end. 

 عند تنفيذ الحاسوب لمبرنامج أعلاه فإنو يقوم بما يمي:
  مرات التعميمة  6تنفيذwriteln ('ZAHRA')  مرات  6أي نشرZAHRA  
 تنفيذ التعميمة و التي تعني تخطي أو قفز سطر واحد 

  تنفيذ التعميمةwriteln ('MERCI');  أي نشرM  E  R  C  I   
 و عميو فإننا نحصل عمى الشاشة عمى ما يمي:

 النشر عمى الشاشة                                   
 

 
 
 
 
 

 
 :16.19ـال ـــمث

 نريد حساب المجموع التالي:      
22222 27.......8765 som  

 كما يمي: …For … To … Doيتم حساب المجموع أعلاه باستخدام الحمقة 
for i:= 5 to 27 do  

ZAHRA  

ZAHRA  

ZAHRA  

ZAHRA  

ZAHRA  

ZAHRA  

 

M  E  R  C  I 

_ 
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     som :=som + sqr(i) ; 

 و عميو يصبح البرنامج ىو التالي:
program La_BOUCLE_FOR ; 

var i : integer ; 

    som : real ; 

begin 

som:=0 ; 

for i:= 5 to 27 do 

som:=som + sqr(i); 

writeln ('La Somme :',som); 

readln ; 

end. 

 :17.19ـال ـــمث
 حيث أن: 12,11,10z,.......,33من أجل قيم  yقيم  وعمجم نريد حساب      

5002550120 23  zzzy  
 كما يمي: …For … To … Doيتم حساب المجموع أعلاه باستخدام الحمقة 

for z:= 10 to 33 do  

     somme :=somme + 120*z**3+50*sqr(z)+25*z+500 ; 

 و عميو يصبح البرنامج ىو التالي:
program La_BOUCLE_FOR ; 

var z : integer ; 

    somme : real ; 

begin 

for z:= 10 to 33 do 

    somme :=somme + 120*z**3+50*sqr(z)+25*z+500 ; 

writeln ('La Somme :',somme); 

readln ; 

end. 

 : 13.19ملاحظـــة 
 … Forالحمقة  م تنفيذىا  بعدمن خلال جميع الأمثمة أعلاه نلاحظ أن عدد التعميمات التي يت
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To … Do… يمكن تنفيذ أكثر من تعميمة واحدة )مجموعة من  .يساوي تعميمة واحدة
شريطة أن يتم تجميع ىذه التعميمات فيما يسمى بـكتمة أو مجموعة ىذه الحمقة  بعد التعميمات(
  Une Instruction Composée 1أو التعميمة المركبة Un Bloc D’instructionsتعميمات 

 : التالية الثانية وفقا لطريقة الكتابة
 

For Variable_De_Controle := Valeur_Initiale To Valeur_Finale Do  

     Begin  

Instruction_1 ; 

Instruction_2 ; 

Instruction_3 ; 

……………... 

……………... 

……………... 

Instruction_n ; 

    End ; 
 

 :تاليةبغرض التوضيح نأخذ الأمثمة ال
 :18.19ـال ـــمث

 مرة ما يمي: 12 نريد نشر عمى الشاشة      
Samedi 

Dimanche 

Mardi 

 كما يمي: …For … To … Doيتم ذلك باستخدام الحمقة 
for j:= 1 to 12 do  

begin 

     writeln (‘Samedi’); 

     writeln (‘Dimanche’); 

     writeln (‘Mardi’); 

end ; 

                                                           
 12.14ات حول التعميمة المركبة أنضر الفقرة لمزيد من المعموم  1



        حميـــد ستــي د/                                    -الحمقـات  -تكراريـة المعالجـة : الالتـاســعالفصــل 

244 

 

 :19.19ـال ـــمث
 ما يمي: نريد حساب      

  :8,7,6,5,4.........,,..23مربع القيم التالية 

 :نشر القيم و المربعات الموافقة ليا كما يمي 

Le carré de  4  est : 16 

Le carré de  5  est : 25 

Le carré de  6  est : 36 

……………………… 

……………………… 

……………………… 

Le carré de  23  est : 529 

  87654...........23 :حساب مجموع القيم S 

 :نشر مجموع القيم كما يمي  

La Somme Des Valeurs = 

 222222:  حساب مجموع مربع القيم 23.......87654 som 

  القيم كما يمي: مجموع مربعنشر 

La Somme Des Carrés Des Valeurs = 
 كما يمي: …For … To … Doباستخدام الحمقة  ذالكيتم 

for i:= 4 to 23 do 

begin 

     carre:=sqr(i); 

     writeln ('Le carre de  ',i,' est  ',carre); 

     s:=s+i; 

     som:=som+carre; 

end ; 

 و عميو يصبح البرنامج ىو التالي:
program La_BOUCLE_FOR ; 

var i, carre,s,som : integer ; 

begin 

s:=0; 
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som:=0; 

for i:= 4 to 23 do 

begin 

     carre:=sqr(i); 

     writeln ('Le carre de  ',i,' est  ',carre); 

     s:=s+i; 

     som:=som+carre; 

end ; 

writeln('La Somme Des Valeurs = ',s); 

writeln('La Somme Des Carrés Des Valeurs = ',som); 

writeln('MERCI'); 

readln ; 

end. 

 : 14.19ملاحظـــة 
 رط أن تكون القيمة الابتدائية يشتValeur_Initiale  لمتغيرة المراقبة

Variable_De_Controle القيمة النيائية  أقل أو تساويValeur_Finale 
 .ليا

  من لقيمة النيائية ليا، فإن كبــر أالقيمة الابتدائية لمتغيرة المراقبة إذا كانت
ل يتجاىميا و ب …For … To … Doلا يقوم بتنفيذ الحمقة الحاسوب  

يتخطاىا لينتقل إلى تنفيذ التعميمات التي تمي الحمقة أي إلى تنفيذ بقية تعميمات 
  .البرنامج

 : 15.19ملاحظـــة 
  محمقة استخدام طريقة الكتابة الثانية ليمكنFor … To … Do…  حتى في

  .حالة وجود تعميمة واحدة فقط نقوم بتنفيذىا مثمما يوضحو المثال أدناه

 :01.19ـال ـــمث
 نريد حساب المجموع التالي:      

           333333
8...........12345 some 

 كما يمي: …For … To … Doيتم ذالك باستخدام الحمقة 
for i:= -5 to 8 do 
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begin 

     some:=some+i**3; 

end ; 
 و عميو يصبح البرنامج ىو التالي:

program La_BOUCLE_FOR ; 

var i,some : integer ; 

begin 

some:=0; 

for i:= -5 to 8 do 

begin 

     some:=some+i**3; 

end ; 

writeln(' some = ',some); 

writeln('MERCI'); 

readln ; 

end. 

( pasمن خلال جميع الأمثمة التي تم تناوليا أعلاه كان مقدار الزيادة )الإضافة( أو ما يسمى بالخطوة )
 في لغة الـ .1أي أن قيمة متغيرة المراقبة تزداد دائما بالقيمة أو المقدار  1لمتغيرة المراقبة يساوي القيمة 

Pascal عكس 1أي مقدار الخطوة يساوي دائما  1 مة متغيرة المراقبة بأكثر من المقدارلا يمكن رفع قي 
حيث يمكن التحكم في الخطوة أي تغيير مقدار زيادة متغيرة  Basicل بعض لغات البرمجة الأخرى مث

أو   2،  3,  4المراقبة حيث يمكن جعميا تتحرك بخطوة أقل من الواحد أو بخطوة أكبر من الواحد مثل 
نقوم  1المتمثل في ثبات الخطوة عند القيمة  Pascal لغة الـبغرض تجاوز ىذا النقص في  .أكثر من ذلك

حيث أن قيمة المتغيرة الإضافية تكون بدلالة إلى جانب متغيرة المراقبة أو أكثر  بالاستعانة بمتغيرة إضافية
 متغيرة المراقبة مثمما يوضحو الأمثمة التالية:

 :00.19ـال ـــمث
 نريد حساب ما يمي:      

7654321...........525150الجداء :  .1 produit 

282420161284...........208204200 : المجموع .4 som 

 كما يمي: …For … To … Doيتم ذالك باستخدام الحمقة 
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 حيث أن:  i: نستخدم متغيرة المراقبة produit جداء بالنسبة لم .1
  1القيمة الابتدائية تساوي 
  52القيمة النيائية تساوي 
  1الخطوة تساوي     

 كما يمي:   …For … To … Doو عميو يتم استخدام       
produit:=1 ; 

for i:= 1 to 52 do 

begin 

     produit:= produit *i; 

end ; 

 حيث أن:  j: نستخدم متغيرة المراقبة somبالنسبة لممجموع   .4

  4القيمة الابتدائية تساوي 
  208القيمة النيائية تساوي 
  1تختمف عن  4الخطوة تساوي  

 jبمتغيرة المراقبة   …For … To … Doفإنو لا يمكن استخدام الحمقة  1بما أن الخطوة لا تساوي 
لذالك سوف نحاول إيجاد علاقة بين  208القيمة النيائية تساوي إلى غاية  4ذ القيمة الابتدائية التي تأخ

قيمة  تساوي أربع مرات  jالمتغيرة نلاحظ أن بأن قيمة  .jو المتغيرة  1ذات الخطوة  iمتغيرة المراقبة 
ijأن  أي iمتغيرة المراقبة  *4  الآن يمكن حساب  .1و بذالك تم حل مشكل الخطوة التي تختمف عن

و العلاقة بين  iراقبة ذات متغيرة الم …For … To … Doالحمقة باستخدام  somالمجموع 
ijأي  jو  iالمتغيرتين  *4 

Som:=0 ; 

produit:=1 ; 

for i:= 1 to 52 do 

begin 

     produit:= produit *i ; 

    j:=4*i ; 

  Som:= Som+j ; 

end ; 

 تالي:و عميو يصبح البرنامج ىو ال
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program La_BOUCLE_FOR ; 

var i,j,produit,som : integer ; 

begin 

Som:=0 ; 

produit:=1 ; 

for i:= 1 to 100 do 

begin 

     produit:= produit *i ; 

    j:=4*i ; 

  Som:= Som+j ; 

end ; 

writeln(' Le Produit  =  ', produit); 

writeln(' La Somme  = ',som); 

writeln('MERCI'); 

readln ; 

end. 

 :02.19ـال ـــمث
 المجاميع التالية: نريد حساب      

54321...........10099: الأول  مجموعال .1 somme  

_211611611...........496491:  الثانيمجموع  .4 somme 

 كما يمي: …For … To … Doيتم ذالك باستخدام الحمقة 
 حيث أن:  iمراقبة : نستخدم متغيرة الsomme بالنسبة لممجموع الأول .1

  1القيمة الابتدائية تساوي 
  100القيمة النيائية تساوي 
  1الخطوة تساوي     

 كما يمي:   …For … To … Do استخدام و عميو يتم      
for i:= 1 to 100 do 

begin 

     somme:=somme+i; 

end ; 
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 حيث أن:  jنستخدم متغيرة المراقبة  :somme_1الثاني  بالنسبة لممجموع  .4

  1القيمة الابتدائية تساوي 
  102القيمة النيائية تساوي 
  1تختمف عن  5الخطوة تساوي  

بمتغيرة   …For … To … Doفإنو لا يمكن استخدام الحمقة  1بما أن الخطوة لا تساوي 
لذالك سوف نحاول  102القيمة النيائية تساوي إلى غاية  1التي تأخذ القيمة الابتدائية  jالمراقبة 
 jالمتغيرة بأن قيمة نلاحظ أن  .jو المتغيرة  1ذات الخطوة  iعلاقة بين متغيرة المراقبة إيجاد 

حيث أن  iمتغيرة المراقبة تفوق قيمة  1*51  ij خطوة التي و بذالك تم حل مشكل ال
 … For … Toالحمقة باستخدام  somme_1الآن يمكن حساب المجموع  .1تختمف عن 

Do…  ذات متغيرة المراقبةi  و العلاقة بين المتغيرتينi  وj  أي 1*51  ij 
for i:= 1 to 100 do 

begin 

     somme:=somme+i; 

     j :=1+5*(i-1) ; 

    somme_1 :=somme_1+j ; 

end ; 

 و عميو يصبح البرنامج ىو التالي:

program La_BOUCLE_FOR ; 

var i,j,somme,somme_1 : integer ; 

begin 

somme:=0; 

somme_1:=0; 

for i:= 1 to 100 do 

begin 

     somme:=somme+i; 

     j :=1+5*(i-1) ; 

     somme_1 :=somme_1+j ; 

end ; 

writeln(' somme = ',somme); 
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writeln(' somme_1 = ',somme_1); 

writeln('MERCI'); 

readln ; 

end. 

 :03.19ـال ـــمث
 نريد حساب الجداء التالي:      

17543210 20*...........876543 produit  
 كما يمي: …For … To … Doيتم ذالك باستخدام الحمقة 

 حيث أن: إحداىما ليا علاقة بالثانية jو  iيتم استخدام متغيرتين مراقبة 
 i  3و  17إلى غاية القيمة النيائية  0تأخذ القيمة الابتدائية ij  
 i  3و  20إلى غاية القيمة النيائية  3تأخذ القيمة الابتدائية ij 

 و عميو يصبح البرنامج الذي يسمح بحساب الجداء أعلاه ىو التالي:
program La_BOUCLE_FOR ; 

var i,j,produit : integer ; 

begin 

produit:=1; 

for i:= 0 to 17 do 

begin 

      j :=i+3 ; 

     produit :=produit*(j)**i ; 

end ; 

writeln(' Le Produit = ',produit); 

writeln('MERCI'); 

readln ; 

end. 

 : 16.19ملاحظـــة 
قيمة نيائية  وفي بعض الحالات و المسائل متغيرة المراقبة تأخذ قيمة ابتدائية كبيرة 

 For … Toفي ىذه الحالة لا يتم استخدام الحمقة  .ثمما توضحو الأمثمة أدناه صغيرة م

… Do…  و إنما يتم استخدام الحمقةFor … Downto … Do…  
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 ىي التالية: …For … Downto … Doطريقة كتابة الحمقة 
 

For Variable_De_Controle := Valeur_Initiale Downto Valeur_Finale Do  

       Instruction ; 
 

  أما في حالة وجود العديد من التعميمات المراد تنفيذىا، فإن طريقة الكتابة ىي التالية:
 

For Variable_De_Controle := Valeur_Initiale Downto Valeur_Finale Do  

     Begin  

Instruction_1 ; 

Instruction_2 ; 

Instruction_3 ; 

……………... 

……………... 

……………... 

Instruction_n ; 

    End ; 
 

 بغرض التوضيح نأخذ الأمثمة التالية: 
 :04.19ـال ـــمث

96979899100...........012   :نريد حساب        somme 
 حيث أن:  jبغرض حساب المجموع أعلاه نستخدم متغيرة المراقبة 

  100القيمة الابتدائية تساوي 
  0تساوي القيمة النيائية 

  مقدار نقصان متغيرة المراقبةj  1أي أن الخطوة تساوي  1يساوي  
 كما يمي:  …For … Downto … Doيتم استخدام 

for j:= 100 downto 0 do 

begin 

     somme:=somme+j; 

end ; 
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 :05.19ـال ـــمث
 20factoriel*19*18*17*...........*3*2*1   :نريد حساب   

 كما يمي:  …For … Downto … Doيتم استخدام 
Factoriel:=1; 

for j:= 20 downto 1 do 

begin 

     factoriel:=factoriel*j; 

end ; 

 : 17.19ملاحظـــة 
  يشترط أن تكون القيمة الابتدائيةValeur_Initiale  لمتغيرة المراقبة

Variable_De_Controle القيمة النيائية  أو تساويكبر أValeur_Finale 
 .ليا

  من لقيمة النيائية ليا، فإن قــل القيمة الابتدائية لمتغيرة المراقبة أإذا كانت
بل يتجاىميا و  …For … Dwnto … Doالحاسوب  لا يقوم بتنفيذ الحمقة 

فيذ بقية تعميمات يتخطاىا لينتقل إلى تنفيذ التعميمات التي تمي الحمقة أي إلى تن
  .البرنامج

 
 :… La Boucle Repeat  … untilالحمقــة  – 16.19

التي تسمح بتنفيذ تعميمة أو مجموعة من التعميمات  …For … to … Doإضافة إلى الحمقة             
ل التي تشك … Repeat  … until، ىناك الحمقة ليتم بعد ذلك الخروج من الحمقة من المرات معموم عدد

 .موضوع ىذه الفقرة
من  مجهول كذالك تسمح بتنفيذ تعميمة أو مجموعة من التعميمات عدد … Repeat  … untilالحمقة 
 .حتى يتحقق الشرط أي حتى يصبح الشرط محقق المرات

 التالية:ىي  … Repeat  … untilالحمقة  طريقة كتابة
Repeat  

Instruction_1 ; 

Instruction_2 ; 

Instruction_3 ; 

……………... 
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……………... 

……………... 

Instruction_n ; 

Until Condition ; 
 حيث أن:

 repeat :  و التي تعني إعادة. 

 Instruction_1 ……… Instruction_n :  تمثل التعميمات التي نريد تنفيذىا في حالة عدم
 . conditionتحقق الشرط 

 until :  حتى يتحقق الشرطcondition. 

 condition : رط تمثل ش. 

 نأخذ الأمثمة التالية:  … Repeat  … untilبغرض توضيح كيفية استخدام الحمقة 
 :06.19ـال ـــمث

إدخال عن طريق لوحة المفاتيح قيمة موجبة لممتغيرة  … Repeat  … untilالحمقة باستخدام  نريد       
    0xفي حالة أن  xيطمب إعادة إدخال قيمة  بحيث 0xأي أن  xمن النوع الصحيح 
 يتم ذالك كما يمي:

repeat 

    write ('Donnez Une Valeur Positive Pour X : '); 

    readln(x); 

until x > 0  ; 

 و عميو يصبح البرنامج ىو التالي:
program La_BOUCLES_repeat_until; 

var x :integer ; 

begin 

repeat 

    write ('Donnez Une Valeur Positive Pour X : '); 

    readln(x); 

until x > 0  ; 

writeln ('La Valeur Introduite est ',x); 

readln ; 
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end. 

 عند تنفيذ البرنامج نحصل عمى الشاشة عمى ما يمي:
 لشاشةالنشر عمى ا                                    

 
 

 
 
 
 

إلى غاية أو  untilو  Repeatالمحصورتين بين  يقوم الحاسوب بإعادة تنفيذ التعميمتينفي ىذا المثال 
 .xأي حتى يتم إدخال قيمة موجبة لممتغيرة الصحيحة   x > 0حتى تحقق الشرط 

 : 18.19ملاحظـــة 
  الحمقة معRepeat  … until …  عدد مرات تنفيذ الحمقة أو التعميمات لا نعمم مسبقا

أين نعمم مسبقا عدد مرات  …For … to … Do التي تحتوييا الحمقة عمى عكس الحمقة
    .تنفيذ تعميمات ىذه الحمقة

  الانتياء من تنفيذ الحمقة  بعـديقوم الحاسوب باختبار تحقق الشرط أمRepeat  … until 

… 

 قة لا نعمم عدد مرات تنفيذ تعميمات الحمRepeat  … until …  و لكن الأكيد أن
  .غير محقق Conditionحتى و لو كان الشرط  تعميمات تنفذ عمى الأقل مرة واحدة

  يتم الخروج من الحمقةRepeat  … until …  في حالة واحدة بعد تنفيذ جميع تعميماتيا
تنفيذ في حالة عدم تحقق الشرط يعيد الحاسوب  ،Conditionفقط و ىي  تحقق الشرط 

  .التعميمات التي تحتوييا الحمقة

 :07.19ـال ـــمث
  1500تى يكون مجموعيا يساوي أو يفوق ح (عددىا مجيول)إدخال مجموعة من الأعداد نريد       

 كما يمي:  … Repeat  … untilالحمقة يتم ذالك باستخدام 
repeat 

     write ('Donnez Une Valeur : '); 

     readln(valeur); 

     somme:=somme+valeur; 

Donnez Une Valeur Positive Pour X :  0 

Donnez Une Valeur Positive Pour X : -14 

Donnez Une Valeur Positive Pour X : -1 

Donnez Une Valeur Positive Pour X : 1 

La Valeur Introduite est  1 

_ 
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until somme >= 1500  ; 

 و عميو يصبح البرنامج ىو التالي:
program La_BOUCLE_repeat_until; 

var valeur,somme :integer ; 

begin 

somme:=0; 

repeat 

write ('Donnez Une Valeur : '); 

readln(valeur); 

somme:=somme+valeur; 

until somme >= 1500  ; 

writeln ('La Somme = ',somme); 

readln ; 

end. 

 
 :… La Boucle While … doالحمقــة  – 17.19

ثالثة ىي  ، ىناك حمقة … Repeat  … untilو   …For … to … Doتين إضافة إلى الحمق            
While … do …  تشكل موضوع ىذه الفقرةو التي. 

كذالك تسمح بتنفيذ تعميمة أو مجموعة من  … While … doالسابقتين، فإن الحمقة مثميا مثل الحمقتين 
 .من المرات مادام الشرط محقق مجهولالتعميمات عدد 

 ىي التالية: … While … doمحمقة الأولى ل كتابةالطريقة 
 

 While  Condition  Do   Instruction ; 

 

أما في حالة وجود أكثر من تعميمة يتم تنفيذىا، فإن ليا  ىذا في حالة وجود تعميمة واحدة يتم تنفيذىا
 طريقة كتابة ثانية ىي التالية:

 

 While  Condition  Do    

     Begin  

Instruction_1 ; 

Instruction_2 ; 
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Instruction_3 ; 

……………... 

……………... 

……………... 

Instruction_n ; 

    End ; 
 

 حيث أن:
 While امماد : و التي تعني . 

 condition  تمثل شرط :. 

 Instruction_1 ……… Instruction_n :  تمثل التعميمات التي نريد تنفيذىا في حالة تحقق
 . conditionالشرط 

 Do : أنجز أو نفذ. 

 نأخذ الأمثمة التالية:  … While … doبغرض توضيح كيفية استخدام الحمقة 
 :08.19ـال ـــمث

إدخال عن طريق لوحة المفاتيح قيمة موجبة لممتغيرة من  … While … doالحمقة نريد باستخدام        
    0xفي حالة أن  xبحيث يطمب إعادة إدخال قيمة  0xأي أن  xالنوع الصحيح 

 يتم ذالك كما يمي:
x:=0; 

while x<= 0 do 

begin 

   write (' Donnez Une Valeur Positive Pour  X: '); 

   readln(x); 

end; 

 و عميو يصبح البرنامج ىو التالي:
program La_BOUCLE_While_Do; 

var x :integer ; 

begin 

x:=0; 

while x<= 0 do 
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begin 

   write (' Donnez Une Valeur Positive Pour  X: '); 

   readln(x); 

end; 

writeln('La Valeur Introduite est ',x); 

readln ; 

end. 
 :التعميمتينالتعميمة المركبة المكونة من  في ىذا المثال يقوم الحاسوب بإعادة تنفيذ

begin 

   write (' Donnez Une Valeur Positive Pour  X: '); 

   readln(x); 

end; 

 معدومة أو سالبة xوجبة أو مادامت قيمة محقق أي مادام لم يتم إدخال قيمة م  x<= 0مادام الشرط 
 : 19.19ملاحظـــة 

  الحمقة معWhile … do …  كذالك لا نعمم مسبقا عدد مرات تنفيذ الحمقة مثمما ىو
 …For … to … Doو عمى عكس الحمقة   … Repeat  … untilالحال مع الحمقة 

    .ه الحمقةأين نعمم مسبقا عدد مرات تنفيذ تعميمات ىذ

  البدء في تنفيذ الحمقة بالنسبة لمحمقة  لـقبيقوم الحاسوب باختبار تحقق الشرط أم لا
While … do …  الانتياء من تنفيذ الحمقة بالنسبة لمحمقة  بعـدوRepeat  … until …   

  يمكن لمحاسوب أن لا ينفذ أبدا الحمقةWhile … do …  و ىذا فقط في حالة عدم تحقق
 لـقبلأن مع ىذه الحمقة يقوم الحاسوب باختبار تحقق الشرط أم لا  Condition الشرط 

التي تنفذ عمى الأقل مرة   … Repeat  … untilالحمقة مى عكس البدء في تنفيذىا ع
لأن مع ىذه الحمقة يقوم  غير محقق Conditionواحدة حتى و لو كان الشرط 

 .ياء من تنفيذىاالانت بعـدالحاسوب باختبار تحقق الشرط أم لا 

  الشرط الذي بعدWhile  تنفيذ الحمقة  مواصمةيمثل أو عبارة عن شرطWhile … do 

عن تنفيذ الحمقة أي شرط  توقفأما الشرط الذي بعد فيمثل أو عبارة عن شرط   …
 .الخروج من الحمقة

 :09.19ـال ـــمث
  1500موعيا يساوي أو يفوق نريد إدخال مجموعة من الأعداد )عددىا مجيول( حتى يكون مج      
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 كما يمي:  … While … doالحمقة يتم ذالك باستخدام 
some:=0; 

while some <= 1500 do 

begin 

   write (' Donnez Une Valeur : '); 

   readln(valeur); 

   some:=some+valeur; 

end; 

 و عميو يصبح البرنامج ىو التالي:
program La_BOUCLE_While_Do; 

var valeur ,some :integer ; 

begin 

some:=0; 

while some <= 1500 do 

begin 

   write (' Donnez Une Valeur : '); 

   readln(valeur); 

   some:=some+valeur; 

end; 

writeln('La SOMME = ',some); 

readln ; 

end. 
 

 :Les Boucles Imbriquéesالحمقــات المتداخمــة  – 18.19
أي يحتوي عمى العديد من الحمقات مثمما يوضحو  يمكن لبرنامج أن يتضمن أكثر من حمقة            
 المثال التالي:

 :21.19ـال ـــمث
 العمميات التالية: حساب      

1. 175171173...........3210123451_ som 
4. 200199198...........161514131211102_ som 
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3. 100101102...........1961971981992003_ som 
 البرنامج الذي يسمح بذلك ىو التالي:

program TROIS_BOUCLES; 

var i,j,k,som_1,som_2,som_3 : integer ; 

begin 

{ Programme 1ere Opération : 1ERE BOUCLE} 

som_1:=0 ; 

for i:=-5 to 175 do 

som_1:=som_1+i ; 

writeln ('some_1 = ',som_1); 

{ Programme 2eme Opération : 2 EME BOUCLE} 

som_2:=0 ; 

for j:=10 to 200 do 

som_2:=som_2+j ; 

writeln ('some_2 = ',som_2); 

{ Programme 3eme Opération : 3 EME BOUCLE} 

som_3:=0 ; 

for k:=-200 to -100 do 

som_3:=som_3+k ; 

writeln ('some_3 = ',som_3); 

readln ; 

end. 

ول أن الحمقات متداخمة مثمما كما يمكن لحمقة أن تتضمن أو تحتوي عمى حمقة أو أكثر، في ىذه الحالة نق
 يوضحو المثال التالي:

 :20.19ـال ـــمث
 نريد حساب نتيجة العممية التالية:   

 !22!21!20...........!10!9!8!7!6!5_ factsom 
 العممية تحتوي عمى عمميتين ىما: 
 22إلى  5 عممية حساب العاممي للأعداد من .1

 ىو التالي: xلأي عدد  ساب العامميالبرنامج الذي يسمح بح     
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        1234.................4321!  xxxxxx  
        xxxxxx  1234......................4321!  

fact:=1 ; 

for i:=1 to x do 

fact:=fact * i ; 
 عممية حساب المجموع لنتيجة العاممي .4

 و عميو يصبح البرنامج ىو التالي:
program DEUX_BOUCLES_IMBRIQEES ; 

var i,j : integer ; 

    som_fact,fact : real ; 

begin 

som_fact:=0 ; 

for j:=5 to 22 do 

   begin 

     fact:=1 ; 

     for i:=1 to j do 

          fact:=fact * i ; 

     som_fact:=som_fact + fact ; 

   end; 

writeln ('La Somme = ',som_fact) ; 

readln ; 

end. 

 :22.19ـال ـــمث
 حيث أن: zحساب و نشر قيم المتغيرة  نريد       

15052010 22  xyyxz 
 حيث أن:     

  20,...,3,2,1x  

   15,14,1213,11,10y   

 البرنامج الذي يسمح بذالك ىو التالي:
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program DEUX_BOUCLES_IMBRIQEES ; 

var x,y,z : integer ; 

begin 

for x:=1 to 20 do 

   begin 

     for y:=10 to 15 do 

          begin 

            z:=10*sqr(x)+20*sqr(y)-5*x*y+150 ; 

            writeln ( z) 

          end; 

   end; 

readln ; 

end. 
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 ـلــــالفصــن  ــــاريـتم
 10.19 ـنـــريــالتم: 

 Le Traitement Répititifماذا نعني بالمعالجة التكرارية   .0
  La Boucle  ماذا نعني بالحمقة .2
  Le Pasماذا نعني بالخطوة  .3
 أذكر جميع أنواع الحمقات .4

 

 12.19 ـنـــريــالتم: 

 حيث أن: zنريد حساب و نشر قيمة المتغيرة      
15510 2  XXz 

 3,2,1X,...,100حيث أن      
 :المطمـــوب 

 Xمن أجل كل قيمة من قيم المتغيرة  zالبرنامج الذي يسمح بحساب و نشر قيم  كتابة .0
 و ىذا باستخدام ما يمي:

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 13.19 ـنـــريــالتم: 

 حيث أن: sommeليكن      
120..........54321 somme  

 :المطمـــوب 

 و ىذا باستخدام ما يمي: sommeكتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر قيمة  .0

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
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 14.19 ـنـــريــالتم: 

 ث أن:حي sليكن      
22222 200..........4321 s  

 

 :المطمـــوب 

 و ىذا باستخدام ما يمي: sكتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر قيمة  .0

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 15.19 ـنـــريــالتم: 

 ن:حيث أ somليكن      

150

1
..........

5

1

4

1

3

1

2

1
1 som  

 

 :المطمـــوب 

 و ىذا باستخدام ما يمي: somكتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر قيمة  .0

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 16.19 ـنـــريــالتم: 

 حيث أن: 1somليكن      
1

2

1

3

1

4

1

5

1
.......

148

1

149

1

150

1
1

2222222
som  

 

 :المطمـــوب 

 و ىذا باستخدام ما يمي: 1somكتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر قيمة  .0

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 
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  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 17.19 ـنـــريــالتم: 

 حيث أن: produitليكن      
504948......5432 produit  

 

 :المطمـــوب 

 و ىذا باستخدام ما يمي: produitكتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر قيمة  .0

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 18.19 ـنـــريــالتم: 

 حيث أن: prodليكن      
234......147148149150 prod  

 :المطمـــوب 

 و ىذا باستخدام ما يمي: prodكتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر قيمة  .0

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 19.19 ـنـــريــالتم: 

 حيث أن: prod_1ليكن      
199197195......5311_ prod  

 :المطمـــوب 

 و ىذا باستخدام ما يمي: prod_1كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر قيمة  .0

 حمقة بعداد 
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  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 01.19 ـنـــريــالتم: 

 نود الحصول عمى الشاشة عمى ما يمي:     
* 

** 

*** 

**** 

***** 

****** 

******* 

******** 

********* 

********** 

 :المطمـــوب 

 كتابة البرنامج الذي يسمح بالحصول عمى الشكل أعلاه و ىذا باستخدام ما يمي: .0

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 00.19 ـنـــريــالتم: 

 عمى ما يمي:نود الحصول عمى الشاشة      
********** 

********* 

******** 

******* 

****** 

***** 

**** 

*** 

** 

* 
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 :المطمـــوب 

 كتابة البرنامج الذي يسمح بالحصول عمى الشكل أعلاه و ىذا باستخدام ما يمي: .0

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 02.19 ـنـــريــالتم: 

  411111كتب البرنامج الذي يقوم بحساب مجموع الأعداد الأولى حتى يساوي أو يفوق أ .0

200000.............4321 2222 s  

 و ىذا باستخدام ما يمي:

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 03.19 ـنـــريــالتم: 

 حيث أن: sommeليكن      

3333 21

1
......

7

1

5

1

3

1
1 somme  

 :المطمـــوب 

 و ىذا باستخدام ما يمي: sommeكتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر قيمة  .0

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 04.19 ـنـــريــالتم: 

 حيث أن: nيكن أكتب البرنامج الذي يقوم بحساب أس )قوة( عدد و ل .0

nnnnnnnm  .............  

 و ىذا باستخدام ما يمي:
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 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 05.19 ـنـــريــالتم: 

     !n :يساوي ما يمي 
        1......4321!  nnnnnn  

        11234...........54321!  nnnnn  
 طمـــوب:الم 

 و ىذا باستخدام ما يمي: n!كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر قيمة  .0

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 06.19 ـنـــريــالتم: 

      !rn  :يساوي ما يمي 
          1......4321!  rnrnrnrnrn  

 ــوب:المطمـ 

كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر قيمة  .0 !rn  :و ىذا باستخدام ما يمي 

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 07.19 ـنـــريــالتم: 

 أكتب البرنامج الذي يسمح بحساب ما يمي:  .0

 !
!

rn

n


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 خدام ما يمي:و ىذا باست

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 08.19 ـنـــريــالتم: 

 أكتب البرنامج الذي يسمح بحساب ما يمي:  .0

 !!

!

rnr

n


 

 و ىذا باستخدام ما يمي:

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 09.19 ـنـــريــالتم: 

     xe :يساوي ما يمي 

!
..........

!4!3!2!1
1

432

n

xxxxx
e

n
x   

 :المطمـــوب 

 و ىذا باستخدام ما يمي: xeكتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر قيمة  .0

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 21.19 ـنـــريــالتم: 

 أكتب البرنامج الذي يسمح بـ:      
_1,_2,....,_5علامات  4إدخال  .1 notenotenot :كما يمي 

Introduire Note Numéro 1 : 
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Introduire Note Numéro 2 : 

Introduire Note Numéro 3 : 

Introduire Note Numéro 4 : 

Introduire Note Numéro 5 : 

 حيث أن: somمات حساب المجموع العلا .4

5_....2_1_ notenotenotsom   

 حساب المعدل  .3

5

5_....2_1_ notenotenot
moy


  

 نشر المعدل .2

 و ىذا باستخدام ما يمي:    

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 20.19 ـنـــريــالتم: 

 عدد زوجي الأولى  41ع أكتب البرنامج الذي يسمح بحساب مجمو   .0

.........108642   

 و ىذا باستخدام ما يمي:    

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 22.19 ـنـــريــالتم: 

 عدد فردي الأولى  41أكتب البرنامج الذي يسمح بحساب مجموع   .0

.........97531   

 خدام ما يمي:و ىذا باست    

 حمقة بعداد 
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  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 23.19 ـنـــريــالتم: 

أكتب البرنامج الذي يسمح بحساب  .0
6

2  :حيث أن 

22222

2

100

1
.....

4

1

3

1

2

1

1

1

6



 

 و ىذا باستخدام ما يمي:    

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 24.19 ـنـــريــالتم: 

 أكتب البرنامج الذي يسمح بـ:      
 كما يمي:  Nقيم لممتغير  11و  Xقيم لممتغير  11إدخال  .1

Introduire X1: 

Introduire N1: 

Introduire X2: 

Introduire N2: 

Introduire X3: 

Introduire N3: 

…………….. 

…………….. 

Introduire X10: 

Introduire N10: 

 Xحساب و نشر مجموع قيم المتغير  .4

  Nحساب و نشر مجموع قيم المتغير  .3

   Nبالمتغير  Xحساب و نشر مجموع جداء قيم المتغير  .2
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 25.19 ـنـــريــالتم: 

 حيث أن: yنريد حساب و نشر قيمة المتغيرة      
4325 23  XXXy 

 5.2بخطوة تساوي  6إلى  10يتغير من  Xحيث أن      
 :المطمـــوب 

 Xمن أجل كل قيمة من قيم المتغيرة  yمح بحساب و نشر قيم كتابة البرنامج الذي يس .0
 و ىذا باستخدام ما يمي:

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 26.19 ـنـــريــالتم: 
 حيث أن: yليكن      

xey 2 
 5.0بخطوة تساوي  1إلى  3يتغير من  Xحيث أن      
 :المطمـــوب 

 Xمن أجل كل قيمة من قيم المتغيرة  yكتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر قيم  .0
 و ىذا باستخدام ما يمي:

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 27.19 ـنـــريــالتم: 
 حيث أن: yليكن      

105  Xy 
 1بخطوة تساوي  10إلى  10يتغير من  Xحيث أن      
 :المطمـــوب 
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من أجل كل قيمة  20yحيث أن  yكتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر قيم  .0
 و ىذا باستخدام ما يمي: Xمن قيم المتغيرة 

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

 قة الحمrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 28.19 ـنـــريــالتم: 
 أكتب البرنامج الذي يسمح بـ:     

 طمبة  11علامات لـ  4إدخال  .1

 حساب مجموع النقاط لكل طالب .4

 حساب المعدل لكل طالب .3

 نشر النتائج كما يمي: .2

NOM             PRENOM         MOYENNE 

_____            ________         __________ 

YA                ZAHRA            18.00 

………..       ……….              ……. 

………..       ……….              ……. 

………..       ……….              ……. 

MENAD       SIHEM              17.50 
 

 29.19 ـنـــريــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:     

program BOUCLES ; 

var i,j : integer ; 

begin 

j:=5 ; 

for i := 1 to  3 do 

j:=j+1 ; 

writeln ('La Valeur De j : ',j); 
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end. 

 :المطمـــوب 

  jعند تنفيذ البرنامج أعلاه، ما ىي القيمة النيائية لممتغيرة  .0

 

 31.19 ـنـــريــالتم: 

 ليكن البرنامج التالي:     
program BOUCLES ; 

var i,j : integer ; 

begin 

j:=1 ; 

for i := 10 downto  3 do 

j:=j+1 ; 

writeln ('La Valeur De j : ',j); 

i:=i+1 ; 

writeln ('La Valeur De i : ',i); 

end. 

 :المطمـــوب 

 jعند تنفيذ البرنامج أعلاه، ما ىي القيمة النيائية لممتغيرة  .0
 

 30.19 ـنـــريــلتما: 
 ليكن البرنامج التالي:      

program BOUCLES ; 

var i,j : integer ; 

begin 

j:=5 ; 

for i := 1 to  10 do 

j:=j+1 ; 

writeln ('La Valeur De j : ',j); 

writeln ('La Valeur De i : ',i); 

end. 
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 :المطمـــوب 

 jئية لممتغيرة عند تنفيذ البرنامج أعلاه، ما ىي القيمة النيا .0
 

 32.19 ـنـــريــالتم: 
 ليكن البرنامج التالي:      

program BOUCLES ; 

var i,j,l : integer ; 

begin 

j:=45 ; 

for i := 1 to  10 do 

for l:= 2 to 8 do 

j:=j+i+l; 

writeln ('La Valeur De j : ',j); 

writeln ('La Valeur De i : ',i); 

writeln ('La Valeur De l : ',l); 

end. 

 :المطمـــوب 

 jعند تنفيذ البرنامج أعلاه، ما ىي القيمة النيائية لممتغيرة  .0
 

 33.19 ـنـــريــالتم: 
 :حيث أن  zليكن       

yxyxyxyxx
z

99

1
....

5

1

3

111











  

 :المطمـــوب 

 yو  xحيث أن  من أجل كل قيم  zو نشر قيمة كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب  .0
 ىذا باستخدام ما يمي:

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
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 34.19 ـنـــريــالتم: 
 أكتب البرنامج الذي يسمح بـ:      

 كما يمي:  Yقيم لممتغير  11و  Xقيم لممتغير  11إدخال  .1

Introduire X1: 

Introduire Y1: 

Introduire X2: 

Introduire Y2: 

Introduire X3: 

Introduire Y3: 

…………….. 

…………….. 

Introduire X10: 

Introduire Y10: 

 Xحساب المتوسط الحسابي لممتغير  .4

10

10

1


 i

iX

X  

 Yحساب المتوسط الحسابي لممتغير   .3

10

10

1


 i

iX

X  

 Xنشر المتوسط الحسابي  .2

 Yنشر المتوسط الحسابي  .4

 

 35.19 ـنـــريــالتم: 
 مقاييس الجدول أدناه يقدم علامات و معاملات خمس      

N° Du Module Module Note Coefficient 

1 STAT_1 17.25 2 

2 STAT_2 11.00 3 

3 MATHS_1 12.75 3 

4 MATHS_2 15.00 3 

5 INFORMATIQUE 13.25 2 

 :المطمـــوب 
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 كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب:

AMOYالمتوسط الحسابي المرجح  .0  حيث أن: _



 



tCoefficien

tCoefficienNote

AMOY _  

GMOYالمتوسط اليندسي المرجح  .2  حيث أن: _



 

tCoefficien

tCoefficienNoteGMOY _  

HMOYالمتوسط التوافقي المرجح  .3  حيث أن: _






Note

tCoefficien

tCoefficien

HMOY _  

 ىذا باستخدام ما يمي:و       

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor… to…do… 
 

 36.19 ـنـــريــتمال: 
 ليكن البرنامج التالي:     

program BOUCLES ; 

var i,j,l : integer ; 

begin 

for i := 1 to 5 do 

begin 

writeln (i) ; 

for j := 1 to 10 do 

write (j) ; 

writeln ; 
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end; 

end. 
 

 :المطمـــوب 

 ذا نحصل عمى الشاشةعند تنفيذ البرنامج أعلاه، ما  .0
 

 37.19 ـنـــريــالتم: 
 لتكن المجاميع التالية:      

54321...........10099مجموع الأول :  .3 somme  

_211611611...........496491مجموع الثاني :  .2 somme 

 :المطمـــوب 

 و ىذا باستخدام ما يمي: كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر المجاميع أعلاه  .0

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

 قة الحمfor…  to…do… 
 

 38.19 ـنـــريــالتم: 
 لتكن العمميات التالية:     

 20factoriel*19*18*17*...........*3*2*1العممية الأولى :   .1

96979899100...........012العممية الثانية :   .4 somme 

4647484950...........012العممية الثمثة :   .3 xxx 
 :المطمـــوب 

و ىذا باستخدام ما  كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر نتيجة العمميات أعلاه  .0
 يمي:

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor…  to…do… 
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 39.19 ـنـــريــالتم: 
 لتكن العمميتين التاليتين:     

17543210العممية الأولى:   .0 20*...........876543 produit 

0123417العممية الثانية:   .2 3*4*5*6*7*...........20 produit 
 :المطمـــوب 

و ىذا باستخدام ما  ذي يسمح بحساب و نشر نتيجة العمميتين أعلاه كتابة البرنامج ال .0
 يمي:

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor…  to…do… 
 

 41.19 ـنـــريــالتم: 
 نريد حساب المجاميع التالية:     

54321...........10099المجموع الأول :  .1 somme  

_211611611...........496491المجموع الثاني :  .4 somme 

 :المطمـــوب 

و ىذا باستخدام ما  كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر نتيجة العمميات أعلاه  .0
 يمي:

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor…  to…do… 
 

 40.19 ـنـــريــالتم: 
 نريد حساب ما يمي:      

7654321...........525150الجداء :  .3 produit 

282420161284...........208204200 : المجموع .2 som 

 :المطمـــوب 
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و ىذا باستخدام ما  كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر نتيجة العمميات أعلاه  .0
 يمي:

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor…  to…do… 
 

 42.19 ـنـــريــالتم: 
 نريد حساب المجموع التالي:     

           333333
8...........12345 some 

 :المطمـــوب 

و ىذا باستخدام ما  كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر نتيجة العمميات أعلاه  .0
 يمي:

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor…  to…do… 
 

 43.19 ـنـــريــالتم: 
 نريد حساب ما يمي:      

  :8,7,6,5,4.........,,..23مربع القيم التالية 

 :نشر القيم و المربعات الموافقة ليا كما يمي 

Le carré de  4  est : 16 

Le carré de  5  est : 25 

Le carré de  6  est : 36 

……………………… 

……………………… 

……………………… 

Le carré de  23  est : 529 

  87654...........23 :حساب مجموع القيم S 
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 :نشر مجموع القيم كما يمي  

La Somme Des Valeurs = 

  : 222222حساب مجموع مربع القيم 23.......87654 som 

  القيم كما يمي: مجموع مربعنشر 

La Somme Des Carrés Des Valeurs = 

 :المطمـــوب 

و ىذا باستخدام ما  كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر نتيجة العمميات أعلاه  .0
 يمي:

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

 لحمقة اrepeat… until… 

  الحمقةfor…  to…do… 
 

 44.19 ـنـــريــالتم: 
 مرة ما يمي: 12نريد نشر عمى الشاشة       

Samedi 

Dimanche 

Mardi 

 :المطمـــوب 

 و ىذا باستخدام ما يمي: كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر نتيجة ما ىو أعلاه  .0

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor…  to…do… 
 

 45.19 ـنـــريــالتم: 
 نريد حساب نتائج العمميات التالية:      

3. 5.100100...........5.445.335.225.11 S 
4. 15200  xy  35,30,25,20,15,10,5,........,105,100,95حيث أنx 

 :المطمـــوب 
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 ىذا باستخدام ما يمي:و  كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر نتيجة ما ىو أعلاه  .0

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor…  to…do… 

 

 46.19 ـنـــريــالتم: 
 لتكن العممية الحسابية التالية:      

!22!21!20...........!10!9!8!7!6!5_ factsom 
 :المطمـــوب 

 ام ما يمي:و ىذا باستخد كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر نتيجة العممية أعلاه  .0

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor…  to…do… 

 

 47.19 ـنـــريــالتم: 
 حيث أن: zنريد حساب و نشر قيمة المتغيرة      

15052010 22  xyyxz 
 حيث أن:     

   10,...,3,2,1x  

  15,14,1213,11,10y 
 ــوب:المطمـ 

 و ىذا باستخدام ما يمي:  zكتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر  قيمة المتغيرة  .0

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor…  to…do… 
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 48.19 ـنـــريــالتم: 
 حساب العمميات التالية:      

2. 175171173...........3210123451_ som 
4. 200199198...........161514131211102_ som 
4. 100101102...........1961971981992003_ som 

 :المطمـــوب 

 كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب العمميات أعلاه و ىذا باستخدام ما يمي: .0

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor…  to…do… 

 

 49.19 ـنـــريــالتم: 
 حيث أن: zنريد حساب و نشر قيمة المتغيرة      

601551552 222  xlxyllyxz 
 حيث أن:      

 10,...,3,2,1x  

 15,14,1213,11,10y  

 5,4,23,1,0l 
 :المطمـــوب 

 و ىذا باستخدام ما يمي:  zكتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر  قيمة المتغيرة  .0

 حمقة بعداد 

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 

  الحمقةfor…  to…do… 

 

 51.19 ـنـــريــالتم: 
بحيث  0xأي أن  xنريد إدخال عن طريق لوحة المفاتيح قيمة موجبة لممتغيرة من النوع الصحيح      

    0xفي حالة أن  xيطمب إعادة إدخال قيمة 
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 :المطمـــوب 

 و ىذا باستخدام ما يمي:  zكتابة البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر  قيمة المتغيرة  .0

  الحمقةwhile… do… 

  الحمقةrepeat… until… 
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 شـــــــــــــرـاعــــــــــال  ل  ـــــالفصــ
 
 

 

 الجـداول وحيــدة البعــد )الأشعــة( 
 

Les Tableaux Unidimensionnels  

(Les Vecteurs) 

  

  أهــداف الفصـــل:
 
 ا يمـي:ــبعد انتهـائك من دراسـة و الإطلاع بعنـاية عمى محتـويات هذا الفصـل، فإنك تستطيـع الإلمـام بم 

 
 

  بالجداول وحيدة البعد )الأشعة(مـاذا نعنـي. 

 

 )بعد الجداول وحيدة البعد )الأشعة. 

 
 )كيفية التصريح بالجداول وحيدة البعد )الأشعة. 

 

 )مختمف الطرق المستخدمة في إدخال معطيات الجداول وحيدة البعد )الأشعة. 

 
 )كيفية إدخال معطيات الجداول وحيدة البعد )الأشعة. 

 
 مميات الممكن إنجازىا عمى الجداول وحيدة البعد )الأشعة(مختمق الع. 
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 ـد:ـــتمهي - 10.01
تم التطرق من خلال الفصول الأولى إلى المتغيرات بجميع أنواعيا )حقيقية، صحيحة، حرف،            

من  سمسمة أحرف(، ما يميز ىذه المتغيرات أنيا تأخذ أو تساوي قيمة واحدة، ىناك نوع آخر يأخذ أكثر
أو جدول وحيد  Vecteur، ىذا النوع الآخر يسمى شعاع من نفس النوع قيمة واحدة أي العديد من القيم

  .و الذي يشكل موضوع ىذا الفصل  Tableau Unidimensionnelالبعد 
 

 :)الأشعـة( البعــد (أحادية) وحيـدةعريف بالجـداول تال – 12.01
عدد ىذه القيم يسمى بعد أو العناصر،  مجموعة من القيم الشعاع عبارة عن جدول يتضمن            

Dimension :الشعاع حيث نميز نوعين من الأشعة ىما 
 يأخذ الشكل التالي: 5ذو البعد  Zالشعاع شعاع عمود:  .0

























7

6

1

2

3

Z  

 يأخذ الشكل التالي: 8ذو البعد  Wالشعاع  شعاع سطر: .2

 1211108978423W  
 سواء كان سطر أو عمود عمى مستوى الذاكرة كما يمي: 7ذو البعد  Vيتم تمثيل أي شعاع و ليكن 

 

V  15 4 89 4 315 123 20 

  1V   2V   3V   4V   5V   6V   7V  

يمكن اعتبار أن الجدول وحيد البعد )الشعاع( عبارة عن مجموعة  Vانطلاقا من التمثيل أعلاه لمشعاع 
و  Vاسم الشعاع الذي ىو  الذي ىوو  الذاكرة، ىذه الخانات تحمل نفس الاسممن الخانات المتجاورة في 

 3,2,1i,.....,7أي  7إلى  1يتغير من  iالمؤشر و ليكن  حيث أن ذات مؤشرات مختمفة
  1V 1رقم  لخانة ذات الرتبة: تمثل اi في الشعاع V أي  15 و ىي تحتوي عمى القيمة

  151 V    
  2V 2رقم  : تمثل الخانة ذات الرتبةi في الشعاع V  أي  4 عمى القيمةو ىي تحتوي  42 V 

  ………………………………………………………………………………………. 

 ………………………………………………………………………………………. 

 ………………………………………………………………………………………. 
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  7V 7رقم  : تمثل الخانة ذات الرتبةi في الشعاع V أي  20 و ىي تحتوي عمى القيمة
  207 V 

 

 :البعــد )الأشعـة( (أحادية) وحيـدةبعــد الجـداول  – 13.01
الذي يحدد بعد الشعاع ىو عدد العناصر التي يتضمنيا أو يحتوييا الشعاع، و بالتالي              
 .العناصر أو القيم التي يحتوييا ىذا الشعاع ( الشعاع عددDimensionنسمي بعد )

 :10.01ـال ـــمث
  الشعاعA  و يمثل كما يمي: 9عناصر أو قيم و بالتالي فإن بعده يساوي  9يحتوي عمى 

 

A  24 0 345 98 67 1 67 2 1058 

  1A   2A   3A   4A   5A   6A   7A   8A   9A  
 

  الشعاعB  و يمثل كما يمي: 50تالي فإن بعده يساوي و بال ةعنصر أو قيم 50يحتوي عمى 
 

B  5 159 …………………………………….. 96 132 

  1B   2B  ……... ……... ……... …….. ……  49B   50B  
 

 :)الأشعـة( البعــد (أحادية) ةوحيـدبالجـداول  ـحريصـتال – 14.01
مثمما يتم التصريح بأي متغيرة قبل استخداميا في البرنامج، فإنو كذالك يتم التصريح بالجداول             

 Le mot réservéعممية التصريح ىذه تتم بواسطة  .وحيدة البعد حتى نتمكن من استخداميا في البرنامج

ARRAY تابة التالية:كوفقا لطريقة ال 
 

Var Nom_Du_Tableau : array [1.. n] of  Type_ Du_Tableau ;  
 

 حيث أن:
 Var  يمثل :Le Mot Reservé سم الشعاع )الجدول وحيد البعد(الذي يسمح بالتصريح با. 

 Nom_Du_Tableau )اسم الجدول وحيد البعد )الشعاع :. 

 array  يمثل :Le Mot Reservé الذي يسمح بالتصريح بالشعاع. 

 n  :تمثل عدد قيم أو عناصر الشعاع و التي تمثل بعد الشعاع.  

 Type_ Du_Tableau   يمثل نوع الشعاع الذي نريد التصريح بو، نوع الشعاع يتحدد بنوع :
 Les Identificateurs تأخذ أحد  Type_ Du_Tableauالمعطيات التي يحتوييا، حيث أن 

Prédéfinis :التالية     
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7. Integer ني أن الشعاع المصرح بيا من النوع الصحيح، أي : و التي تع
 .أن المعطيات )القيم( التي يحتوييا الشعاع من النوع الصحيح

4. Real  و التي تعني أن الشعاع المصرح بيا من النوع الحقيقي، أي أن :
 .المعطيات )القيم( التي يحتوييا الشعاع من النوع الحقيقي

3. String  ح بيا من النوع سمسمة أحرف، : و التي تعني أن الشعاع المصر
 .أي أن المعطيات )القيم( التي يحتوييا الشعاع من النوع سمسمة أحرف

0. Char  :  و التي تعني أن الشعاع المصرح بيا من النوع حرف، أي أن
 .المعطيات )القيم( التي يحتوييا الشعاع من النوع حرف

 

 ; :  فاصمة منقوطةPoint Virgule  
 :المثال التالينأخذ التصريح بالجداول وحيدة البعد كيفية  بغرض التوضيح

 :12.01ـال ـــمث
 كما يمي: 6ذو البعد  vectيتم التصريح بالشعاع من النوع الصحيح و الذي يحمل الاسم  .7

Var vect : array [1..6] of  integer ; 

 كما يمي: فارغة خانات متجاورة  6 حيث يتم عمى مستوى الذاكرة تخصيص        
 

vect        

  1vect   2vect   3vect   4vect   5vect   6vect  
 

 كما يمي: 15ذو البعد  xمل الاسم يتم التصريح بالشعاع من النوع الحقيقي و الذي يح .4

Var x : array [1.. 15] of  real ; 

 خانة متجاورة كما يمي:  15حيث يتم عمى مستوى الذاكرة تخصيص         
 

x    ……………………………………..   

  1x   2x  ……... ……... ……... …….. ……  14x   15x  
 

 كما يمي: 9ذو البعد  tabيتم التصريح بالشعاع من النوع سمسمة أحرف  و الذي يحمل الاسم  .3

Var tab : array [1.. 9] of  string ; 

 خانات متجاورة كما يمي:  9يتم عمى مستوى الذاكرة تخصيص حيث         
 

tab           

  1tab   2tab   3tab   4tab   5tab   6tab   7tab   8tab   9tab  
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 كما يمي: 46ذو البعد  tab_1يتم التصريح بالشعاع من النوع حرف و الذي يحمل الاسم  .0

Var tab_1 : array [1..46] of  char ; 

 جاورة كما يمي: خانة مت 46حيث يتم عمى مستوى الذاكرة تخصيص         
 

1_tab    ………………………………..   

  11_tab   21_tab  ……... ……... ……………  451_tab   461_tab  
 

 :البعــد )الأشعـة( (أحادية) وحيـدةإدخــال المعطيــات فـي الجـداول  – 15.01
حمة أو عممية التصريح بالجدول وحيد البعد )الشعاع(، ننتقل إلى عممية أو مرحمة بعد مر             

 1عممية إدخال معطيات الشعاع يمكن ليا أن تتم بطريقتين .ىذا الشعاع )معطيات( إدخال قيم و عناصر
 ىما:

 

 .إدخال معطيات الشعاع عن طريق البرنامج .0

 .إدخال معطيات الشعاع عن لوحة المفاتيح .2
 

 :م التطرق بالتفصيل إلى كل طريقة أدناهسوف يت
 

 :إدخــال المعطيــات عـن طـريــق البـرنامــج – 10.15.01
تبعا ليذه الطريقة لإدخال قيم و عناصر )معطيات( الشعاع، فإن ىذه المعطيات )ميما                 

خانات الشعاع الموافقة رة في مباشأي يتم توجيييا  كان نوع المتغيرة( تكون موجودة في أو داخل البرنامج
 :ةالتاليالأمثمة وضحو تليا عبر البرنامج مثمما 

 :13.01ـال ـــمث
 و الذي يساوي ما يمي: 7ذو البعد  1tabليكن الشعاع من النوع الصحيح          































55

34

3

15

12

10

5

1tab  

 كما يمي:عن طريق البرنامج  1tabيتم إدخال معطيات الشعاع 

                                                           
 لمزيد من المعمومات حول طرق إدخال المعطيات أنظر الفصل الثالث  1
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tab1[1]:=5; 

tab1[2]:=10; 

tab1[3]:=12; 

tab1[4]:=15; 

tab1[5]:=3; 
tab1[6]:=34; 

tab1[7]:=55; 

 و إدخال معطياتو ىو التالي: 1tabو عميو يصبح البرنامج الذي يسمح بالتصريح بالشعاع 
program Vecteur_ENTIER ; 
var tab1:array[1..7] of integer; 

begin 

tab1[1]:=5; 

tab1[2]:=10; 

tab1[3]:=12; 

tab1[4]:=15; 

tab1[5]:=3; 
tab1[6]:=34; 

tab1[7]:=55; 

end. 

 يقوم الحاسوب بتنفيذ البرنامج أعلاه كما يمي:
يقوم الحاسوب عمى مستوى الذاكرة  ;var tab1:array[1..7] of integerعند تنفيذ السطر   .7

 خانات متجاورة كما يمي:  7تخصيص ب
 

1tab         

  11tab   21tab   31tab   41tab   51tab   61tab   71tab  
 

في الخانة  5بتخزين القيمة الصحيحة يقوم  ;tab1[1]:=5 عند تنفيذ السطر .4 11tab  كما ىو موضح
 أدناه:

 

1tab  5        

  11tab   21tab   31tab   41tab   51tab   61tab   71tab  
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في الخانة  10يقوم بتخزين القيمة الصحيحة  ;tab1[2]:=10 عند تنفيذ السطر .3 11tab  كما ىو
 موضح أدناه:

 

1tab  5  10       

  11tab   21tab   31tab   41tab   51tab   61tab   71tab  
 

فيتم الحصول عمى  دخال معطيات الشعاعلإ ;tab1[7]:=55 تنفيذ آخر سطرو ىكذا حتى يتم  .0
 مستوى الذاكرة عمى ما يمي:

 

1tab  5  10  12  15  3  34  35  

  11tab   21tab   31tab   41tab   51tab   61tab   71tab  
 

 :14.01ـال ـــمث
 و الذي يساوي ما يمي: 5ذو البعد  vect_1ليكن الشعاع من النوع الحقيقي        

 6764.10002.3098879.23924.05.121tab  
 ىو التالي: vect_1البرنامج الذي يسمح بإدخال معطيات الشعاع 

program Vecteur_REEL ; 
var vect_1:array[1..5] of real; 

begin 

vect_1[1]:=12.5; 

vect_1[2]:=0.24; 

vect_1[3]:=239.879; 

vect_1[4]:=3098.0002; 

vect_1[5]:=1.6764; 
end. 

 :15.01ـال ـــمث
 و الذي يساوي ما يمي: 6ذو البعد  nomسمسمة أحرف ليكن الشعاع من النوع        





























KHALDIA

DJASMINE

FAIZA

IMENE

SIHEM

ZAHRA

nom  
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 ىو التالي: nomالبرنامج الذي يسمح بإدخال معطيات الشعاع 
program Vecteur_CHAINE_CARACTERES ; 
var nom : array[1..6] of string; 

begin 

nom [1]:=’ZAHRA’; 

nom [2]:= ’SIHEM’; 

nom [3]:= ’IMENE’; 

nom [4]:= ’FAIZA’; 

nom [5]:= ’DJASMINE’; 

nom [6]:= ’KHALDIA’; 
end. 

 يقوم الحاسوب بتنفيذ البرنامج أعلاه كما يمي:
يقوم الحاسوب عمى مستوى الذاكرة  ;var nom : array[1..6] of stringعند تنفيذ السطر   .7

 خانات متجاورة كما يمي:  6تخصيص ب
 

nom         

  1nom   2nom   3nom   4nom   5nom   6nom   1nom  
 

 ZAHRA المعطية من النوع سمسمة أحرفيقوم بتخزين  ;’nom [1]:=’ZAHRA عند تنفيذ السطر .4
في الخانة  1nom ما ىو موضح أدناه:ك 

 

nom  ZAHRA        

  1nom   2nom   3nom   4nom   5nom   6nom   1nom  
 

 SIHEM المعطية من النوع سمسمة أحرفم بتخزين يقو  ;’nom [2]:= ’SIHEM عند تنفيذ السطر .3
في الخانة  2nom :كما ىو موضح أدناه 

 

nom  ZAHRA  SIHEM       

  1nom   2nom   3nom   4nom   5nom   6nom   1nom  
 

جميع أسطر إدخال معطيات الشعاع فيتم الحصول عمى مستوى الذاكرة عمى ما  تنفيذو ىكذا حتى يتم  .0
 يمي:
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nom  ZAHRA  SIHEM  IMENE  FAIZA  DJASMINE  KHALDIA  

  1nom   2nom   3nom   4nom   5nom   6nom  
 

 :16.01ـال ـــمث
 و الذي يساوي ما يمي: 5ذو البعد  chليكن الشعاع من النوع حرف        

























D

F

I

S

Z

ch  

 ىو التالي: chالبرنامج الذي يسمح بإدخال معطيات الشعاع 
program Vecteur_CARACTERE ; 
var ch : array[1..5] of ch; 

begin 

ch [1]:=’Z’; 

ch [2]:= ’S’; 

ch [3]:= ’I’; 

ch [4]:= ’F’; 

ch [5]:= ’D’; 

end. 

 يقوم الحاسوب بتنفيذ البرنامج أعلاه كما يمي:
 5تخصيص بيقوم الحاسوب عمى مستوى الذاكرة  ;var ch : array[1..5] of chعند تنفيذ السطر   .7

 خانات متجاورة كما يمي: 
 

ch       

  1ch   2ch   3ch   4ch   5ch  
 

في الخانة  Z المعطية من النوع حرفيقوم بتخزين  ;’ch [1]:=’Z عند تنفيذ السطر .4 1ch  كما ىو
 موضح أدناه:

 

ch  Z      

  1ch   2ch   3ch   4ch   5ch  
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في الخانة  Sمعطية من النوع حرف يقوم بتخزين ال ;’ch [2]:= ’S عند تنفيذ السطر .3 2ch  كما ىو
 موضح أدناه:

 

ch  Z  S     

  1ch   2ch   3ch   4ch   5ch  
 

جميع أسطر إدخال معطيات الشعاع فيتم الحصول عمى مستوى الذاكرة عمى ما  تنفيذو ىكذا حتى يتم  .0
 يمي:

 

ch  Z  S  I  F  D  

  1ch   2ch   3ch   4ch   5ch  
 

 :لوحــة المفاتيــحلمعطيــات عـن طـريــق إدخــال ا – 12.15.01
إضافة إلى طريقة إدخال معطيات الشعاع عن طريق البرنامج و التي مضمونيا أن                

الموافقة ليا عبر البرنامج، ىناك مباشرة في الخانات المعطيات تكون موجودة في البرنامج أي يتم توجيييا 
عن  الشعاع تتمثل في إدخال معطياتالأكثر استخداما و التي  و ىي طريقة أخرى لإدخال المعطيات

بعد  الشعاع مضمون ىذه الطريقة ىو أنو يتم إدخال معطيات .(Par Le Clavierطريق لوحة المفاتيح )
المعطيات ليقوم ىذا الأخير بإدخاليا عن ىذه تنفيذ البرنامج حيث يطمب الحاسوب من المستخدم  إدخال 

 Readlnأو  Readإدخال معطيات الشعاع عن طريق لوحة المفاتيح باستخدام  يتم .حطريق لوحة المفاتي
 توضحو الأمثمة التالية:كما 

 :17.01ـال ـــمث
 و الذي يساوي ما يمي: 7ذو البعد  eليكن الشعاع من النوع الصحيح          

 9133802345157013e  
 كما يمي: Readlnأو  Readباستخدام   لوحة المفاتيحعن طريق  eمعطيات الشعاع يتم إدخال 

Readln ( e[1] ) ; 

Readln ( e[2] ) ; 

Readln ( e[3] ) ; 

Readln ( e[4] ) ; 

Readln ( e[5] ) ; 
Readln ( e[6] ) ; 

Readln ( e[7] ) ; 
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 و إدخال معطياتو ىو التالي: eبالشعاع  و عميو يصبح البرنامج الذي يسمح بالتصريح
program Inroduction_Des_Elements_Du_Vecteur_Par_CLAVIER; 

var e:array[1..7] of integer; 

begin 

Readln ( e[1] ) ; 

Readln ( e[2] ) ; 

Readln ( e[3] ) ; 

Readln ( e[4] ) ; 

Readln ( e[5] ) ; 

Readln ( e[6] ) ; 

Readln ( e[7] ) ; 

end. 
 :عمى الشكل التالي eالشعاع  كما يمكن إدخال عناصر

Write (‘Donnez l’élément Numéro 1 Du Vecteur e :’ 
Readln ( e[1] ) ; 

Write (‘Donnez l’élément Numéro 2 Du Vecteur e :’ 
Readln ( e[2] ) ; 

Write (‘Donnez l’élément Numéro 3 Du Vecteur e :’ 
Readln ( e[3] ) ; 

Write (‘Donnez l’élément Numéro 4 Du Vecteur e :’ 
Readln ( e[4] ) ; 

Write (‘Donnez l’élément Numéro 5 Du Vecteur e :’ 
Readln ( e[5] ) ; 

Write (‘Donnez l’élément Numéro 6 Du Vecteur e :’ 
Readln ( e[6] ) ; 

Write (‘Donnez l’élément Numéro 7 Du Vecteur e :’ 
Readln ( e[7] ) ; 

ما يلاحظ  أو يقال عن البرنامج الذي يسمح بإدخال عناصر شعاع أنو يحتوي عمى العديد من الأسطر و 
بغرض تقميص عدد أسطر البرنامج نقوم باستخدام إحدى الحمقات التي تم التطرق إلييا في الفصل السابق 

 كما يمي:  … For … to … do سوف نقتصر عمى استخدام الحمقة
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و عميو يتم استخدام  3,2,1i,.....,7أي  7إلى  1يتغير من  iمؤشر و ليكن لو  7ذو البعد  eالشعاع 
 يمي:  eفي إدخال عناصر الشعاع كما  … For … to … doالحمقة 

program Inroduction_Des_Elements_Du_Vecteur_Par_CLAVIER; 

var e:array[1..7] of integer; 

var i : integer ; 

begin 

for i:= 1 to 7  do  

Readln ( e[i] ) ; 

end. 
 كما يمكن إعادة كتابة البرنامج عمى الشكل التالي:

program Inroduction_Des_Elements_Du_Vecteur_Par_CLAVIER; 

var e:array[1..7] of integer; 

var i : integer ; 

begin 

for i:= 1 to 7  do  

     begin 

   write(‘Donnez l élément Numéro ‘, i ,’ Du Vecteur e :‘) ; 

   readln ( e[i] ) ; 

    end; 

end. 
 عند تنفيذ البرنامج نحصل عمى الشاشة عمى ما يمي:

 
 

 
 
 
 

 :18.01ـال ـــمث
 يتضمن مجموعة من المدن  و الذي 10ذو البعد  villeليكن الشعاع من النوع سمسمة أحرف          

Donnez l élément Numéro 1 Du Vecteur e : 13 
Donnez l élément Numéro 2 Du Vecteur e : 0 
Donnez l élément Numéro 3 Du Vecteur e : 157 
Donnez l élément Numéro 4 Du Vecteur e : 2345 
Donnez l élément Numéro 5 Du Vecteur e : 80 
Donnez l élément Numéro 6 Du Vecteur e : 3 
Donnez l élément Numéro 7 Du Vecteur e : 913 
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 ORANSAIDASKIKDASETIFTIARETville   
كما  Readlnأو  Readباستخدام   لوحة المفاتيحعن طريق  villeالشعاع الخمس مدن في يتم إدخال 

 يمي:
program Inroduction_Des_Elements_Du_Vecteur_Par_CLAVIER; 

var ville :array[1..5] of string; 

var i : integer ; 

begin 

for i:= 1 to 5  do  

     begin 

   write(‘Donnez Le Nom De La Ville Numéro ‘, i ) ; 

   readln ( ville[i] ) ; 

    end; 

end. 
 

 :البعــد )الأشعـة( (أحادية) وحيـدةول العمميــات عمـى الجـدا – 16.01
نذكر عمى سبيل المثال  من نفس البعد ىناك العديد من العمميات الممكن إجراءىا عمى الأشعة           

 لا الحصر العمميات التالية:
 

  .جمع شعاعين .7

 فرق شعاعين .4

 .جداء شعاعين .3

 .حساب مجموع عناصر شعاع معين .0

 .اع معينحساب المتوسط الحسابي لعناصر شع .4

 .حساب الانحراف المعياري لعناصر شعاع معين .4
 

 العمميات ىذه من خلال ىذه الفقرة سوف يتم التطرق إلى بعض
 جمـع شعـاعيــن: – 01.06.10

 حيث أن: 8ليما نفس البعد  ومن النوع الصحيح  B و Aليكن الشعاعين                
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 حيث أن: 8لو نفس بعدىما و الذي يساوي  Cعبارة عن شعاع ثالث و ليكن  Bو  Aجمع الشعاعين 
BAC  

 نتبع الخطوات التالية: C في الشعاع Bو  A نامج الذي يسمح بجمع الشعاعينبغرض كتابة البر 

 : يتم ذالك كما يميمن النوع الصحيح 8ذو البعد  Aالتصريح بالشعاع  .7

var a : array[1..8] of integer ; 

 من النوع الصحيح: يتم ذالك كما يمي 8ذو البعد  Bالتصريح بالشعاع  .4

var b : array[1..8] of integer ; 

فيو تخزين نتيجة جمع عناصر من النوع الصحيح: يتم  8ذو البعد  Cالتصريح بالشعاع  .3
 Bو  Aاعين الشع

var c : array[1..8] of integer ; 

 من النوع الصحيح و التي تستخدم كمؤشر للأشعة الثلاثة iالتصريح بالمتغيرة  .0

var i : integer ; 

 ي: يتم ذالك كما يمAإدخال معطيات أو عناصر الشعاع  .4

for i:= 1 to 8  do  

     begin 

   write(‘Donnez l élément Numéro ‘, i ,’ Du Vecteur A :‘) ; 

   readln ( a[i] ) ; 

    end; 

 : يتم ذالك كما يميBإدخال معطيات أو عناصر الشعاع  .4

for i:= 1 to 8  do  

     begin 

   write(‘Donnez l élément Numéro ‘, i ,’ Du Vecteur B :‘) ; 

   readln ( b[i] ) ; 
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    end; 

 كما يمي: Cحساب قيم الشعاع  .7

 
for i:= 1 to 8  do  

     c [i] := a [i] +  b[i] ; 

 كما يمي: Cنشر عناصر الشعاع  .4

for i:= 1 to 8  do  

     writeln ( c [i] ) ; 

 تم التوصل إليو أعلاه نحصل عمى البرنامج التالي: بتجميع ما
program SOMME_DE_DEUX_VECTEURS; 

var a : array[1..8] of integer ; 

    b : array[1..8] of integer ; 

    c : array[1..8] of integer ; 

    i : integer ; 

begin 

{Introduction Du Vecteur A} 

for i:= 1 to 8  do  

    begin 

     write('Donnez l élément Numéro ', i ,' Du Vecteur A :') ; 

     readln ( a[i] ) ; 

    end; 

{Introduction Du Vecteur B} 

for i:= 1 to 8  do  

    begin 

     write('Donnez l élément Numéro ', i ,' Du Vecteur B :') ; 

     readln ( b[i] ) ; 

    end; 

{Calcul Du Vecteur C} 

for i:= 1 to 8  do  

     c [i] := a [i] +  b[i]  ; 
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{Affichage Du Vecteur C} 

for i:= 1 to 8  do  

     writeln ( c [i] ) ; 

readln ; 

end. 
 يمكن التقميص من عدد أسطر البرنامج عن طريق استخدام حمقة واحدة كما يمي:

program SOMME_DE_DEUX_VECTEURS; 

var a : array[1..8] of integer ; 

    b : array[1..8] of integer ; 

    c : array[1..8] of integer ; 

    i : integer ; 

begin 

for i:= 1 to 8  do  

    begin 
{Introduction Du Vecteur A} 

write('Donnez l élément Numéro ', i ,' Du Vecteur A :') ; 

readln ( a[i] ) ; 
{Introduction Du Vecteur B} 

write('Donnez l élément Numéro ', i ,' Du Vecteur B :') ; 

readln ( b[i] ) ; 

{Calcul Du Vecteur C} 

c [i] := a [i] +  b[i]  ; 

   end; 

{Affichage Du Vecteur C} 

for i:= 1 to 8  do  

     writeln ( c [i] ) ; 

readln ; 

end. 
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 فــرق شعـاعيــن: – 02.06.10
بحساب  ىو نفسو الذي يسمح Bو  A  البرنامج الذي يسمح بحساب فرق شعاعين                

 مجموعيما الذي يتغير ىو السطر التالي 
     c [i] := a [i] +  b[i] ; 

 و الذي يتم استبدالو بالسطر التالي:
     c [i] := a [i] -  b[i] ; 

 و عميو يصبح البرنامج ىو التالي:
program DIFFERENCE_DE_DEUX_VECTEURS; 

var a : array[1..8] of integer ; 

    b : array[1..8] of integer ; 

    c : array[1..8] of integer ; 

    i : integer ; 

begin 

{Introduction Du Vecteur A} 

for i:= 1 to 8  do  

    begin 

     write('Donnez l élément Numéro ', i ,' Du Vecteur A :') ; 

     readln ( a[i] ) ; 

    end; 

{Introduction Du Vecteur B} 

for i:= 1 to 8  do  

    begin 

     write('Donnez l élément Numéro ', i ,' Du Vecteur B :') ; 

     readln ( b[i] ) ; 

    end; 

{Calcul Du Vecteur C} 

for i:= 1 to 8  do  

     c [i] := a [i] -  b[i]  ; 

{Affichage Du Vecteur C} 

for i:= 1 to 8  do  
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     writeln ( c [i] ) ; 

readln ; 

end. 
 جــداء شعـاعيــن: – 03.06.10

كما ىو معموم نتيجة جداء شعاعين عبارة عن عدد و ليس شعاع، و عميو فإن جداء                  
  ساوي ما يمي:ي BA و الذي يرمز لو بالرمز Bو  A الشعاعين
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 نتبع الخطوات التالية: BAبحساب بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح 

 من النوع الصحيح: 8ذو البعد  Aالتصريح بالشعاع  .7

 من النوع الصحيح:  8ذو البعد  Bالتصريح بالشعاع  .4

 لمشعاعينمن النوع الصحيح و التي تستخدم كمؤشر  iتصريح بالمتغيرة ال .3

التي يتم فييا تخزين نتيجة جداء الشعاعين أو مجموع الجداء عناصر  sالتصريح بالمتغيرة  .0
 الشعاعين

    s : integer ; 

 : Aناصر الشعاع عإدخال  .5

 : Bل عناصر الشعاع إدخا .6

 :كما يمي BAالجداء  حساب .7

for i:= 1 to 8  do  

     s := s + a [i] *  b[i] ; 

 كما يمي: sنشر نتيجة الجداء المخزنة في المتغيرة  .4

     writeln ( ‘Le Produit  A*B = ‘ , s ) ; 

 رنامج ىو التالي:و عميو يصبح الب
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program PRODUIT_DE_DEUX_VECTEURS; 

var a : array[1..8] of integer ; 

    b : array[1..8] of integer ; 

    i , s : integer ; 

begin 

{Introduction Du Vecteur A} 

for i:= 1 to 8  do  

    begin 

     write('Donnez l élément Numéro ', i ,' Du Vecteur A :') ; 

     readln ( a[i] ) ; 

    end; 

{Introduction Du Vecteur B} 

for i:= 1 to 8  do  

    begin 

     write('Donnez l élément Numéro ', i ,' Du Vecteur B :') ; 

     readln ( b[i] ) ; 

    end; 

{Calcul Du Produit A*B} 

for i:= 1 to 8  do  

     s:= s + a [i] *  b[i]  ; 

{Affichage Du Résultat De A*B} 

writeln ( 'Le Produit A*B = ',s ) ; 

readln ; 

end. 
 

 :البعــد )الأشعـة( (أحادية) وحيـدةفــرز الجـداول  – 17.01
إضافة إلى البحث عن نعني بعممية فرز جدول ترتيب عناصر ىذا الجدول تنازليا أو تصاعديا            

 أكبر قيمة أو أقل قيمة يتضمنيا الجدول أو الشعاع
 :ةـر قيمـن أكبـث عـالبح – 10.17.01
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ن خلال ىذه الفقرة إلى كيفية إيجاد أكبر عنصر من بين عناصر سوف يتم التطرق م               
 شعاع من خلال المثال التالي:

 :19.01ـال ـــمث
 و الذي يساوي ما يمي: 5 ذو البعد xليكن عمى شعاع  لنفرض أننا نتوفر       

 550104525x 
 من بين القيم التي يحتوييا max قيمة و لنسميياأكبر البحث عن حيث نقوم في ىذا الشعاع ب

 :1نقترح الطريقة التالية maxرض إيجاد أكير قيمة غب
  :نقوم بافتراض أن أكبر قيمة تساوي القيمة أو العنصر الأول في الجدول أي 1:max x 

  نقوم بمقارنة القيمةmax  مع جميع القيم المتبقية )الأخرى( لمشعاعx  القيمأي مع قيمة بعد قيمة 

       54,3,2 xxxx  

 :حيث    
من القيمة قل أ maxكانت القيمة  إذا           ix  أي ixmax القيمة ال يتم استبد فإنهmax 
بالقيمة  ix  أي ix:max فإنو لا يتم إجراء أي استبدال و إنما يتم المرور إلى القيمة الموالية  و إلا

 عممية المقارنة ىذه تتم كما يمي: maxلمجدول بغرض مقارنتيا بالقيمة 
For i:=1 to 5 do 

     If max < x[i] then max := x[i] ; 

 و عميو يصبح البرنامج ىو التالي:
program Le_MAXIMUM_Du_VECTEUR; 

var x : array[1..5] of integer ; 

    i , max : integer ; 

begin 

{Introduction Du Vecteur X} 

for i:= 1 to 5  do 

    begin 

     write('Donnez l élément Numéro ', i ,' Du Vecteur X :') ; 

     readln ( x[i] ) ; 

    end; 

{Comparaison max Avec Le Reste Des élements } 

                                                           
 نشير إلى أن ىذه الطريقة المقترحة ليست الوحيدة بل ىناك طرق أخرى لإيجاد أكبر قيمة 1
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max:=x[1]; 

For i:=2 to 5 do 

     If max < x[i] then max := x[i] ; 

{Affichage De La Valeur max} 

writeln ( 'Le MAX = ',max ) ; 

readln ; 

end. 
 

 :ةـقيم قــلن أـث عـبحال – 12.17.01
عنصر من بين عناصر شعاع  قلسوف يتم التطرق من خلال ىذه الفقرة إلى كيفية إيجاد أ               

 من خلال المثال التالي:
 :01.01ـال ـــمث

 ا يمي:و الذي يساوي م 9ذو البعد  yلنفرض أننا نتوفر عمى شعاع ليكن        
 3098707339967233y 

 من بين القيم التي يحتوييا minو لنسمييا ةقيمأقل حيث نقوم في ىذا الشعاع بالبحث عن 
 نقترح الطريقة التالية: minقيمة أقل رض إيجاد غب
  قيمة تساوي القيمة أو العنصر الأول في الجدول أيأقل نقوم بافتراض أن : 1:min y 

  نقوم بمقارنة القيمةmin  مع جميع القيم المتبقية )الأخرى( لمشعاعx قيمة بعد قيمة أي مع القيم 

        ]9[,,.........54,3,2 yyyyy  

 حيث:    
من القيمة  كبرأ minكانت القيمة  إذا           iy  أي iymin يتم استبدال القيمة  فإنهmin 

بالقيمة  ix  أي iy:min فإنو لا يتم إجراء أي استبدال و إنما يتم المرور إلى القيمة الموالية  و إلا
 ة المقارنة ىذه تتم كما يمي:عممي minلمجدول بغرض مقارنتيا بالقيمة 

For i:=1 to 9 do 

     If min > y[i] then min := y[i] ; 

 و عميو يصبح البرنامج ىو التالي:
program Le_MINIMUM_Du_VECTEUR; 

var y : array[1..9] of integer ; 

    i , min : integer ; 

begin 
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{Introduction Du Vecteur X} 

for i:= 1 to 9  do 

    begin 

     write('Donnez l élément Numéro ', i ,' Du Vecteur Y :') ; 

     readln ( y[i] ) ; 

    end; 

{Comparaison minAvec Le Reste Des élements } 

min:=y[1]; 

For i:=2 to 9 do 

     If min >y[i] then min := y[i] ; 

{Affichage De La Valeur min} 

writeln ( 'Le MIN = ',min ) ; 

readln ; 

end. 
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 ـلــــــــالفصــن  ـــاريــتم
 10.01 ـنــــريـــالتم: 

 Tableauوحيد البعد )شعاع(  جدول( بDeclarationقدم التعميمة التي تسمح بالتصريح ) .0

Unidimensionnel  الصحيحمن النوع (Entier). 

 .عميمة المتوصل إلييا في السؤال الأول( التLa Syntaxe)  قدم طريقة كتابة .2

ذو البعد  الصحيحوحيد البعد )شعاع( من النوع  جدولأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح ب .3
25. 

 

 12.01 ـنــــريـــالتم: 

 Tableauوحيد البعد )شعاع(  جدول( بDeclarationقدم التعميمة التي تسمح بالتصريح ) .0

Unidimensionnel  يقيقالحمن النوع ( صحيحRéel). 

 .( التعميمة المتوصل إلييا في السؤال الأولLa Syntaxe)  قدم طريقة كتابة .2

 .35ذو البعد  قيقيالحوحيد البعد )شعاع( من النوع  جدولأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح ب .3
 

 13.01 ـنــــريـــالتم: 

 Tableauد البعد )شعاع( وحي جدول( بDeclarationsقدم التعميمة التي تسمح بالتصريح ) .0

Unidimensionnel  أحرفمن النوع (caractères). 

 .( التعميمة المتوصل إلييا في السؤال الأولLa Syntaxe)  قدم طريقة كتابة .2

 .23ذو البعد  أحرفوحيد البعد )شعاع( من النوع  جدولأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح ب .3

 

 14.01 ـنــــريـــالتم: 

 Tableauوحيد البعد )شعاع(  جدول( بDeclarationيمة التي تسمح بالتصريح )قدم التعم .0

Unidimensionnel  سمسمة أحرفمن النوع (Chaine de caractères). 

 .( التعميمة المتوصل إلييا في السؤال الأولLa Syntaxe)  قدم طريقة كتابة .2

ذو البعد  سمسمة أحرفمن النوع وحيد البعد )شعاع(  جدولأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح ب .3
011. 

 

 15.01 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن القيم أو العناصر التالية:     
15 30 41 44 100 23 35 46 39 50 56 
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 المطمـــوب: -
أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال العناصر أعلاه عن طريق البرنامج )التوجيو   .1

يد البعد )شعاع( الذي يحمل الإسم وح في جدول L’affèctation directeالمباشر( 
Tab. أي أن العناصر تكون ضمن البرنامج.  

 

 16.01 ـنــــريـــالتم: 

 أعلاه 47.74لتكن معطيات التمرين      
 :المطمـــوب 

أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال العناصر  for   :=   to   do باستخدام التعميمة    .1
وحيد البعد  ( في جدولLe clavier) لامسالم أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح

 .)شعاع(
 

 17.01 ـنــــريـــالتم: 

 أعلاه 47.74لتكن معطيات التمرين      
 :المطمـــوب 

أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال العناصر   .…while….doباستخدام التعميمة   .1
 .عد )شعاع(وحيد الب ( في جدولLe clavier) الملامس أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح

 

 18.01 ـنــــريـــالتم: 

 أعلاه 47.74لتكن معطيات التمرين      
 :المطمـــوب 

أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال   .… repeat …. untilباستخدام التعميمة   .1
وحيد البعد  ( في جدولLe clavier) الملامس العناصر أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح

 .)شعاع(
 

 19.01 ـنــــريـــالتم: 
 أعلاه  47.74لتكن معطيات التمرين      
 :المطمـــوب 

 47.74التمرين المتوصل إليو في    Tab يسمح بنشر عناصر الجدول أكتب البرنامج الذي
 أعلاه كما يمي:
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 الحالة الأولى: .1
15 30 41 44 100 23 35 46 39 50 56 

 الحالة الثانية: .2
56 50 39 46 35 23 100 44 41 30 15 

 حالة الثالثة:ال .3
15 
30 
41 
44 
100 
23 
35 
46 
39 
50 
56 

 الحالة الرابعة: .4
56 
50 
39 
46 
35 
23 
100 
44 
41 
30 
15 



 حميـــد ستــي د/                                            الجـداول وحيـدة البعــد )الأشعــة( : العـاشــرل ـــــالفص

040 

 

 01.01 ـنــــريـــالتم: 
  :التاليين 2Vectو  1Vectليكن لدينا الشعاعين      

1Vect  : 5 15 25 35 45 . . . . . 75 85 95 
 

2Vect  : 10 20 30 40 50 . . . . . 80 90 100 
 المطمـــوب: -

 .1Vectأكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال عناصر الشعاع الأول   .1
  .2Vectأكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال عناصر الشعاع الأول   .2
في شعاع  2Vectو  1Vect( الشعاعين Fusionامج الذي يسمح بدمج )أكتب البرن  .3

3Vect ثالث  كما يمي: 
3Vect  : 5 10 15 20 25 30 35 40 . . . . 90 95 100 

 

 00.01 ـنــــريـــالتم: 
 أعلاه  74.74توصل إليو في التمرين الم 3Vectليكن الشعاع      
 المطمـــوب: -

2Vو  1Vectإلى الشعاعين  3Vectأكتب البرنامج الذي يسمح بتقسيم الشعاع   .1 e c t 
 .أعلاه 47.74المقدمين من خلال التمرين 

 

 02.01 ـنــــريـــالتم: 
 مقياس 01في  XXXتمثل علامات الطالب القيم أو المعطيات أدناه      

12.5 7.75 8 14.25 13 12 7.5 10.5 11.25 15.25 11 9.75 
 المطمـــوب: -

 .Noteأكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال علامات الطالب في شعاع نسميو   .1
 أكتب البرنامج الذي يسمح بحساب معدل الطالب و نشره عمى الشاشة كما يمي:  .2

La Moyenne De L’étudiant XXX est : 

 نشير إلى أن معدل الطالب يساوي إلى مجموع العلامات مقسوما عمى عددىا                         
 

 03.01 ـنــــريـــالتم: 
 أعلاه و لتكن معاملاتيا التالية: 43.74المقدمة من خلال التمرين لتكن العلامات      

2 3 1 1 3 2 2 1 3 3 3 1 
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 :المطمـــوب 
 .Coeعلامات الطالب في شعاع نسميو معاملات البرنامج الذي يسمح بإدخال  أكتب  .1
 أكتب البرنامج الذي يسمح بحساب معدل الطالب و نشره عمى الشاشة كما يمي:  .2

La Moyenne De L’étudiant XXX est : 

قسوما عمى نشير إلى أن معدل الطالب يساوي إلى مجموع جداء العلامات بمعاملاتيا م                 
 .مجموع المعاملات

         

 04.01 ـنــــريـــالتم: 
 ليما نفس البعد Bو  A ليكن لدينا الشعاعين     

A  :                
 

B  :                
 المطمـــوب: -

  .Aيسمح بإدخال عناصر الشعاع الأول أكتب البرنامج الذي   .1
 .Bأكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال عناصر الشعاع الثاني   .2
و الذي يمثل  Cأكتب البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر عناصر الشعاع الثالث   .3

BACأي  Bو  A مجموع الشعاعين . 
و الذي يمثل  Dأكتب البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر عناصر الشعاع الثالث   .4

 .Aعناصر الشعاع ربع م
ربع لذي يمثل مو ا Eأكتب البرنامج الذي يسمح بحساب و نشر عناصر الشعاع الثالث  .5

 .Bعناصر الشعاع 
 

 05.01 التمــــريــــن: 

  التالية: لتكن ألقاب و أسماء مجموعة من الطمبة      
YA MENAD KHALIL MAZOUZI YAMINI HALFAOUI 

 
ZAHRA SIHEM DJASMINE FAIZA IMENE LAMIA 

 المطمـــوب: -
 أكتب البرنامج الذي يسمح بـ:        
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 L’affèctation directeإدخال الألقاب أعلاه عن طريق البرنامج )التوجيو المباشر(  .1
أي أن العناصر تكون ضمن  .NOMوحيد البعد )شعاع( الذي يحمل الاسم  في جدول
 .البرنامج

 L’affèctation directeإدخال الأسماء أعلاه عن طريق البرنامج )التوجيو المباشر(  .2
أي أن العناصر تكون  .PRENOMعاع( الذي يحمل الاسم وحيد البعد )ش في جدول

  .ضمن البرنامج
 

 06.01 ـنــــريـــالتم: 
 أعلاه 74.74لتكن معطيات التمرين      
 :المطمـــوب 

 أكتب البرنامج الذي يسمح بـ:        
وحيد البعد  في جدول Le clavierإدخال الألقاب أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح   .1

 .NOM)شعاع( 
وحيد البعد  في جدول Le clavierإدخال الأسماء أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح   .2

 .PRENOM)شعاع( 
 حيث أن عممية إدخال المعطيات )الاسم و المقب( تتم عمى الشكل التالي:       

 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 
 
 

    1- / Introduction Des Noms Des Etudiants : 

 

Donnez  Le  Nom De L’étudiant Numéro  1 : 

Donnez  Le  Nom De L’étudiant Numéro  2 :  

Donnez  Le  Nom De L’étudiant Numéro  3 : 

Donnez  Le  Nom De L’étudiant Numéro  4 :  

Donnez  Le  Nom De L’étudiant Numéro  5 : 

Donnez  Le  Nom De L’étudiant Numéro  6 :  

 

   2- / Introduction Des Prénoms Des Etudiants : 

 

Donnez  Le  Prénom De L’étudiant Numéro  1 : 

Donnez  Le  Prénom De L’étudiant Numéro  2 :  

Donnez  Le  Prénom De L’étudiant Numéro  3 : 

Donnez  Le  Prénom De L’étudiant Numéro  4 :  

Donnez  Le  Prénom De L’étudiant Numéro  5 : 

Donnez  Le  Prénom De L’étudiant Numéro  6 :  
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 07.01 ـنــــريـــالتم: 
 أعلاه  74.74رين لتكن معطيات التم     
 :المطمـــوب 

المتوصل إلييما  PRENOMو NOM يسمح بنشر عناصر الشعاعين أكتب البرنامج الذي
 أعلاه كما يمي: 74.74التمرين في 
 الحالة الأولى: .1

YA MENAD KHALIL MAZOUZI YAMINI HALFAOUI 

 
ZAHRA SIHEM DJASMINE FAIZA IMENE LAMIA 

 
 الحالة الثانية: .2

HALFAOUI  YAMINI MAZOUZI KHALIL MENAD YA 

 
LAMIA  IMENE FAIZA DJASMINE SIHEM ZAHRA 

 
 الحالة الثالثة: .3

NOM PRENOM 

YA ZAHRA 

MENAD SIHEM 

KHALIL DJASMINE 

MAZOUZI FAIZA 

YAMINI  IMENE 

HALFAOUI LAMIA 

 

 الحالة الرابعة: .4
NOM PRENOM 

HALFAOUI LAMIA 

YAMINI  IMENE 

MAZOUZI FAIZA 
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KHALIL DJASMINE 

MENAD SIHEM 

YA ZAHRA 
 

 07.01 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن الأسماء التالية:     
ZAH SIH DJA FAI IME LAM SOU NAI HAM 

 و التي تحصمت عمى المعدلات التالية:     
16.45 14.34 14.04 10.12 14.00 16.03 12.76 15 11.07 

 المطمـــوب: -
 أكتب البرنامج الذي يسمح بـ:         

  Nomوحيد البعد )شعاع( الذي يحمل الإسم  إدخال الأسماء جدول  .1
 Moyوحيد البعد )شعاع( الذي يحمل الإسم  إدخال المعدلات جدول  .2
 نشر الأسماء و المعدلات عمى الشكل التالي:  .3

NOM MOYENNE 

ZAH 16.45 

SIH 14.34 

DJA 14.04 

FAI 10.12 

IME 14.00 

LAM 16.03 

SOU 12.76 

NAI 15 

HAM 11.07 
 

 08.01 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن القيم التالية:     
23 10 45 78 120 250 350 45 301 25 78 89 90 98 101 

 المطمـــوب: -
   أكتب البرنامج الذي يسمح بـ:
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 .X وحيد البعد )شعاع( إدخال القيم أعلاه في جدول   .1
 .Xحساب مجموع قيم الشعاع    .2
 .Xحساب متوسط قيم الشعاع    .3
 .Xقيم الشعاع نشر    .4
 .Xمجموع قيم الشعاع نشر    .5
 .Xمتوسط قيم الشعاع نشر    .6

 

  09.01 ـنـــريــــالتم: 
 أعلاه  47.74المتوصل إليو في التمرين  Xليكن الشعاع      
 المطمـــوب: -

   أكتب البرنامج الذي يسمح بـ:
 .Xو التي تمثل مربع قيم الشعاع  Yوحيد البعد )الشعاع(  حساب قيم الجدول   .1
 .Yم الشعاع حساب متوسط قي   .2
 .Yحساب متوسط قيم الشعاع    .3
 .Yقيم الشعاع نشر    .4
 .Yمجموع قيم الشعاع نشر    .5
 .Yمتوسط قيم الشعاع نشر    .6

 

 21.01 ـنــــريـــالتم: 
 يسمح بما يمي:أكتب البرنامج الذي      

 ._PRODUITCODEفي شعاع رمز منتج  111إدخال  .1
PRODUITNOMفي شعاع اسم منتج  111إدخال  .2 _.  
UNITEPRIXفي شعاع إدخال سعر الوحدة الواحدة من كل منتج  .3 _. 
DISPOQUANTفي شعاع إدخال الكمية المتاحة من كل منتج  .4 _. 
 نشر ما يمي: .5

Code Produit Nom Produit Quantité Disponible Prix 

1 SUCRE 50 100 

2 CAFE 91 150 

3 THE 34 100 

4 TOMATE 69 200 
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. . . . 

. . . . 

. . . . 

200 . . . 
 

 20.01 ـنــــريـــالتم: 
 أعلاه  44.74 انطلاقا من معطيات التمرين     
 أكتب البرنامج الذي يسمح بما يمي:     

DEMANQUANTفي شعاع إدخال الكمية المطموبة من كل منتج  .1 _. 
PRODUITVALEURSشعاع حساب قيمة كل منتج في  .2 حيث أن قيمة كل منتج  ._

 تساوي السعر مضروب بالكمية المطموبة أي:
DEMANQUANTXUNITEPRIXPRODUITVALEURS ___   

RESTANQUANTفي شعاع من كل منتج  حساب الكمية المتبقية  .3  ث أن قيمةحي ._
 كل منتج تساوي الكمية المتاحة مطروحا منيا الكمية المطموبة أي: من الكمية المتبقية

DEMANQUANTDISPOQUANTRESTANQUANT ___   

 نشر الفاتورة التالية: .4
Code Produit Nom Produit Quantité Demandée Prix Valeur 

4 TOMATE 8 200 1600 

1 SUCRE 3 100 300 

. . . . . 

. . . . . 

. . . . . 

. . . . . 

. . . . . 

2 CAFE 50 5 250 

T O T A L      F A C T U R E  ………….. 

 نشر ما يمي: .5
Code Produit Nom Produit Quantité Restante 

1 SUCRE 47 
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2 CAFE 41 

3 THE 34 

4 TOMATE 61 

. . . 

. . . 

. . . 

200 . . 

 
 22.01 ـنــــريـــالتم: 

 امج الذي يسمح بما يمي:أكتب البرن     
 .NOMفي شعاع  40إدخال ألقاب مجموعة من الطمبة و عددىم  .1
 .PRENOM  في شعاعإدخال أسماء مجموعة الطمبة  .2
 ىي: في خمسة أشعةإدخال علامات مجموعة الطمبة لخمسة مقاييس  .3

1MODULE  , 2MODULE , 3MODULE , 4MODULE , 5MODULE  
 .COEFفي شعاع لخمسة مقاييس ا معاملاتإدخال  .4
نشير إلى أن معدل الطالب يساوي إلى  .MOYENNEحساب معدلات الطمبة في شعاع  .5

 .ا عمى مجموع المعاملاتمجموع جداء العلامات بمعاملاتيا مقسوم
حيث أنو إذا كان  .RESULTATS( الطمبة في شعاع RESULTATSحساب نتائج ) .6

( أما إذا كان معدل ADMISفإن الطالب يعد ناجحا ) 01معدل الطالب يساوي أو يفوق 
 .(AJOURNEفإن الطالب يعد راسبا ) 01الطالب يقل عن 

 نشر النتائج كما يمي:  .7
NOM PRENOM MOD1 MOD2 MOD3 MOD4 MOD5 MOY RESULTATS 

SETTI HAMID 10.50 11.75 08 16.25 13.50  ADMIS 

SEDDI ALI 5.25 03 10.75 12 02  AJOURNE 

. . . . . . . . . 

. . . . . . . . . 

. . . . . . . . . 

. . . . . . . . . 

. . . . . . . . . 
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. . . . . . . . . 

MAHI AEK 00.75 03 4.5 13 07 4.75 AJOURNE 
 

 23.01 ـنــــريـــالتم: 

 القيم التالية:يأخذ  Xالمتغير الإحصائي      
iX  

100 

35.5 

45 

06 

49 

50.2 

78 

87.3 

39 

200 

55 

31 

 المطمـــوب: -
   أكتب البرنامج الذي يسمح بـ:

 .Xوحيد البعد )شعاع(  في جدول Xحصائي المتغير الإ إدخال قيم .1
 .Xالمتغير الإحصائي  حساب مجموع قيم .2
 حيث أن: .Xممتغير الإحصائي ل X حساب المتوسط الحسابي .3

12

..........

12

1211321

12

1














n

XXXXX

n

X

X

n

i

i

 
CARREXو إدخاليا في شعاع  Xمتغير الإحصائي ال حساب مربع قيم .4 _. 
و إدخاليا في  Xعن الوسط الحسابي  Xالمتغير الإحصائي  حساب انحرافات قيم .5

 حيث أن: .ECARTشعاع 
 XXECART i  
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و إدخاليا في  Xعن الوسط الحسابي  Xالمتغير الإحصائي  ت قيمحساب مربع انحرافا .6
CARREECARTشعاع   حيث أن  . _

   22
_ XXECARTCARREECART i  

حساب التباين  .7 XVar ممتغير الإحصائي لX. :حيث أن 

 
         
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2اب العزم البسيط من الدرجة الثانية حس .8

SM ممتغير الإحصائي لX. :حيث أن 

12
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3حساب العزم البسيط من الدرجة الثالثة  .9

SM ممتغير الإحصائي لX. :حيث أن 
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4زم البسيط من الدرجة الرابعة حساب الع .10

SM ممتغير الإحصائي لX. :حيث أن 
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1حساب العزم المركزي من الدرجة الأولى  .11

CM ممتغير الإحصائي لX. :حيث أن 

         
12
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1
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2ركزي من الدرجة الثانية حساب العزم الم .12

CM ممتغير الإحصائي لX. :حيث أن 

         
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3حساب العزم المركزي من الدرجة الثالثة  .13

CM ممتغير الإحصائي لX. :حيث أن 
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 ي:نشر النتائج كما يم .14

 X  2X  3X   XX    2XX   

1 100 . . . . 
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2 35.5 . . . . 

3 45 . . . . 

4 06 . . . . 

5 49 . . . . 

6 50.2 . . . . 

7 78 . . . . 

8 87.3 . . . . 

9 39 . . . . 

10 200 . . . . 

11 55 . . . . 

12 31 . . . . 

Total . . . . . 

 
 La Somme Des Valeurs De X         : ……… 

 La Moyènne Arithmétique X          : ……… 

 La Variance  XVar                          : ……… 

 Le Moment Simple D’ordre 2 2

SM   : ……… 

 Le Moment Simple D’ordre 3 3

SM   : ……… 

 Le Moment Simple D’ordre 4 4

SM   : ……… 

 Le Moment Centré D’ordre 1 1

CM   : ……… 

 Le Moment Centré D’ordre 2 2

CM  : ……… 

 Le Moment Centré D’ordre 3 3

CM  : ……… 
  

 24.01 ـنــــريـــالتم: 

 in بـالتكرارات  43.74القـيم التـي يأخـذىا فـي التمـرين يأخـذ نفـس  Xالمتغير الإحصـائي لنفرض أن      
 :التالية

iX  in  

100 4 

35.5 1 

45 3 
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06 2 

49 2 

50.2 1 

78 3 

87.3 4 

39 5 

200 5 

55 2 

31 3 

 المطمـــوب: -
 أكتب البرنامج الذي يسمح بـ:        
 حيث أن:  43.74نفس أسئمة التمرين         

 
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 
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 25.01 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن القيم التالية:     

34 12 45 68 100 76 54 90 91 66 23 18 17 14 18 

 :المطمـــوب 
 أكتب البرنامج الذي يسمح بـ:        

 .Vectوحيد البعد )شعاع(  إدخال القيم أعلاه في جدول  .1
 .Vectمن بين قيم الشعاع   (Le Maximum)تحديد أكبر قيمة   .2
 كما يمي: 1نشر أكبر قيمة التي تم التوصل إلييا في السؤال   .3

Le Maximum Egal :  
 

 26.01 ـنــــريـــالتم: 
 بـ:  أكتب البرنامج الذي يسمح     

 Tقيمة في جدول وحيد البعد )شعاع(  nإدخال   .1

 Tمن بين قيم الشعاع  (Le Maximum)حساب أكبر قيمة   .2
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 كما يمي: 1نشر أكبر قيمة التي تم التوصل إلييا في السؤال   .3

Le Maximum Egal : 
 

 27.01 ـنــــريـــالتم: 
 أعلاه 14.01المقدمة من التمرين  لتكن القيم     
 :المطمـــوب 

 أكتب البرنامج الذي يسمح بـ:        
 .Vecteurإدخال القيم أعلاه في شعاع   .1
 .Vectمن بين قيم الشعاع  (Le Minimum)تحديد أقل قيمة   .2
 كما يمي: 1نشر أكبر قيمة التي تم التوصل إلييا في السؤال   .3

Le Minimum Egal :  
 

 28.01 ـنــــريـــالتم: 
 بـ:  أكتب البرنامج الذي يسمح     

 Tableauقيمة في جدول وحيد البعد )شعاع(  nإدخال   .1

 Tableauمن بين قيم الشعاع  (Le Minimum)حساب أقل قيمة   .2

 كما يمي: 1لييا في السؤال نشر أكبر قيمة التي تم التوصل إ  .3

Le Minimum Egal : 
 

 29.01 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن القيم التالية:     

12 36 67 89 80 87 100 23 15 200 345 123 456 124 124 

 :المطمـــوب 
 أكتب البرنامج الذي يسمح بـ:        

 .Vecteurإدخال القيم أعلاه في جدول وحيد البعد )شعاع(   .1
  Cases Pairesحساب مجموع قيم الخانات ذات الرتبة الزوجية   .2
 كما يمي:  مجموع قيم الخانات ذات الرتبة الزوجية نشر  .3

La Somme Des Eléments Des Cases Paires Egale : 
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 31.01 ـنــــريـــالتم: 
 بـ: أكتب البرنامج الذي يسمح     

 .Vecteurفي جدول وحيد البعد )شعاع(  قيمة  nإدخال   .1
  Cases Pairesحساب مجموع قيم الخانات ذات الرتبة الزوجية   .2
  مجموع قيم الخانات ذات الرتبة الزوجية نشر  .3

 

 30.01 ـنــــريـــالتم: 
 أكتب البرنامج الذي يسمح بـ:        

 .Vecteur)شعاع(  في جدول وحيد البعد أعلاه 12.01التمرين إدخال   .1
  Cases Impairesحساب مجموع قيم الخانات ذات الرتبة الفردية   .2
 مجموع قيم الخانات ذات الرتبة الفردية كما يمي: نشر  .3

La Somme Des Eléments Des Cases Impaires Egale : 
 

 32.01 ـنــــريـــالتم: 
 بـ: أكتب البرنامج الذي يسمح     

 .Vecteurفي جدول وحيد البعد )شعاع(  قيمة  nإدخال   .1
 .Cases Pairesحساب مجموع قيم الخانات ذات الرتبة الفردية   .2
 .مجموع قيم الخانات ذات الرتبة الفردية نشر  .3

 

 33.01 ـنــــريـــالتم: 
 لتكن القيم التالية:     

45 98 4 78 21 3 5 123 115 200 67 89 90 20 34 

 :المطمـــوب 
 أكتب البرنامج الذي يسمح بـ:        

 .Vecteurإدخال القيم أعلاه في جدول وحيد البعد )شعاع(   .1
 .ترتيبا تصاعديا من الأصغر إلى الأكبر Vecteurترتيب قيم الشعاع   .2
 .تصاعديامرتبة ترتيبا  Vecteurالشعاع نشر قيم   .3

 

 34.01 ـنــــريـــالتم: 
 بـ: أكتب البرنامج الذي يسمح     
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 .Vecteurقيمة في جدول وحيد البعد )شعاع(  nإدخال  .1
 .ترتيبا تصاعديا من الأصغر إلى الأكبر Vecteurترتيب قيم الشعاع   .2
 .مرتبة ترتيبا تصاعديا Vecteurالشعاع نشر قيم   .3

 

 35.01 ـنــــريـــالتم: 
 :المطمـــوب 

 أكتب البرنامج الذي يسمح بـ:        
 .Vecteurفي جدول وحيد البعد )شعاع(  أعلاه 22.01التمرين إدخال قيم   .1
 .ترتيبا تنازليا من الأكبر إلى الأصغر Vecteurترتيب قيم الشعاع   .2
 .مرتبة ترتيبا تنازليا Vecteurالشعاع نشر قيم   .3

 

 36.01 ـنــــريـــالتم: 
 Yو  Xالجدول أدناه يقدم قيم حول المتغيرين      

Y  16 18 23 24 28 29 26 31 32 34 
X  20 24 28 22 32 28 32 36 41 41 

 :المطمـــوب 
 أكتب البرنامج الذي يسمح بـ:        

 .في شعاع Xإدخال قيم   .1
 .في شعاع Y إدخال قيم  .2
 حيث أن: .Xممتغير الإحصائي ل X حساب المتوسط الحسابي  .3
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 حيث أن: .Yممتغير الإحصائي ل Y حساب المتوسط الحسابي  .4
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iiالتي تمثل معاملات معادلة خط الانحدار  و  حساب قيم الثوابت   .5 XY  . 

 حيث أن:
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 37.01 ـنــــريـــالتم: 
 B (Vecteur Colonne)و الشعاع عمود  A( Vecteur Ligneليكن لدينا الشعاع سطر )     

 حيث أن:

 

n

n
BA
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.

,........  

 :المطمـــوب 
 أكتب البرنامج الذي يسمح بـ:        

 .Aقيم الشعاع إدخال   .1
 .Bإدخال قيم الشعاع   .2
 .BAأي  Bو  Aحساب قيمة جداء الشعاعين   .3
 .نشر قيمة الجداء  .4

 

 38.01 ـنــــريـــالتم: 
 أكتب البرنامج الذي يسمح بـ:     

 .Valeurو لتكن  إدخال قيمة   .1
 .Vecteur إدخال قيم شعاع و ليكن  .2
حيث يتم استبدال كل قيمة صغيرة  Valeurبالقيمة  Vecteurمقارنة جميع قيم الشعاع   .3

 .4بالقيمة  Valeurمن القيمة 
 بالقيم القديمة أي التي تم إدخاليا  Vecteurنشر قيم الشعاع    .4
 بالقيم الجديدة  Vecteurنشر قيم الشعاع    .5
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 ( صفوفاا د )المـــــالبعــ ثنــــائيـــــــةداول ـــــالجـ
 

Les Tableaux A Deux Dimensions  

(Les Matrices) 

  

  أهــداف الفصـــل:
 ا يلـي:ــلإلمـام بمبعد انتهـائك من دراسـة و الإطلاع بعنـاية على محتـويات هذا الفصـل، فإنك تستطيـع ا

 
 

  (المصفوفاتالبعد ) ثنائيةبالجداول مـاذا نعنـي. 

 

  (المصفوفاتالبعد )ثنائية بعد الجداول. 

 
  (المصفوفاتالبعد )ثنائية كيفية التصريح بالجداول. 

 

  (المصفوفاتالبعد )ثنائية مختمف الطرق المستخدمة في إدخال معطيات الجداول. 

 
 (المصفوفاتالبعد )ثنائية ول كيفية إدخال معطيات الجدا. 

 
  (المصفوفاتالبعد )ثنائية مختمق العمميات الممكن إنجازىا عمى الجداول. 
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 ـد:ـــتمهي - 10.00
ىناك نوع  .الجداول وحيد البعد الممثمة في الأشعةإلى السابق تم التطرق من خلال الفصل            

شكل موضوع تي تو ال Tableau a Deux Dimensionsآخر من الجداول و ىي الجداول ثنائية البعد 
  .ىذا الفصل

 

 :(المصفـوفــاتالبعــد ) ثنـائيــةعريف بالجـداول تال – 12.00
يتضمن مجموعة  من الأعمدة n من الأسطر و عدد m لو عدد عبارة عن جدولمصفوفة ال            

 .صرمن القيم أو العنا
 أخذ الشكل التالي:عمود ت 3nسطر و  4mذات  Aالمصفوفة  .0

3,4
45010

523
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213412
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 عمود تأخذ الشكل التالي: 5nسطر و  2mذات  Bالمصفوفة  .2

5,2
453001029055

1000136142




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


B  

 عمود تأخذ الشكل التالي: 2nسطر و  2mذات  Mالمصفوفة  .3

2,2
6723
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
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
M  

 عمود تأخذ الشكل التالي: 4nسطر و  4mذات  M_1المصفوفة  .4

4,4
56112212

89255
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البعد ات ذ matكن تو لمصفوفة يتم تمثيل أي  7,5   5أي ذاتm 7سطر و أn ة التالية:عمدأ 
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 كما يمي: ذو خمسة أسطر و سبعة أعمدة عمى شكل جدول عمى مستوى الذاكرة 
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12 56 77 98 65 0 87 

23 55 43 12 65 78 90 

31 2 4 3 6 0 8 

14 45 11 10 20 30 80 

100 456 87 99 93 11 45 
 

( عبارة عن مصفوفةالبعد )الثنائي يمكن اعتبار أن الجدول  matمصفوفة انطلاقا من التمثيل أعلاه لم
 المصفوفةمل نفس الاسم و الذي ىو اسم مجموعة من الخانات المتجاورة في الذاكرة، ىذه الخانات تح

 .matالذي ىو 
و التي تحوي أو تتضمن قيمة معينة عبارة عن تقاطع سطر ذو رتبة  matأي خانة من خانات المصفوفة 

 معينة و عمود ذو رتبة معينة، حيث أن:
  1,1[يرمز ليا بالرمز   1و العمود رقم  1الخانة التي تمثل تقاطع السطر رقم[mat  و ىي تحوي

]1,1[12أي  12أو تتضمن القيمة  mat    

  5,3[ يرمز ليا بالرمز  5و العمود رقم  3الخانة التي تمثل تقاطع السطر رقم[mat  و ىي تحوي
]5,3[6أي  6أو تتضمن القيمة  mat 

 

 حيث أن: jو  iفي المصفوفات نحتاج إلى مؤشرين  
  المؤشرi  5,4,3,2,1أي  5إلى  1يتعمق أو خاص بالأسطر فيو يتغير منi 

  المؤشرj  7,6,5,4,3,2,1أي  7إلى  1يتعمق أو خاص بالأعمدة فيو يتغير منi 
 

 كما يمي:  jو  iمؤشرين ال يتم الدخول إلى أي عنصر من عناصر المصفوفة باستخدام
 

],[ jimat تمثل القيمة أو العنصر الذي يقع في الخانة التي تمثل تقاطع السطر رقم :i  و العمود رقمj  
 

 حيث أن:
 ]3,1[matحيث أن:  3و العمود رقم  1لسطر رقم : عبارة عن الخانة التي تمثل تقاطع ا

77]3,1[ mat 

 ]1,3[mat حيث أن:  1و العمود رقم  3: عبارة عن الخانة التي تمثل تقاطع السطر رقم
31]1,3[ mat 

 ]6,4[mat حيث أن:  6و العمود رقم  4: عبارة عن الخانة التي تمثل تقاطع السطر رقم
30]6,4[ mat 
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 :(المصفـوفــاتالبعــد ) ثنـائيــةبعــد الجـداول  – 13.00
، و ي تتكون منيا المصفوفةالأسطر و عدد الأعمدة التىو عدد مصفوفة الذي يحدد بعد ال            

عدد الأسطر و عدد الأعمدة التي تحتوييا أو تتضمنيا   مصفوفة ( الDimensionبالتالي  نسمي بعد )
 .المصفوفة

 :10.00ـال ـــمث
 مصفوفة الX 3حتوي عمى تm  4أسطر وn  يساوي  او بالتالي فإن بعدىأعمدة 4,3X  

 

 4,3

)4,3(

11939987

30201011

0634



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




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

X 

 و تمثل كما يمي:
4 3 6 0 

11 10 20 30 

87 99 93 11 

  المصفوفةY  4تحتوي عمىm  2أسطر وn  أعمدة و بالتالي فإن بعدىا يساوي 2,4Y 

 

 2,4

2,4
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 و تمثل كما يمي:    
98 65 

12 65 

3 6 

10 20 

  المصفوفةZ  7تحتوي عمىm  3أسطر وn  أعمدة و بالتالي فإن بعدىا يساوي 3,7Z 
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 

 3,7
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707988
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06598
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 كما يمي: مثلتو 
98 65 0 

12 65 78 

3 6 0 

10 20 30 

99 93 11 

88 79 70 

44 10 50 
 

 :(المصفـوفــاتالبعــد ) ثنـائيــةصـريـح بالجـداول تال – 14.00
)الأشعة(، يتم كذالك التصريح بالجداول ثنائية البعد  مثمما يتم التصريح بالجداول وحيدة البعد            

 Le motممية التصريح ىذه تتم بواسطة ع .حتى نتمكن من استخداميا في البرنامج)المصفوفات( 

réservé ARRAY تابة التالية:كوفقا لطريقة ال 
 

Var Nom_Du_Tableau : array [1.. m , 1.. n] of  Type_ Du_Tableau ;  
 

 حيث أن:
 Var  يمثل :Le Mot Reservé  البعد( ثنائي)الجدول  المصفوفةالذي يسمح بالتصريح باسم. 

 Nom_Du_Tableau (المصفوفةالبعد )ثنائي م الجدول : اس. 

 array  يمثل :Le Mot Reservé  بالمصفوفةالذي يسمح بالتصريح. 

 n  :تمثل عدد أسطر المصفوفة. 

 n  :أعمدة المصفوفة تمثل عدد.  

 Type_ Du_Tableau  يتحدد بنوع المصفوفة ، نوع االذي نريد التصريح بيمصفوفة : يمثل نوع ال
 Les Identificateurs تأخذ أحد  Type_ Du_Tableauحيث أن  المعطيات التي يحتوييا،

Prédéfinis :التالية     
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1. Integer  المصرح بيا من النوع الصحيح، المصفوفة : و التي تعني أن
 .من النوع الصحيحالمصفوفة حتوييا تأي أن المعطيات )القيم( التي 

5. Real  حقيقي، أي أن المصرح بيا من النوع الالمصفوفة : و التي تعني أن
 .من النوع الحقيقيالمصفوفة حتوييا تالمعطيات )القيم( التي 

5. String  المصرح بيا من النوع سمسمة المصفوفة : و التي تعني أن
من النوع سمسمة المصفوفة حتوييا تأحرف، أي أن المعطيات )القيم( التي 

 .أحرف

5. Char  :  أي أن المصرح بيا من النوع حرفالمصفوفة و التي تعني أن ،
 .من النوع حرفالمصفوفة حتوييا تالمعطيات )القيم( التي 

 

 ; :  فاصمة منقوطةPoint Virgule  
 نأخذ المثال التالي:مصفوفات بغرض التوضيح كيفية التصريح بال

 :12.00ـال ـــمث
 كما يمي: )8,5(البعد ات ذ matrحمل الاسم تي تمن النوع الصحيح و ال لمصفوفةيتم التصريح با .0

Var matr : array [1..5,1..8] of  integer ; 

 فارغة ةخان 40أعمدة و بالتالي  8أسطر و  5جدول من  حيث يتم عمى مستوى الذاكرة تخصيص      
 

 كما يمي: )2,4(ذات البعد  fو التي تحمل الاسم حقيقي يتم التصريح بالمصفوفة من النوع ال .2

Var f : array [1..4,1..2] of  real ; 
 غةخانات فار  8أعمدة و بالتالي  2أسطر و  4حيث يتم عمى مستوى الذاكرة تخصيص جدول من      

 

كما  )2,20(ذات البعد  tيتم التصريح بالمصفوفة من النوع سمسمة أحرف و التي تحمل الاسم  .3
 يمي:

Var t : array [1..20,1..2] of  string ; 
 خانة فارغة 40أعمدة و بالتالي  2سطر و  20حيث يتم عمى مستوى الذاكرة تخصيص جدول من      

 

 كما يمي: )4,5(ذات البعد  cو التي تحمل الاسم  حرفيتم التصريح بالمصفوفة من النوع  .4

Var c : array [1..5,1..4] of  char ; 

 خانة فارغة 20أعمدة و بالتالي  4سطر و أ 5حيث يتم عمى مستوى الذاكرة تخصيص جدول من      
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 :(المصفـوفــاتالبعــد ) ثنـائيــةإدخــال المعطيــات فـي الجـداول  – 15.00
رحمة (، ننتقل إلى عممية أو ممصفوفةالبعد )الثنائي بعد مرحمة أو عممية التصريح بالجدول             

يمكن ليا أن تتم  لمصفوفةعممية إدخال معطيات ا .مصفوفةال هإدخال قيم و عناصر )معطيات( ىذ
 ىما: 1بطريقتين

 

 .عن طريق البرنامجالمصفوفة إدخال معطيات  .0

 .عن لوحة المفاتيحالمصفوفة إدخال معطيات  .2
 

 سوف يتم التطرق بالتفصيل إلى كل طريقة أدناه:
 

 :طيــات عـن طـريــق البـرنامــجإدخــال المع – 10.15.00
، فإن ىذه المعطيات المصفوفةتبعا ليذه الطريقة لإدخال قيم و عناصر )معطيات(                 

 المصفوفة)ميما كان نوع المتغيرة( تكون موجودة في أو داخل البرنامج أي يتم توجيييا مباشرة في خانات 
 لأمثمة التالية:الموافقة ليا عبر البرنامج مثمما توضحو ا

 :13.00ـال ـــمث
البعد ات ذ mat_1من النوع الصحيح  المصفوفةكن لت          3,2 ساوي ما يمي:تي تو ال 

 4,3
96784071

11102034

974513

1_
















mat  

 عن طريق البرنامج كما يمي: mat_1يتم إدخال معطيات الشعاع 
mat_1 [1,1]:=13; 

mat_1 [1,2]:=45; 

mat_1 [1,3]:=7; 

mat_1 [1,4]:=13; 

mat_1 [2,1]:=34; 

mat_1 [2,2]:=20; 

mat_1 [2,3]:=10; 

mat_1 [2,4]:=11; 

mat_1 [3,1]:=71; 

                                                           
 لمزيد من المعمومات حول طرق إدخال المعطيات أنظر الفصل الثالث  1
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mat_1 [3,2]:=40; 

mat_1 [3,3]:=78; 

mat_1 [3,4]:=96; 
 

 دخال معطياتو ىو التالي:و إ mat_1و عميو يصبح البرنامج الذي يسمح بالتصريح بالشعاع 
program MATRICE_ENTIERE ; 
var mat_1:array[1..3,1..4] of integer; 

begin 

mat_1 [1,1]:=13; 

mat_1 [1,2]:=45; 

mat_1 [1,3]:=7; 

mat_1 [1,4]:=13; 

mat_1 [2,1]:=34; 

mat_1 [2,2]:=20; 

mat_1 [2,3]:=10; 

mat_1 [2,4]:=11; 

mat_1 [3,1]:=71; 

mat_1 [3,2]:=40; 

mat_1 [3,3]:=78; 

mat_1 [3,4]:=96; 

end. 

 يقوم الحاسوب بتنفيذ البرنامج أعلاه كما يمي:
يقوم الحاسوب عمى مستوى الذاكرة  ;var mat_1:array[1..3,1..4] of integer عند تنفيذ السطر .1

 كما يمي: ة فارغة خان 12أعمدة أي  4أسطر و  3جدول يتكون من  تخصيصب
 

     

1_mat      

     
 

في الخانة  13يقوم بتخزين القيمة الصحيحة  ;mat_1 [1,1]:=13 عند تنفيذ السطر .5 1,11_mat  كما
 ىو موضح أدناه:
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 13     

1_mat      

     
 

في الخانة  45يقوم بتخزين القيمة الصحيحة  ;mat_1 [1,2]:=45 عند تنفيذ السطر .5 2,11_mat 
 كما ىو موضح أدناه:

 

 13  45    

1_mat      

     
 

فيتم الحصول عمى  ;mat_1 [3,4]:=96 ال معطيات المصفوفةلإدخ آخر سطر و ىكذا حتى يتم  .5
 مستوى الذاكرة عمى ما يمي:

 

 13 45 7 9 

1_mat  34 20 10 11 

 71 40 78 96 
 

 :14.00ـال ـــمث
 وي ما يمي:ساتي تو ال )3,3(البعد ات ذ mat_2من النوع الحقيقي لمصفوفة كن الت       

 3,3
098.761.32.1

98.08.7056.0

87.6733.02.2

2_
















mat  

 عن طريق البرنامج كما يمي: mat_2يتم إدخال معطيات الشعاع 
mat_2 [1,1]:=2.2; 

mat_2 [1,2]:=0.33; 

mat_2 [1,3]:=67.87; 

mat_2 [2,1]:=0.056; 

mat_2 [2,2]:=7.8; 

mat_2 [2,3]:=0.98; 

mat_2 [3,1]:=1.2; 

mat_2 [3,2]:=3.1; 
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mat_2 [3,3]:=76.098; 
 

 و إدخال معطياتو ىو التالي: mat_2و عميو يصبح البرنامج الذي يسمح بالتصريح بالشعاع 
program MATRICE_REELLE ; 
var mat_2:array[1..3,1..3] of real; 

begin 

mat_2 [1,1]:=2.2; 

mat_2 [1,2]:=0.33; 

mat_2 [1,3]:=67.87; 

mat_2 [2,1]:=0.056; 

mat_2 [2,2]:=7.8; 

mat_2 [2,3]:=0.98; 

mat_2 [3,1]:=1.2; 

mat_2 [3,2]:=3.1; 

mat_2 [3,3]:=76.098; 

end. 

 يقوم الحاسوب بتنفيذ البرنامج أعلاه كما يمي:
يقوم الحاسوب عمى مستوى الذاكرة  ;var mat_2:array[1..3,1..3] of real عند تنفيذ السطر .1

 كما يمي: ة فارغة خان 9أعمدة أي  3أسطر و  3جدول يتكون من  تخصيصب
 

    

2_mat     

    
 

في الخانة  2.2يقوم بتخزين القيمة الصحيحة  ;mat_2 [1,1]:=2.2 عند تنفيذ السطر .5 1,11_mat 
 أدناه:كما ىو موضح 

 

 2.2   

2_mat     
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في الخانة  33.0يقوم بتخزين القيمة الصحيحة  ;mat_2 [1,2]:=0.33 عند تنفيذ السطر .5 2,11_mat 
 كما ىو موضح أدناه:

 

 2.2 0.33  

2_mat     

    
 

فيتم الحصول  ;mat_2 [3,3]:=76.098عطيات المصفوفة آخر سطر لإدخال م و ىكذا حتى يتم  .5
 عمى مستوى الذاكرة عمى ما يمي:

 

 2.2 0.33 67.87 

2_mat  0.056 7.8 0.98 

 1.2 3.1 76.098 
 

 :15.00ـال ـــمث
البعد ات ذ nomمن النوع سمسمة أحرف مصفوفة كن اللت        2,6 ساوي ما يمي:تي تو ال 





























BENSALEMKHALDIA

KHALILDJASMINE

MAAZOUZIFAIZA

YAMINIIMENE

MENADSIHEM

YAZAHRA

nom  

 ىو التالي: nomالمصفوفة البرنامج الذي يسمح بإدخال معطيات 
program MATRICE_CHAINE_CARACTERES ; 
var nom : array[1..6,1..2] of string; 

begin 

nom [1,1]:=’ZAHRA’; 

nom [1,2]:=’YA’; 

nom [2,1]:= ’SIHEM’; 

nom [2,2]:= ’MENAD’; 

nom [3,1]:= ’IMENE’; 

nom [3,2]:= ’YAMINI’; 



 حميـــد ستــي د/                   ائيــة البعــد )المصفــوفـات(      الجـداول ثن: عشــرالحادي ل ـــــالفص

255 

 

nom [4,1]:= ’FAIZA’; 

nom [4,2]:= ’MAZOUZI’; 

nom [5,1]:= ’DJASMINE’; 

nom [5,2]:= ’KHALIL’; 

nom [6,1]:= ’KHALDIA’; 

nom [6,2]:= ’BENSALEM’; 
end. 

 يقوم الحاسوب بتنفيذ البرنامج أعلاه كما يمي:
يقوم الحاسوب عمى مستوى الذاكرة  ;var nom : array[1..6,1..2] of stringتنفيذ السطر عند  .2

 كما يمي: ة فارغة خان 12أعمدة أي  2أسطر و  6جدول يتكون من  تخصيصب
 

 
 

nom  

  

  

  

  

  

  
 

 ZAHRAيقوم بتخزين المعطية من النوع سمسمة أحرف  ;’nom [1,1]:=’ZAHRA فيذ السطرعند تن .1
في الخانة  1,1nom :كما ىو موضح أدناه 

 

ZAHRA   

  

  

  

  

  
 

في  SIHEMيقوم بتخزين المعطية من النوع سمسمة أحرف  ;’nom [1,2]:=’YA عند تنفيذ السطر .5
الخانة  2,1nom :كما ىو موضح أدناه 
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ZAHRA  YA  

  

  

  

  

  
 

فيتم  ;’nom [6,2]:= ’BENSALEMمصفوفة إدخال معطيات التنفيذ آخر تعميمة  و ىكذا حتى يتم .5
 الحصول عمى مستوى الذاكرة عمى ما يمي:

 

ZAHRA  YA  

SIHEM  MENAD  

IMENE  YAMINI  

FAIZA  MAZOUZI  

DJASMINE  KHALIL  

KHALDIA BENSALEM  
 

 :16.00ـال ـــمث
البعد ات ذ chمن النوع حرف  مصفوفةكن التل        3,6 ساوي ما يمي:ت تيو ال 

























D

F

I

S

Z

ch   

 ىو التالي: chالمصفوفة البرنامج الذي يسمح بإدخال معطيات 
program MATRICE_CARACTERE ; 
var ch : array[1..6,1..3] of char; 

begin 

ch [1,1]:=’Z’; ch [1,2]:=’Y’; ch [1,3]:=’S’; 

ch [2,1]:=’S’; ch [2,2]:=’M’; ch [2,3]:=’T’; 

ch [3,1]:=’I’; ch [3,2]:=’Y’; ch [3,3]:=’T’; 

ch [4,1]:=’F’; ch [4,2]:=’M’; ch [4,3]:=’C’; 
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ch [5,1]:=’D’; ch [5,2]:=’K’; ch [5,3]:=’F’; 

ch [6,1]:=’K’; ch [6,2]:=’B’; ch [6,3]:=’R’; 

end. 

 يقوم الحاسوب بتنفيذ البرنامج أعلاه كما يمي:
يقوم الحاسوب عمى مستوى الذاكرة  ;var ch : array[1..6,1..3] of charعند تنفيذ السطر  .1

 كما يمي: ة فارغة خان 18أعمدة أي  3أسطر و  6جدول مكون من  تخصيصب
 

   

   

   

   

   

   
 

في الخانة  Zيقوم بتخزين المعطية من النوع حرف  ;’ch [1,1]:=’Z عند تنفيذ السطر .5 1,1ch  كما
 ىو موضح أدناه:

Z    

   

   

   

   

   
 

في الخانة  Yحرف  يقوم بتخزين المعطية من النوع  ;’ch [1,2]:=’Y عند تنفيذ السطر .5 2,1ch  كما
 ىو موضح أدناه:

Z  Y   
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فيتم الحصول عمى مستوى الذاكرة عمى المصفوفة جميع أسطر إدخال معطيات  تنفيذو ىكذا حتى يتم  .5
 ما يمي:

 

Z  Y  S  

S  M  T  

I  Y  T  

F  M  C  

D  K  F  

K  B  R  
 

 

 :لوحــة المفاتيــحإدخــال المعطيــات عـن طـريــق  – 12.15.00
عن طريق البرنامج و التي مضمونيا أن مصفوفة إضافة إلى طريقة إدخال معطيات ال               

المعطيات تكون موجودة في البرنامج أي يتم توجيييا مباشرة في الخانات الموافقة ليا عبر البرنامج، ىناك 
عن المصفوفة معطيات و ىي الأكثر استخداما و التي تتمثل في إدخال معطيات طريقة أخرى لإدخال ال
المصفوفة مضمون ىذه الطريقة ىو أنو يتم إدخال معطيات  .(Par Le Clavierطريق لوحة المفاتيح )

بعد تنفيذ البرنامج حيث يطمب الحاسوب من المستخدم  إدخال ىذه المعطيات ليقوم ىذا الأخير بإدخاليا 
أو  Readعن طريق لوحة المفاتيح باستخدام المصفوفة يتم إدخال معطيات  .يق لوحة المفاتيحعن طر 

Readln :كما توضحو الأمثمة التالية 

 :17.00ـال ـــمث
 ساوي ما يمي:تي تو ال )4,3(البعد ات ذ mمن النوع الصحيح المصفوفة كن تل         

 4,3
50613234

21114590

311243125

















m  

 كما يمي: Readlnأو  Readباستخدام   لوحة المفاتيحعن طريق  mالمصفوفة يتم إدخال معطيات 
Readln ( m[1,1] ) ; 

Readln ( m[1,2] ) ; 

Readln ( m[1,3] ) ; 

Readln ( m[1,4] ) ; 

Readln ( m[2,1] ) ; 

Readln ( m[2,2] ) ; 
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Readln ( m[2,3] ) ; 

Readln ( m[2,4] ) ; 

Readln ( m[3,1] ) ; 

Readln ( m[3,2] ) ; 

Readln ( m[3,3] ) ; 

Readln ( m[3,4] ) ; 

 و إدخال معطياتو ىو التالي: mبالمصفوفة و عميو يصبح البرنامج الذي يسمح بالتصريح 
program Inroduction_Des_Elements_MATRICE_Par_CLAVIER; 

var m:array[1..3,1..4] of integer; 

begin 

Readln ( m[1,1] ) ; 

Readln ( m[1,2] ) ; 

Readln ( m[1,3] ) ; 

Readln ( m[1,4] ) ; 

Readln ( m[2,1] ) ; 

Readln ( m[2,2] ) ; 

Readln ( m[2,3] ) ; 

Readln ( m[2,4] ) ; 

Readln ( m[3,1] ) ; 

Readln ( m[3,2] ) ; 

Readln ( m[3,3] ) ; 

Readln ( m[3,4] ) ; 

end. 
أنو يحتوي عمى العديد من المصفوفة ما يلاحظ أو يقال عن البرنامج الذي يسمح بإدخال عناصر 

الأسطر و بغرض تقميص عدد أسطر البرنامج نقوم باستخدام إحدى الحمقات التي تم التطرق إلييا في 
 كما يمي: … For … to … doالفصل السابق سوف نقتصر عمى استخدام الحمقة 

 
 ين ىما:مؤشر  الي )4,3(البعد ات ذ mالمصفوفة 

  المؤشرi 3,2,1أي  3إلى  1يتغير من  خاص بالأسطرi كما يمي: و عميو يتم استخدام الحمقة 

For i:=1 to 3 do  



 حميـــد ستــي د/                   ائيــة البعــد )المصفــوفـات(      الجـداول ثن: عشــرالحادي ل ـــــالفص

255 

 

  المؤشرj 4,3,2,1أي  4إلى  1يتغير من  خاص بالأعمدةj :و عميو يتم استخدام الحمقة كما يمي 

For j:=1 to 4 do 

 : يمي كما … For … to … doباستخدام الحمقة  mمصفوفة إدخال عناصر اليتم 
program Inroduction_Des_Elements_MATRICE_Par_CLAVIER; 

var m:array[1..3,1..4] of integer; 

var i ,j: integer ; 

begin 

for i:= 1 to 3  do  

begin 

for j:= 1 to 4 do 

Readln ( m[ i , j ] ) ; 

end; 

end. 
 كما يمكن إعادة كتابة البرنامج عمى الشكل التالي:

program Inroduction_Des_Elements_MATRICE_Par_CLAVIER; 

var m:array[1..3,1..4] of integer; 

var i ,j: integer ; 

begin 

{INTRODUCTION DES ELEMENTS DE LA MATRICE  A } ; 

for i:= 1 to 3  do  

begin 

for j:= 1 to 4 do 

begin 

write('Donnez l élément Numéro [', i ,',',j,'] De La Matrice  M :') ; 

Readln ( m[ i , j ] ) ; 

end; 

end; 

{AFFIGAGE DES ELEMENTS DE LA MATRICE  A } ; 

for i:= 1 to 3 do 

begin 



 حميـــد ستــي د/                   ائيــة البعــد )المصفــوفـات(      الجـداول ثن: عشــرالحادي ل ـــــالفص

255 

 

for j:=1 to 4 do 

write ( m[i,j],'  ' ) ; 

writeln; 

end; 

readln ; 

end. 

 عند تنفيذ البرنامج نحصل عمى الشاشة عمى ما يمي:

 
 

 
 
 
 

 

 

 

 

 :18.00ـال ـــمث
البعد ات ذ villeمن النوع سمسمة أحرف  المصفوفةكن تل          2,5 تضمن مجموعة من تي تو ال
  و الجية التي تقع فييا المدن

























OUESTORAN

OUESTSAIDA

ESTSKIKDA

ESTSETIF

OUESTTIARET

ville  

 كما يمي: Readlnأو  Readباستخدام   لوحة المفاتيحعن طريق  villeالمصفوفة  ياتمعطيتم إدخال 
 

program Inroduction_Des_Elements_MATRICE_Par_CLAVIER; 

var ville :array[1..5,1..2] of string; 

var i ,j: integer ; 

Donnez l élément Numéro [1,1] De La Matrice  A : 125 
Donnez l élément Numéro [1,2] De La Matrice  A : 43 
Donnez l élément Numéro [1,3] De La Matrice  A : 12 
Donnez l élément Numéro [1,4] De La Matrice  A : 31 
Donnez l élément Numéro [2,1] De La Matrice  A : 90 
Donnez l élément Numéro [2,2] De La Matrice  A : 45 
Donnez l élément Numéro [2,3] De La Matrice  A : 11 
Donnez l élément Numéro [2,4] De La Matrice  A : 21 
Donnez l élément Numéro [3,1] De La Matrice  A : 34 
Donnez l élément Numéro [3,2] De La Matrice  A : 32 
Donnez l élément Numéro [3,3] De La Matrice  A : 61 
Donnez l élément Numéro [3,4] De La Matrice  A : 50 
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begin 

{INTRODUCTION DES ELEMENTS DE LA MATRICE  VILLE } ; 

for i:= 1 to 5  do 

begin 

    for j:= 1 to 2 do 

    begin 

      write('Donnez l élément Numéro [', i ,',',j,'] De La Matrice  VILLE :') ; 

       Readln ( ville[ i , j ] ) ; 

    end; 

end; 

{AFFICHAGE DES ELEMENTS DE LA MATRICE  VILLE } ; 

for i:= 1 to 3 do 

 begin 

   for j:=1 to 4 do 

   write ( ville[i,j],'  ' ) ; 

   writeln; 

 end; 

readln ; 

end. 
 

 :(المصفـوفــاتالبعــد ) ثنـائيــةالعمليــات علـى الجـداول  – 16.00

ىناك العديد من العمميات الممكن إجراءىا عمى المصفوفات من نفس البعد نذكر عمى سبيل            
 ال لا الحصر العمميات التالية:المث

 

  .جمع مصفوفتين .1

 .فرق مصفوفتين .5

 .جداء مصفوفتين .5

 .حساب مجموع عناصر مصفوفة معينة .5
 من خلال ىذه الفقرة سوف يتم التطرق إلى بعض ىذه العمميات

 :نــوفتيـع مصفــجم – 10.16.00
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من النوع الصحيح و ليما نفس البعد  Bو  Aلتكن المصفوفتين                 3,4 :حيث أن 

 3,4
0037

552343

457711

91522





















A    ,  

 3,4
100110337

955823743

645577411

39215122





















B  

 نفس بعدىما و الذي يساوي الي Cو ليكن  ةثالث مصفوفةعبارة عن  Bو  Aالمصفوفتين جمع  3,4 
 حيث أن:

BAC  
 نتبع الخطوات التالية: Cالمصفوفة في  Bو  Aالمصفوفتين بغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بجمع 

البعد  ات ذ A مصفوفةالتصريح بال .1 3,4 من النوع الصحيح: يتم ذالك كما يمي 

var a : array[1..4,1..3] of integer ; 

ذات  البعد  Bالتصريح بالمصفوفة  .5 3,4 من النوع الصحيح: يتم ذالك كما يمي 

var b : array[1..4,1..3] of integer ; 

البعد ات ذ Cبالمصفوفة التصريح  .5 3,4  من النوع الصحيح: يتم فيو تخزين نتيجة جمع عناصر
 Bو  Aالمصفوفتين 

var c : array[1..4,1..3] of integer ; 

 الثلاثة ممصفوفاتل اتحيح و التي تستخدم كمؤشر من النوع الص iو  i تينالتصريح بالمتغير  .5

var i,j : integer ; 

 : يتم ذالك كما يميAالمصفوفة  إدخال معطيات أو عناصر .2

{INTRODUCTION DES ELEMENTS DE LA MATRICE  A } ; 

for i:= 1 to 4  do 

begin 

    for j:= 1 to 3 do 

    begin 

      write('Donnez l élément Numéro [', i ,',',j,'] De La Matrice  A :') ; 

       Readln ( a[ i , j ] ) ; 

    end; 

end; 

 : يتم ذالك كما يميBإدخال معطيات أو عناصر الشعاع  .5

{INTRODUCTION DES ELEMENTS DE LA MATRICE  B } ; 
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for i:= 1 to 4  do 

begin 

    for j:= 1 to 3 do 

    begin 

      write('Donnez l élément Numéro [', i ,',',j,'] De La Matrice  B :') ; 

       Readln ( b[ i , j ] ) ; 

    end; 

end; 

 كما يمي: Cحساب قيم المصفوفة  .5

{CALCUL DES ELEMENTS DE LA MATRICE  C } ; 

for i:= 1 to 4  do 

begin 

    for j:= 1 to 3 do 

       c[ i , j ] := a[ i , j ] +  b[ i , j ] ) ; 

end; 

 كما يمي: Cنشر عناصر الشعاع  .5

{AFFICHAGE DES ELEMENTS DE LA MATRICE  C } ; 

for i:= 1 to 4  do 

begin 

    for j:= 1 to 3 do 

          write(c[ i , j ] ,’   ‘ ) ; 

   writeln ; 

end; 

 بتجميع ما تم التوصل إليو أعلاه نحصل عمى البرنامج التالي:

program SOMME_De_DEUX_MATRICES; 

var a :array[1..4,1..3] of integer; 

    b :array[1..4,1..3] of integer; 

    c :array[1..4,1..3] of integer; 

var i ,j: integer ; 

begin 

{INTRODUCTION DES ELEMENTS DE LA MATRICE  A } ; 

for i:= 1 to 4  do 

begin 
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    for j:= 1 to 3 do 

    begin 

      write('Donnez l élément Numéro [', i ,',',j,'] De La Matrice  A :') ; 

       Readln ( a[ i , j ] ) ; 

    end; 

end; 

{INTRODUCTION DES ELEMENTS DE LA MATRICE  B } ; 

for i:= 1 to 4  do 

begin 

    for j:= 1 to 3 do 

    begin 

      write('Donnez l élément Numéro [', i ,',',j,'] De La Matrice  B :') ; 

       Readln ( b[ i , j ] ) ; 

    end; 

end; 

{CALCUL DES ELEMENTS DE LA MATRICE  C } ; 

for i:= 1 to 4  do 

begin 

    for j:= 1 to 3 do 

       c[ i , j ] := a[ i , j ] +  b[ i , j ]  ; 

end; 

{AFFICHAGE DES ELEMENTS DE LA MATRICE  C } ; 

for i:= 1 to 4  do 

begin 

    for j:= 1 to 3 do 

          write(c[ i , j ] ,'   ' ) ; 

   writeln ; 

end; 

readln ; 

end. 

 برنامج عن طريق استخدام حمقة واحدة كما يمي:يمكن التقميص من عدد أسطر ال

program SOMME_De_DEUX_MATRICES; 

var a :array[1..4,1..3] of integer; 

    b :array[1..4,1..3] of integer; 

    c :array[1..4,1..3] of integer; 

var i ,j: integer ; 

begin 

{INTRODUCTION DE  A et B  et  CALCUL DE  C } ; 

for i:= 1 to 4  do 

begin 

    for j:= 1 to 3 do 

    begin 
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      {INTRODUCTION DES ELEMENTS DE LA MATRICE  A } ; 

      write('Donnez l élément Numéro [', i ,',',j,'] De La Matrice  A :') ; 

       Readln ( a[ i , j ] ) ; 

     {INTRODUCTION DES ELEMENTS DE LA MATRICE  B } ; 

      write('Donnez l élément Numéro [', i ,',',j,'] De La Matrice  B :') ; 

       Readln ( b[ i , j ] ) ; 

     {CALCUL DES ELEMENTS DE LA MATRICE  C } ; 

       c[ i , j ] := a[ i , j ] +  b[ i , j ]  ; 

    end; 

end; 

{AFFICHAGE DES ELEMENTS DE LA MATRICE  C } ; 

for i:= 1 to 4  do 

begin 

    for j:= 1 to 3 do 

          write(c[ i , j ] ,'   ' ) ; 

   writeln ; 

end; 

readln ; 

end. 

 

 :نــوفتيـمصف فــرق – 12.16.00
ىو نفسو الذي يسمح بحساب  Bو  A البرنامج الذي يسمح بحساب فرق مصفوفتين                

 مجموعيما الذي يتغير ىو السطر التالي 
            c[ i , j ] := a[ i , j ] +  b[ i , j ]  ; 

 و الذي يتم استبدالو بالسطر التالي:
            c[ i , j ] := a[ i , j ] -  b[ i , j ]  ; 

 و عميو يصبح البرنامج ىو التالي:

program SOMME_De_DEUX_MATRICES; 

var a :array[1..4,1..3] of integer; 

    b :array[1..4,1..3] of integer; 

    c :array[1..4,1..3] of integer; 

var i ,j: integer ; 

begin 

{INTRODUCTION DE  A et B  et  CALCUL DE  C } ; 

for i:= 1 to 4  do 

begin 

    for j:= 1 to 3 do 

    begin 
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      {INTRODUCTION DES ELEMENTS DE LA MATRICE  A } ; 

      write('Donnez l élément Numéro [', i ,',',j,'] De La Matrice  A :') ; 

       Readln ( a[ i , j ] ) ; 

     {INTRODUCTION DES ELEMENTS DE LA MATRICE  B } ; 

      write('Donnez l élément Numéro [', i ,',',j,'] De La Matrice  B :') ; 

       Readln ( b[ i , j ] ) ; 

     {CALCUL DES ELEMENTS DE LA MATRICE  C } ; 

       c[ i , j ] := a[ i , j ] -  b[ i , j ]  ; 

    end; 

end; 

{AFFICHAGE DES ELEMENTS DE LA MATRICE  C } ; 

for i:= 1 to 4  do 

begin 

    for j:= 1 to 3 do 

          write(c[ i , j ] ,'   ' ) ; 

   writeln ; 

end; 

readln ; 

end. 

 :نــوفتيـمصف ـداءج – 13.16.00

أن يكون عدد  الأولى مصفوفتين يشترط عمى المصفوفة جداء حتى يتم إنجاز عممية                
ة جداء مصفوفتين عبارة عن مصفوفة ثالثة ، نتيجة عمميالثانيةالمصفوفة  سطرمساوي لعدد أ عمدتياأ

و  .عدد أسطرىا يساوي عدد أسطر المصفوفة الأولى و عدد أعمدتيا يساوي عدد أعمدة المصفوفة الثانية
مصفوفتين جداء الو حتى نتمكن من إجراء عميو فإن knB و  , nmA  BAو الذي يرمز لو بالرمز  ,

 :شترط أني
 الأولى  المصفوفةعمدة عدد أ nmA عدد أسطر المصفوفة الثانية  يساوي n الذي ىو ,

 knB  nالذي ىو  ,
جداء المصفوفتين  نتيجة nmA و  , knB عدد أسطرىا يساوي عدد  Cثالثة و لتكن عبارة عن مصفوفة  ,

أسطر المصفوفة الأولى و عدد أعمدتيا يساوي عدد أعمدة المصفوفة الثانية أي  kmC ,.   
 عممية الجداء تتم كما يوضحو المثال التالي:

 :19.00ـال ـــمث
 التاليتين:  Aو  Bتين لتكن المصفوف         
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 



















8241

10864

3152

4,3A     ,    





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















2201532

1210541

24680

5040302010

5,4B  

BA  عبارة عن مصفوفةC :أي 
     5,35,44,3 CBA   

 تساوي ما يمي: Cحيث أن المصفوفة 



















3534333231

2524232221

1514131211

CCCCC

CCCCC

CCCCC

C  

 حيث أن: 
 2723110510211 C  
 9333418520212 C  
 140153516530213 C  
 1702031014540213 C  
 128231212550215 C  

 
 نتبع الخطوات التالية: BAبغرض كتابة البرنامج الذي يسمح بحساب 

ذات البعد  من النوع الصحيح A لمصفوفةالتصريح با .1 4,3A 

ذات البعد  من النوع الصحيح Bبالمصفوفة التصريح  .5 5,4B 

من النوع الصحيح ذات البعد  Cالتصريح بالمصفوفة  .5 5,3C 

 مصفوفات لم اتمن النوع الصحيح و التي تستخدم كمؤشر  kو  jو  iات التصريح بالمتغير  .5

 : Aالمصفوفة إدخال عناصر  .5

 : Bالمصفوفة إدخال عناصر  .6

 كما يمي: Cالمصفوفة عناصر حساب  .5

for i:= 1 to 3  do 

begin 

    for j:= 1 to 5 do 

    begin 

        c[ i , j ] := 0 ; 

        for k:= 1 to 4 do 
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         c[ i , j ] := c[ i , j ] + a[ i , k ] * b[ k , j ]  ; 

   end;  

end; 

 : Cالمصفوفة نشر  .5

 و عميو يصبح البرنامج ىو التالي:

program SOMME_De_DEUX_MATRICES; 

var a :array[1..3,1..4] of integer; 

    b :array[1..4,1..5] of integer; 

    c :array[1..3,1..5] of integer; 

var i ,j , k : integer ; 

begin 

{INTRODUCTION DES ELEMENTS DE LA MATRICE  A } ; 

for i:= 1 to 4  do 

begin 

    for j:= 1 to 3 do 

    begin 

      write('Donnez l élément Numéro [', i ,',',j,'] De La Matrice  A :') ; 

       Readln ( a[ i , j ] ) ; 

    end; 

end; 

{INTRODUCTION DES ELEMENTS DE LA MATRICE  B } ; 

for i:= 1 to 4  do 

begin 

    for j:= 1 to 5 do 

    begin 

      write('Donnez l élément Numéro [', i ,',',j,'] De La Matrice  B :') ; 

       Readln ( b[ i , j ] ) ; 

    end; 

end; 

{CALCUL DES ELEMENTS DE LA MATRICE  C } ; 

for i:= 1 to 3  do 

begin 

    for j:= 1 to 5 do 

    begin 

        c[ i , j ] := 0 ; 

        for k:= 1 to 4 do 

         c[ i , j ] := c[ i , j ] + a[ i , k ] * b[ k , j ]  ; 
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   end;  

end; 

{AFFICHAGE DES ELEMENTS DE LA MATRICE  C } ; 

for i:= 1 to 3  do 

begin 

    for j:= 1 to 5 do 

          write(c[ i , j ] ,'   ' ) ; 

   writeln ; 

end; 

readln ; 

end. 
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 ـلــــالفصــن  ــاريـــتم

 10.00 ـنــــريـــالتم: 

 Tableau Aثنائي البعد )مصفوفة(  جدول( بDeclarationقدم التعميمة التي تسمح بالتصريح ) .0

Deux Dimensions  الصحيحمن النوع (Entier). 

 .( التعميمة المتوصل إلييا في السؤال الأولSyntaxe)  قدم طريقة كتابة .2

ذو البعد  الصحيحن النوع ثنائي البعد )مصفوفة( م جدولأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح ب .3
 8,5 أي خمسة أسطر و ثمانية أعمدة. 

 

 12.00 ـنــــريـــالتم: 

 Tableauثنائي البعد )مصفوفة(  جدول( بDeclarationقدم التعميمة التي تسمح بالتصريح ) .0

Deux Dimensions  قيقيالحمن النوع ( صحيحRéel). 

 .تعميمة المتوصل إلييا في السؤال الأول( الSyntaxe)  قدم طريقة كتابة .2

ذو البعـد  قيقـيالحثنـائي البعـد )مصـفوفة( مـن النـوع  جـدولأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصـريح ب .3
 7,10 أي عشرة أسطر و سبعة أعمدة. 

 

 13.00 ـنــــريـــالتم: 

 Tableauالبعد )مصفوفة( ثنائي  جدول( بDeclarationقدم التعميمة التي تسمح بالتصريح ) .0

Deux Dimensions  أحرفمن النوع (caractères). 

 .( التعميمة المتوصل إلييا في السؤال الأولSyntaxe)  قدم طريقة كتابة .2

ذو البعد  أحرفثنائي البعد )مصفوفة( من النوع  جدولأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح ب .3
 4,3  بعة أعمدةأي ثلاثة أسطر و أر. 

 

 14.00 ـنــــريـــالتم: 

 Tableauثنائي البعد )مصفوفة(  جدول( بDeclarationقدم التعميمة التي تسمح بالتصريح ) .0

Deux Dimensions  سلسلة أحرفمن النوع (Chaine de caractères). 

 .( التعميمة المتوصل إلييا في السؤال الأولSyntaxe)  قدم طريقة كتابة .2

ذو  سلسـلة أحـرفثنـائي البعـد )مصـفوفة( مـن النـوع  جـدولمج الذي يسمح بالتصريح بأكتب البرنا .3
البعد  3,4 أي أربعة أسطر و ثلاثة أعمدة. 
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 15.00 ـنــــريـــالتم: 
ذو البعـد   الصـحيحثنائي البعد )مصفوفة( من النـوع  جدولأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح ب .0

 nm,  أيm  سطر وn عمود. 
ذو البعـد   قيقـيالحثنائي البعد )مصـفوفة( مـن النـوع  جدولأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح ب .2

 nm,  أيm  سطر وn عمود. 
ذو البعـد   أحـرفثنـائي البعـد )مصـفوفة( مـن النـوع  جـدولصـريح بأكتـب البرنـامج الـذي يسـمح بالت .3

 nm,  أيm  سطر وn عمود. 
ذو   سلسـلة أحـرفثنائي البعد )مصفوفة( من النـوع  جدولأكتب البرنامج الذي يسمح بالتصريح ب .4

البعد  nm,  أيm  سطر وn عمود. 
 

 16.00 ـنــــريـــالتم: 

 لتكن القيم التالية:     

88447767

30194623

10332211

34102936

54241241

 

 المطلـــوب: -
أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال العناصر أعلاه عن طريق البرنامج )التوجيو   .0

فوفة( الذي يحمل الإسم ثنائي البعد )مص في جدول L’affèctation directeالمباشر( 
Mat. أي أن العناصر تكون ضمن البرنامج.  

 

 17.00 ـنــــريـــالتم: 

 أعلاه 55.11لتكن معطيات التمرين      
 :المطلـــوب 

أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال العناصر  …for…  To… do باستخدام التعميمة    .0
ثنائي البعد  ( في جدولLe clavier) لملامسا أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح

 .)مصفوفة(
 

 18.00 ـنــــريـــالتم: 

 أعلاه 55.11لتكن معطيات التمرين      
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 :المطلـــوب 
أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال العناصر   .…while….doباستخدام التعميمة   .0

ئي البعد ثنا ( في جدولLe clavier) الملامس أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح
 .)مصفوفة(

 

 19.00 ـنــــريـــالتم: 

 أعلاه 55.11لتكن معطيات التمرين      
 :المطلـــوب 

أكتب البرنامج الذي يسمح بإدخال   .… repeat …. untilباستخدام التعميمة   .0
ثنائي البعد  ( في جدولLe clavier) الملامس العناصر أعلاه عن طريق لوحة المفاتيح

 .)مصفوفة(
 

 01.00 ـنــــريـــتمال: 
يسمح بإدخال عناصر مصفوفة ذات البعد  أكتب البرنامج الذي      nm,  أيm  سطر وn  عمود في

 الحالات التالية:
 …for…  To… do باستخدام التعميمة    .0
 .…while….doباستخدام التعميمة    .2
 .… repeat …. untilتعميمة  باستخدام ال  .3

 

 00.00 ـنــــريـــالتم: 
ذات البعد  Matriceلتكن المصفوفة        5,3   

 



















5567918832

4433761256

4390781323

Matrice  

 :المطلـــوب 
 أكتب البرنامج الذي يسمح بـ:        

   .Matriceبإدخال عناصر المصفوفة   .0
  .Matriceعناصر المصفوفة حساب مجموع   .2
 كما يمي: 2نشر المجموع المتوصل إليو في السؤال   .3

La Somme Des Eléments De La Matrice Egale : 
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 02.00 ـنــــريـــالتم: 
 أعلاه  15.11المعطاة من خلال التمرين  Matriceلتكن المصفوفة      

 :المطلـــوب 
 البرنامج الذي يسمح بـ:أكتب         

   .Matriceبإدخال عناصر المصفوفة   .0
 .Matriceحساب مجموع عناصر الأعمدة الفردية لممصفوفة   .2
 .Matriceحساب مجموع عناصر الأعمدة الزوجية لممصفوفة   .3
 .Matriceحساب مجموع عناصر الأسطر الفردية لممصفوفة   .4
 .Matriceحساب مجموع عناصر الأسطر الزوجية لممصفوفة   .5
 نشر النتائج المحسوبة كما يمي:  .6

1. La Somme Des Eléments Des Colonnes Impaires Egale : 
2. La Somme Des Eléments Des Colonnes paires Egale     : 
3. La Somme Des Eléments Des Lignes Impaires Egale     : 
4. La Somme Des Eléments Des Lignes paires Egale         : 

 

 03.00 ـنــــريـــالتم: 
 بـ:  يسمح أكتب البرنامج الذي     

إدخال عناصر مصفوفة ذات البعد   .0 nm,  أيm  سطر وn  عمود 
 ةحساب مجموع عناصر المصفوف  .2
 .حساب مجموع عناصر الأعمدة الفردية لممصفوفة  .3
 .حساب مجموع عناصر الأعمدة الزوجية لممصفوفة  .4
 .حساب مجموع عناصر الأسطر الفردية لممصفوفة  .5
 .حساب مجموع عناصر الأسطر الزوجية لممصفوفة  .6
 .حساب مجموع عناصر القطر  .7
 .نشر النتائج التي تم حسابيا أعلاه  .8

 

 04.00 ـنــــريـــالتم: 
  :التاليين Mat_2و  Mat_1لتكن لدينا المصفوفتين      
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















































7666216434

7374559889

4511994835

6766222333

8910675545

2_,

692511

906645

906755

786545

332312

1_ MatMat  

 

 المطلـــوب: -
 بـ: يسمح أكتب البرنامج الذي        

 .Mat_1إدخال عناصر المصفوفة الأولى    .0
 .Mat_2إدخال عناصر المصفوفة الثانية    .2
كما   Mat_3في مصفوفة ثالثة  Mat_2و  Mat_1( المصفوفين Fusionدمج )  .3

 يمي:

























7666216434

7374559889

4511994835

6766222333

8910675545

692511

906645

906755

786545

332312

3_Mat  

 

 05.00 ـنــــريـــالتم: 
 التالية: Aلتكن مصفوفة الوحدة      





























100000

010000

001000

000100

000010

000001

A 

 المطلـــوب: -
 .ثم نشرىا Aأكتب البرنامج الذي يسمح بتشكيل و تكوين مصفوفة الوحدة   .0

 

 06.00 ـنــــريـــالتم: 
 التاليتين و التين ليما نفس البعد  Bو  A لتكن لدينا المصفوفتين     
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   4,54,5
11908789

12741051

90988778

00902156

51769056

,

20808888

56453432

43462580

98101911

24142223















































 BA  

 المطلـــوب: -
 بـ: يسمح أكتب البرنامج الذي        

 .Aإدخال عناصر المصفوفة الأولى    .0
 .Bإدخال عناصر المصفوفة الثانية    .2
BACأي أن  Cفي مصفوفة ثالثة  Bو  Aالمصفوفتين حساب مجموع    .3  
 Cنشر المصفوفة    .4

 

 07.00 ـنــــريـــالتم: 
 التاليتين حيث أن: MAT_2و  MAT_1 لتكن لدينا المصفوفتين     

 

 



















8241

10864

3152

1_ 4,3MAT    ,    























2201532

1210541

24680

5040302010

2_ 5,4MAT 

 المطلـــوب: -
 ـ:ب يسمح أكتب البرنامج الذي        

 .MAT_1إدخال عناصر المصفوفة الأولى    .0
 .MAT_2إدخال عناصر المصفوفة الثانية    .2
M_2و  MAT_1المصفوفتين حساب جداء    .3 A T  في مصفوفة ثالثةC  أي أن

BAC  
 Cنشر المصفوفة    .4

 

 08.00 ـنــــريـــالتم: 
 التالية: MATRICEلتكن المصفوفة      
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



























000001

000010

000100

001000

010000

100000

MATRICE 

 المطلـــوب: -
 .ثم نشرىا MATRICEأكتب البرنامج الذي يسمح بتشكيل و تكوين المصفوفة الوحدة   .0

 

 09.00 ـنــــريـــالتم: 
 الجدول التالي:لتكن لدينا      

12 23 123 178 89 90 87  
56 456 678 32 8 99 00  
34 65 231 56 676 678 65  
44 55 66 77 22 12 450  
65 87 90 321 56 778 887  
        

 المطلـــوب: -
 بـ: يسمح أكتب البرنامج الذي        

الخانة  حساب مجموع عناصر كل سطر من أسطر الجدول و إدخال النتيجة في   .0
 .المقابمة لمعمود الأخير

حساب مجموع عناصر كل عمود من أعمدة الجدول و إدخال النتيجة في الخانة المقابمة   .2
 .لمسطر الأخير

 

 
 
 
 
 
 



 545 

 المـراجــع

 

I- /باللغـة الأجنبيـة: المـراجــع 
 

1. Anne-Marie DUSSAIX, Jean-Pierre INDJEHAGOPIAN, Méthodes 

statistique appliquées a la gestion, Les éditions d’organisations, Paris, 

1981. 

2. Belaid M.C, Algorithme et programmation en langage pascal : cours, 

exercices et travaux pratique avec corrigé, Les pages bleues 

internationales, Algérie, 2006      

3. Benyakhlef Mustafa, Probabilités et statistique mathématique, Maroc, 

1977. 

4. Bernard Grais, Méthodes statistique, Dunod, Paris, 

5. Calot G., Cours de calcul de probabilité, Dunod, Paris, 1971. 

6. Calot G., Cours de statistique déscriptive, Dunod, Paris, 1973 

7. Dominique Maille, Programmation en langage pascal,  BERTTI 

Edition, Algérie, 1992. 

8. Gilles Ouellet, Statistiques :Théorie Exemples Problèmes, Les éditions 

Le Griffon d’argile, Canada, 1985.    

9. Guitton H., Statistique, Dalloz, Paris, 1971. 

10. Delannoy Claude, Programmation en Turbo-Pascal, Edition Eyrolles, 

1993. 

11. Delannoy Claude, S’initier à la programmation ; Avec des exemples en  

C, C++, Edition Eyrolles, 2001. 

12. Delannoy Claude, Programmer en langage C : Cours et exercices 

corrigés, Edition Eyrolles, 2014. 

13. François Gervais, Turbo-Pascal 6 , 1991 

14. Jacques Boisgontier et Christophe Donay, Turbo-Pascal et ses fichier –

version 4 et 5, 1989 

15. Murgulescu Michel, Algorithme et programmation en langage Turbo-

Pascal, Edition Loze-Dion, 2002. 

16. Morleghem J., Turbo-Pascal 4 Facile sur PC compalibles, 1988 

17. Morleghem J., L’indispensable pour Turbo-Pascal sur PC version 

3,4,5, Edition Marabout, 1990 

18. Reiner Scholles, Le grand livre du Turbo et borland Pascal 7.0, 1993 

19. Stephen O’Brien, Turbo-Pascal 7, Edition Dunod, France, 1991. 


