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III.1.Création de la géométrie et maillage en GAMBIT 
 

 

  

III.2.Profile de vitesse à l’entré 

 

Figure III.2 : Profile de vitesse à l’entré 
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III.2.1 Validation dynamique 

Figure III.3 ligne de courant autour des obstacles (nos résulta) 

 

III.4.2.Critère de convergence 
  

 

Figure III.6: Les courbes de résidus. 
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III.4.3. Conteur de température 

 

 
 

Figure III.7 : Conteur de température 

III.4.4.Champs de vitesse  

 

Figure III.8 : Champs de vitesse 
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III.4.5. Le profil de température  

 

Figure III.9 : Profile de température. 

III.4.6.Nombre Nusselt 

 

Figure III.10 : Profile de nombre de Nusselt. 

 

  


